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ASI ES EL OL DE SINCLAIR 
HECHO PARA NOSOTROS 


Textos, OL ARCHIVE Base de 
Datos, OL ABACUS Hoja 


se suministra con su fuente de 
alimentación, cables de 


Para los profesionales que 
necesitamos un teclado en 
nuestro idioma, OL nos ofrece, 


en castellano, su OWERTY 
standard 
de 65 teclas móviles. 


Para los que deseamos 
comunicarnos a gran 
velocidad y capacidad con 
nuestro ordenador, OL nos 
presenta su lenguaje SUPER 
BASIC. 


Para los que necesitamos 
gran margen operativo, ahora 
disponemos de un ordenador 
con memoria ROM de 32K 
que contiene el sistema 
operativo ODOS, un sistema 
mono-usuario, multi-tarea y 
con partición de tiempo. 


Para los que 
deseamos tener 
perfectamente 
ordenada nuestra 
agenda de trabajo, 
presupuestos, fichas de 
productos, nuestra 
correspondencia, estadísticas 
de venta, archivo... QL viene 
dotado de cuatro microdrives 


totalmente interactivados entre 
s£ QL QUILL de Tratamiento de 


Electrónica de Cálculo y el 
QL EASEL para realización de 
todo tipo de gráficos. 


Para los que nos gustan 
las cosas bien acabadas, QL 
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conexión y adaptadores de 
TV, monitor y red local, cuatro 
programas de software de uso 
genérico, cuatro cartuchos en 
blanco para los microdrives y 
manual de instrucciones en 
castellano. 


Para los que creemos que 
lo bien hecho puede tener 
también el mejor precio, QL 
ahora por sólo 125.000 pts. 


Para los que nos 
gusta slempre ir bien 
acompañados, Sinclair 
—el mayor vendedor 
del'mundo en 
ordenadores 
personales— e 
Investrónica, la mayor 
red de distribución de 
España, son nuestras 
mejores Compañías. 
Nuestra mejor garantía. 


En definitiva, para 

los que queremos 
ordenarnos y nunca nos 
habíamos atrevido. 


Con QL ya no hay 
excusas. 
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INos vamos de vacaciones. Usted, lector, y quienes cada mes hacemos esta revista. Y como 
la costumbre quiere que hagamos un paréntesis veraniego, este número de Ordenador 
Popular corresponde a los meses de julio y agosto. Es, por supuesto, una ocasión para 
ofrecer un ejemplar más fresco, lo que se nota ya en los colores de la portada. No es sólo 
cuestión de forma; también el contenido se ajusta a la temporada. Buena parte de esta 
revista lo hemos dedicado a publicar programas para aquellos de nuestros lectores, cada 
vez más, que en sus vacaciones llevan consigo un ordenador doméstico. | 

Pero no es todo, naturalmente. Hemos preparado un informe sobre laoportunidad de 
estudiar informática en vacaciones, publicamos nuestros ya clásicos análisis de hardware y, 
en las páginas finales, un reportaje sobre Silicon Valley que nos revela algunos aspectos 
desconocidos de la célebre región californiana. La sección Actualidad viene este mes 
cargada de novedades, que nuestra redacción ha recogido en España y en sus últimos viajes 
a los salones de informática americanos. 

Interrumpimos, pues, hasta setiembre nuestro diálogo con los lectores. Para la vuelta de 
las vacaciones tenemos reservados temas de extraordinario interés, mientras nos 
preparamos para comentar las muchas novedades que, seguramente, nos deparará el 
último trimestre del año. 

Entre esas novedades, ya podemos anticipar algunas que marcan las tendencias 
dominantes. Por un lado, еп el mercado de los home computers, la aparición de máquinas 
más potentes de memoria. Llegará un lote de nuevos modelos de 128 Kbytes 
(Commodore, Dragón, Amstrad, Enterprise...) diseñados para los usuarios que buscan 
aplicaciones más serias —y por tanto más consumidoras de memoria— en sus propias 
casas. Hay, todavía, poco software capaz de aprovechar esos 128 K, pero con las máquinas 
en el mercado irá apareciendo. 

Como irán apareciendo en Espafia, hay que suponer, los primeros compatibles con el 
AT de IBM, de los cuales se han presentado más de una decena en Estados Unidos. Y 
desde, luego, esperamos tener la ocasión de testearlos para nuestros lectores. 

En fin, como puede verse, no nos faltan proyectos a la hora de irnos de vacaciones. 

Hasta el próximo número. 
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ACTUALIDAD 


Este mes destacamos las siguientes 
noticias que por su carácter novedoso 
figuran en esta sección: 


Amstrad 664: con diskette y muy 
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El tío Clive deja el timón .... 6 
HP 150 IL con pantalla táctil 
орсіопа! ае ижа кекш unis 7 
ІВМ presenta su sistema 36 рег- 
БОА s aroma A 8 
Hardware y software en el 
Contdex a eum eem mme teme 10 
Sistema de videoescritura Oli- 
E алое ыа — MM 12 


Xerox lanza una nueva línea de 
MICOS esai шке ж йш юл шз жэ 12 


Monitores CUB de Multilogic. 12 
Golpe de estado en Apple 


COMPULES .........-.-х..х.х. 15 
Cosecha de compatibles AT... 16 
IBM baja los ргесіов......... 18 
Software para etiopía ........ 18 
CES de verano: poco que ver, 

mucho que temer ........... 20 


PROGRAMAS PARA 
EL VERANO 


Con el fin de hacer más entreteni- 
das las vacaciones de todo aquel que 
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Cursos de verano, para chicos y 
mayores. Campamentos, albergues y 
estaciones veraniegas ofrecen cursi- 
llos de informática, muchos de ellos 
acompafiados por clases de inglés. El 
ejercicio al aire li--e y el aprendizaje 
de estas materias pueden ser una bue- 
na idea para todos. Acompafiamos un 
cuadro con los cursillos que nos han 
parecido más interesantes. 
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SU ORDENADOR TIENE 
LA RESPUESTA 


Tras el paréntesis del número an- 
terior, en que por razones de espacio 
no se pudo publicar el problema пй- 
mero 3, El Club de Golf, y la solución 
al anterior, el número E, seguimos 
con la sección. 
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HARDWARE 
PLOTTER HP 7475A 


Pesa siete kilos y está pensando 
para trabajar con ordenadores perso- 
nales. Una de las características fun- 
damentales del HP 7475 A es su bajo 
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nivel de ruido, y que puede trabajar 
con dos tipos de papeles, el transpa- 
rente y el normal. En definitiva, un 
buen periférico para aplicaciones de 
tipo técnico relacionadas con los grá- 
ficos. 


FACIT 4511 


Impresora matricial de reciente 
aparición, que viene a completar la 
gama de FACIT. Entre las caracterís- 
ticas más destacables es la incorpora- 
ción de caracteres de IBM, así como el 
aumento de velocidad. Con todas las 
impresoras de este fabricante, su as- 
pecto es robusto y pesa nueve kilos. 
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DISTRIBUIDOR EN VENEZUELA: 


SIPAM, S. A. Avda. Repüblica Dominicana, Edif. Feltrec, Oficina 4B. Boleita Sur. CARACAS (Venezuela). 


POR SOBRETASA AEREA, EL PRECIO DE VENTA DE ESTE REDE 


EN CANARIAS ES DE 310 PTAS. 


los derechos 


9 Popular Computing/Orde- 


SILICON VALLEY, 
UNA INDUSTRIA NO 
TAN LIMPIA 


La tercera revolución tecnológica 
ha perdido su encanto y buena ima- 
gen. Silicon Valley, el lugar donde 
más se ha hecho por el ordenador 
personal del mundo ya no es aquel 
ejemplo de gente con batas blancas 
que trabajaban sin parar y eran el 
espejo de la sociedad americana. Ahora 
las drogas se consumen en fiestas y 
despachos, y los peligros de contami- 
nación en algunas fábricas de compo- 
nentes son grandes. 
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AMSTRAD 664: CON DISKETTE Y MUY BARATO 


m Exactamente un año 
después de la presentación 
en Gran Bretaña del Ams- 
trad CPC464, una nueva 
máquina aparece al mer- 
cado bajo la misma marca 
y apoyándose en el éxito 
alcanzado por la primera. 
Se trata del Amstrad CPC 
664, básicamente la misma 
que el modelo anterior pe- 
ro con un disk drive de 3 
pulgadas en el lugar ocu- 
pado por el cassette. El 
sistema completo consiste 
— y este ha sido uno de los 
factores de su éxito— en 
un teclado y CPU integra- 
dos con la unidad de disco 
y un monitor que puede 
ser, opcionalmente en co- 
lor o monocromo. 

La unidad de disco de- 
sarrollada por Amstrad 
para vender por separado 
ha sido incorporada en el 
CPC 664, lo que da como 
resultado una máquina de 
perfiles curiosos; por una 
parte su longitud y, por 
otra, el relieve que en el 
extremo derecho alcanza 
la unidad de disco so- 


Amstrad CPC-664 
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bre el plano del teclado. 
El lanzamiento del nue- 
vo producto viene acom- 
pañado de varios cambios 
cosméticos en el teclado. 
El original gris/rojo/ver- 
de ha sido sustituido por 
otro gris/azul, de tal ma- 
nera que mientras el pri- 
mero es llamado coloquial- 
mente “el Amstrad verde”, 
el nuevo modelo merecería 
ser conocido como “el azul”. 
Una de las críticas que 
podían hacerse al CPC 
464 era la relativa a sus 
teclas de función: de he- 
cho, el keypad numérico 
actuaba como 10 teclas de 
función. Amstrad ha eti- 
quetado, en la nueva ver- 
sión, las teclas FO a F9. 
El CPC 664 tiene el 
mismo interesante BASIC 
de su hermano menor y 
una serie de interesantes 
comandos que ya hemos 
comentado en nuestro test 
del CPC 464. Sin embar- 
go, la ROM ha merecido 
ciertas mejoras que mere- 
cen destacarse, especial- 
mente en lo que respecta a 


gráficos y a detección de 
errores. 

Incluido con el sistema 
se vende un disco conte- 
niendo el sistema operati- 
vo CP/M y el lenguaje DR 
Logo, pero parece haber 
ciertos problemas con el 
primero en relación con la 
memoria disponible para 
programas de aplicación. 

Amstrad ha puesto cui- 
dado en un aspecto que 
pueda resutlar vital para el 
éxito de su nuevo produc- 
to: el CPC 464. Para los 
usuarios del modelo ante- 
rior, es posible la adicion 
de un disk dirve que les 
permitirá configurarlo co- 
mo si fuera el nuevo aun- 
que, claro está, no en un 
bloque integrado. 

Sin duda, lo mejor del 
CPC 664 está en su pre- 
cio, altamente competitivo. 
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п Hewlett-Packard Espa- 
fiola ha presentado su nue- 
vo modelo HP-150 II, ver- 
sión actualizada del ordena- 
dor con pantalla táctil que 
en su día comentamos am- 
pliamente en las páginas 
de esta revista. La novedad 
consiste, en este caso, en 
que la pantalla táctil se ha 
transformado en una op- 
ción complementario de lo 
que la firma fabricante Па- 
ma Human Interface Loop 
(HP-HILL) y que permite 
concectar, en paralelo con 


EL TIO CLIVE DEJA EL TIMON 


m Sinclair Research, ja- 
queada por sus dificultades 
financieras, ha encontrado 
su salvador providencial 
en Robert Maxwell, uno 
de los magnates de la 
prensa sensacionalista bri- 
tánica. Maxwell, propieta- 
rio del Daily Mirror, ha 
accedido a comprar el 75 
por ciento de la compañía 
fundada por Sir Clive Sin- 
clair. La participación de 
éste se reduce, en conse-, 
cuencia del 85 a apenas el 
15 pr ciento del capital. Sir 
Clive pierde su puesto de 
chairman y se mantendrá 
ligado a la compafiía como 
presidente vitalicio y un 
puesto de consultor técni- 
co. 

"Ha llegado el momen- 
to en que e! inventor me- 
tido a empresario debe de- 
jar la gestión en manos 
más capaces”, dijo Sinclair 


con una modestia insólita 
en él. 

Maxwell, un emigrante 
checo que hizo fortuna 
gracias al crecimiento de 
su editorial Pergamon 
Press y que hace un par de 
afios compró el Daily Mi- 
rror para preservar su lí- 
nea afin a la política del 
Partido Laborista, declaró 
a su vez: "Estoy encantado 
de poder contribuir a la 
supervivencia de Sinclair 
Research, que es uno de 
los grandes activos de la 
industria británica moder- 
па”. 

Los problemas de Sin- 
clair Research vienen de 
lejos, pero fueron terca- 
mente desmentidos por 
los portavoces de la firma. 
Incluso cuando Acorn, su 
eterno rival —las peleas 
entre directivos de ambas 
еп los pubs de Cambridge 


HP-150 Il, CON PANTALLA TACTIL OPCIONAL 
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el teclado, hasta siete dis- 
positivos de entrada, in- 
cluyendo un ratón, un lá- 
piz óptico y un lector de 
código de barras. 

Sin modificar el softwa- 
re —basado en el sistema 
operativo MS DOS, pero 
no necesariamente compa- 
tible con el del IBM PC el 
usuario puede utilizar al- 
ternativamente distintos 
métodos de entrada, entre 
ellos la célebre aunque no 
del todo aceptada pantalla 
táctil. 

Otras diferencias entre 
el nuevo modelo y el HP- 
150 original reside en el 
tamafio de la pantalla, que 
es de 12 pulgadas en lugar 
de 9, y en que lleva cuatro 
slots de expansión en lu- 
gar de dos. 

Como su antecesor, el 
HP-150 II utiliza, en su 


configuración básica, dis- 
cos flexibles de 3 1/2 pul- 
gadas. Opcionalmente, 
Hewlett-Packard ofrece 
discos Winchester de 10, 
20 ó 40 Mbytes. 

Cada disco flexible tiene 
una capacidad de almace- 
namiento de 710 Kbytes. 

Más que el carácter op- 
cional de la pantalla táctil, 
llama la atención en este 
modelo la adición de slots 
de expansión. Lleva cuatro 
para tarjetas auxiliares y 
de ampliación de memoria 
(de 256 a 384 Kbytes de 
RAM). Al clásico port 
HP-IB de la marca, se 
añaden ports serie RS-232 
para comunicación de da- 
tos y conexión de períferi- 
COS. 

Como era de esperar, el 
HP-150 II puede compar- 
tir recursos con otros or- 


denadores personales y 
con los minis de la misma 
marca, como son los HP- 
3000. HP-1000 y la serie 
9000. Seleccionando una 
opción en el menú, el usua- 
rio puede convertir su or- 
denador personal en un 
terminal inteligente. El 
software específico llama- 
do HP Advance Link per- 
mite tener acceso a los 
programas de aplicación, 
periféricos y bases de da- 
tos del HP-3000. Es obvio 
que el HP-150 II resulta 
compatible con los dispo- 
sitivos y periféricos de 
Hewlett-Packard. 

Estas capacidades de 
conexión con otros mode- 
los de la marca viene a 
confirmar el interés de 
Hewlett-Packard de man- 
tenerse dentro de lo que 
ha sido su campo tradicio- 


nal. En la práctica, dos 
algunos de los paquetes de 
software anunciados junto 
con el HP-150 II han sido 
diseñados para permitir el 
acceso directo a bases de 
datos alojados en los HP- 
1300 instalados. 

Asimismo, Hewlett- 
Packard está negociando 
con la firma Cullinet la 
comercialización de un 
programa que permita ac- 
ceder a los mainframes de 
IBM. 

En lo inmediato, el HP- 
150 II sale al mercado 
español arropado por un 
buen conjunto de progra- 
mas de aplicación escritos 
por las sortware bouses 
que habitualmente traba- 
jan con Hewlett-Packard 
y que constituyen una 
buena plataforma de lan- 
zamiento. 
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son legendarias— fue sa- 
cudida рог `Іа desastrósa 
temporada navideña de 
1984 y tuvo que echarse en 
brazos de Olivetti, Sir Cli- 
ve juraba que él no necesi- 
taba que nadie lo salvase 
de la suspensión de pagos. 
Meses después, en me- 
dio de la más profunda cri- 
sis del mercado, Sinclair 
tuvo que buscar un socio. 
Thorn EMI y Timex, sus 
principales proveedores, 
aceptaron prorrogar crédi- 
tos pero sin concurrir a la 
ampliación de capital pro- 
puesta por Sir Clive. Los 
inversores institucionales 
que hace dos años compra- 
ron el: 10 por ciento de la 
compafiía no quisieron 
aumentar su riesgo. 
Ahora, bajo un nuevo 
propietario demasiado 
ocupado para llevar el ti- 
món —Maxwell se reserva 


el cargo de chairman— 
Sinclair Research anda a 
la busca de un director eje- 
cutivo capaz de enderezar 
el bárco a tiempo para 
aprovechar la temporada 
de Navidad, que suele re- 
presentar el 40 por ciento 
de las ventas de todo el 
año. 


Para ello, la firma de 
Cambridge necesita inyec- 
tar nuevos productos a su 
catálogo. El actual podría 
ser el último año de gloria 
del Spectrum, al menos en 
sus características actuales. 
Según nuestros colegas 
británicos, se espera el in- 
minente lanzamiento de 
una versión de 128 Kbytes, 
que podría servir de puen- 
te hasta que de los labora- 
torios de la compañía sal- 
ga algún otro producto 
más revolucionario. 


Algo semejante ocurrirá 
con el QL, cuyas ventas 
han estado por debajo de 
lo esperado. En septiem- 
bre, durante el Personal 
Computer World Show, 
será exhibida en Londres 
una nueva versión que se 
espera sirva para mejorar 
la performance de esta má- 
quina en el mercado. Se 
trata, según lo transcendi- 
do, de un ordenador dota- 
do de 256 Kbytes de me- 
moria RAM, el doble de la 
versión actual, lo que de- 
biera adecuarse a las nece- 
sidades de usuarios profe- 
sionales. Más significati- 
va será la incorporación de 
los cuatro programas de 
base desarrollados por 


Psion (Quill, Abacus, . 


Easel y Archive) a la ROM. 
Otra novedad: lo que ya 
empieza a llamarse QL2 
llevará conectores para ad- 


mitir simultáneamente 
unidad de disco y expan- 
sión de memoria. Los usua- 
rios serán estimulados, se 
anticipa, a adquirir de en- 
trada la unidad de diskette, 
lo que puede interpretarse, 
según algunos, como el co- 
mienzo de la agonía del 
discutido microdrive. 


Sir Clive Sinclair 
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IBM PRESENTA SU SISTEMA 36 PERSONAL 


m En coincidencia con la 
inauguración de su propia 
tienda en la madrileña ca- 
lle de Velázquez —una 
noticia que no ha hecho 
muy felices a sus concesio- 
narios en la capital— ІВМ 
España ha anunciado un 
impresionante conjunto 
de productos de hardware 
y software con los que 
viene a ratificar su voca- 
ción de liderazgo en todos 
los segmentos del mercado. 

El más importante de 
los anuncios de la filial 
española, un día después 
que fueran hechos en Es- 
tados Unidos, es sin duda 
el nuevo Sistema 36 Per- 
sonal, versión de sobre- 
mesa del exitoso minior- 
denador de la marca. Con 
él, IBM tiende un puente a 
aquellos usuarios que, pro- 
clives a comprarse un Sis- 
tema 36, no lo hacían por 
razones de precio, a la vez 
que induce a la migración 
hacia la gama superior de 
usuarios de sus ordenado- 
res personales para los 
cuales las soluciones mul- 
tiusuario no resultan con- 
vincentes. 

El Sistema 36 Personal 
es un concepto combinado 
de ordenador personal y 
sistema de gestión que era 
esperado desde hace tiem- 
po por muchas empresas 


clientes de IBM. Como 
hemos comentado en el 
nümero de marzo de esta 
revista, el Sistema 36 y los 
PCs son piezas clave en 
la estrategia de IBM para 
la automatización de otici- 
nas y, con el 36 Personal 
ambos aparecen por pri- 
mera vez armoniosamente 
combinados sin necesidad 
de recurrir a productos 
externos. Su unidad cen- 
tral lleva como .primera 
estación de trabajo un PC, 
XT o AT, pudiendo ser 
los restantes terminales 
(hasta 4 en local y 64 
remotos) pantallas o im- 
presoras tradicionales del 
360 más ordenadores per- 
sonales. La CPU aloja, en 
el reducido espacio de una 
carcasa similar a la de la 
unidad central de un PC, 
un doble procesador con 
256 6 512 Kbytes de me- 
moria central, uno o dos 
discos de 40 millones de 
caracteres y una unidad de 
diskette de 1,2 Mbytes. 
Los ordenadores perso- 
nales conectados al 36 Per- 
sonal pueden formar una 
red en la cual este último 
actúa como servidor de 
ficheros e impresoras, 
compartiendo de esta 
forma los mismos recur- 
sos entre todos los usua- 
rios. Los PCs conectados 


Dos sistemas 36: el clásico y el compacto 
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pueden ser empleados 
como ordenadores autó- 
nomos, dejando de funcio- 
nar como terminales bajo 
el software del 36 sin más 
que pulsar unas teclas. 


El nuevo 36 Personal 
será comercializado en ex- 
clusiva por la propia red 
de IBM y por sus agentes, 
nueva figura recientemen- 
te creada. 


El precio de salida del 
36 Personal pone de relie- 
ve una actitud muy compe- 
titiva de parte de ІВМ. А 
titulo de ejemplo digamos 
que un sistema compuesto 
por unidad central de 256 
Kbytes, cuatro pantallas e 
impresora sale por unas 
2.200.000 pesetas. 


En la misma oportuni- 
dad se anuncia también 
dos nuevos ordenadores 
IBM para entornos indus- 
triales, los modelos 7531 y 
7532, especialmente con- 
cebidos para aplicaciones 
como control de produc- 
ción y control númerico o 
de máquinas. Considera- 
dos como las versiones 
industriales del AT, am- 
bos llevan 512 Kbytes de 
memoria estándar que 
puede ampliarse hasta 3 
Mbytes, reloj calendario e 
intérprete de BASIC en 
ROM. 


Fueron anunciadas tam- 
bién dos versiones de me- 
sa del ordenador IBM Se- 
rie 1, una de ellas basaba 
en el XT y la otra en el 
AT. 

Por lo que a periféricos 
del ordenador personal se 
refiere, cabe destacar el 
anuncio de una impresora 
a color por inyección de 
tintas y de la impresora 
matricial de bajo coste Pro- 
printer, dos de los produc- 
tos con los que IBM pien- 
sa dar la batalla a los 
lideres japoneses en este 
sector. 


Estos anuncios no ago- 
tan el catálogo de las no- 
vedades que se esperan de 
IBM en los próximos me- 
ses. Aunque, como es cos- 
tumbre, la empresa se nie- 
ga a toda especulación so- 
bre futuros productos, los 
especialistas continúan 
echando a rodar pronósti- 
cos. Se insiste, por ejem- 
plo, en que en algún mo- 
mento de este año será 
presentado el célebre PC2, 
que llevará como micro- 
procesador el 80286 de 
Intel A los usuarios que 
quisieran conservar sus 
PCs actuales y, a la vez, 
gozar de las posibilidades 
ofrecidas por este nuevo 
microprocesador, se les 
ofrecerán tarjetas de ex- 
pansión. También se dice 
que estará previsto un es- 
pacio en la ROM para 
implantar el entorno ope- 
rativo Top View. 


Más inminente parece, 
en cambio, la presentación 
de un portátil IBM que, 
según los consultores de 
Forrester Research, ten- 
drá 256 Kbytes de memo- 
ria, dejando al usuario la 
posibilidad de elegir entre 
una pantalla de cristal li- 
quidoo o de plasma, esta 
ültima más cara pero de 
mejor visibilidad. 


oluciones a sus problemas 
Оп. 


de gest 


Spectravido considera muy estimable 
su participación en MSX, pero se 
enorgullece mucho más por un hecho; 
ha sido su ordenador SV-318 el 
utilizado como prototipo para el diseño 
del MSX. Hay dos consecuencias 
importantes en ésto: Primero, todo 
Hardware MSX -ordenadores, 
periféricos y otros dispositivos- 
desarrollado en el futuro, estará 
basado en diversos aspectos clave del 
diseño del SV - 318. ¿Qué significa 
ésto para usted, el usuario? Una gran 
ventaja, porque cuando usted compra 
un SV-318, no sólo tiene usted la 
posibilidad de utilizar el software y el 
hardware desarrollado por 
Spectravideo, sino que además puede 
disponer de los más destacados 
equipos diseñados por los otros 
fabricantes que han participado en 
MSX. Además en el aspecto software, 
el MSX está ampliamente inspirado en 
la construcción lógica del SV-318. 

Se pueden conectar consolas de MSX 
en las Redes de Area Local con hasta 
32 unidades. 


Mientras la guerra de 
precios y la confusión 
reinan en torno nuestro. 
Spectravideo trabaja 
estableciendo estándares 
por los cuales otros 
ordenadores personales, 
de compañías conocidas 
mundialmente; entre los 
que podemos citar, entre 
otros, Fujitsu, Toshiba, 
Sanyo, Hitachi, General, 
etc... MSX es el último 
ejemplo de cómo 
Spectravideo está 
afianzando -y 
configurando- la industria 
del ordenador personal. 


El 15 de junio de 1983 
Spectravideo Inc. junto con 
las más importantes firmas 

de electrónica japonesas, 
lanzó al mercado el MSX; 
el más trascendental | 
estándar en la historia de |! 
la Informática personal. ` 
MSX es la denominación | 
dada a una configuración 
específica de Hardware/ ` 
Software que hace posible ` 
la intercambiabilidad de ` 
productos. ll 


L a. 
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HARDWARE Y SOFTWARE EN EL COMDEX 


m Aparentemente, la in- 
dustria norteamericana de 
los ordenadores persona- 
les no podía esperar hasta 
el mes de julio, cuando se 
celebre la National Com- 
puter Conference en Chi- 
cago. Este año, a pesar del 
reajuste que está viviendo 
el sector, y de las amena- 
zas que pesan sobre las 
finanzas de varias empre- 
sas importantes, la impa- 
ciencia dominó a todos, y 
el Comdex de primavera, 
abierto los primeros días 
de mayo en Atlanta, se 


Microsoft Works, una ver- 
sión modificada de MS 
DOS diseñada especia 
Imente para portátiles sin 
unidad de disco. En su fase 
de proyecto, este sistema 
operativo era conocido co- 
mo HH DOS (por Hand 
Held). "Zenith es sólo la 
primera compañía еп 


adoptarlo", aclaró un por- 
tavoz de Microsoft, lo que 
permitió a algunos colegas 
americanos suponer que 
tal vez sea éste el sistema 
operativo destinado a co- 
rrer en el portátil que 


BASIC. Estos programas 
están alojados permanen- 
temente en un cartucho 
ROM de 224 Kbytes, 
diseñado para ser insta- 
lado dentro del ordenador 
portátil. 

Ya en el terreno del 
software, otras novedades 
significativas del salón 
fueron la segunda release 
de Symphony, basada en el 
esquema de ampliación de 
memoria que también 
comentamos en esta sec- 
ción, y el paquete Symp- 
hony Link, que permite la 


Proliferación de modelos en el Comdex 


convirtió en foco de aten- 
ción por la cantidad y cali- 
dad de nuevos productos 
que allí fueron exhibidos. 

La esperada cosecha de 
compatibles con el AT de 
IBM (ver crónica en esta 
misma sección) no acapa- 
ró todo el interés de los 
visitantes. También en el 
sector de los portátiles ha- 
bía novedades dignas de 
mérito. Por ejemplo, el 
nuevo Grid, que a sus 
conocidas virtudes añade 
la compatibilidad con el 
IBM PC. 

También se vio el ZD- 
150, un portátil de Zenith 
cuyo rasgo más interesan- 
te está en ser la primera 
máquina que implementa 
el nuevo sistema operativo 
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prepara IBM y que, a falta 
de nombre oficial, todos 
siguen llamando Clams- 
hell. ) 
Al margen de especula- 
ciones, todo indica que con 
este producto Microsoft 
adquiere una posición pri- 
vilegiada de cara al diná- 
mico mercado de los orde- 
nadores portátiles y al lan- 
zamiento de software ba- 
sado en ROM. Microsoft 
Works incluye, en la ver- 
sión presentada en Atlan- 
ta, varios subconjuntos: un 
Multiplan ad hoc, un pro- 
grama de comunicaciones 
y uno de gestión de base de 
datos, junto con una agen- 
da-calendario, un dial para 
modem y una calculadora, 
además de un lenguaje 


conexión entre 
mainframe. 
Microsoft presentó una 
serie de paquetes diseña- 
dos para el Macintosh, 
entre ellos el Excel, des- 
tinado a rivalizar con el 
Jazz de Lotus y que, como 
éste, representa la alterna- 
tiva de software integrado 
en este entorno. Hay, sin 
embargo, algunas diferen- 
cias: mientras Lotus he 
preferido usar diferentes 
formatos para cada una de 
las aplicaciones de Jazz, 
Microsoft centra su pa- 
quete en torno a una muy 
potente hoja de cálculo, 
con capacidad para 256 


PC y 


columnas por nada menos. 


que 16384 filas. 
Tanto Jazz como Excel 


requieren la versión Ma- 
cintosh de 512 Kbytes 
(que los americanos lla- 
man Fat Mac), pero los 
usuarios que sólo tengan 
128 Kbytes no se quedan 
por ello desguarnecidos. 
Hayden presentó en At- 
lanta su propio. paquete 
integrado, llamado Еп- 
semble, que en realidad ha 
sido escrito por una em- 
presa francesa. 


Gracias al apoyo de es- 
tas firmas, y a la calidad de 
los productos que presen- 
tan, Apple Computer es- 
pera, por fin, estar en 
condiciones de hacer creí- 
ble a los medios empresa- 
riales el valor de su orde- 
nador estrella. 

Digital Research des- 
plegó un considerable es- 
fuerzo para dar relieve a 
su producto GEM (Gra- 
phics Environment Mana- 
ger) que, por otra parte, 
estaba presente en varios 
de los ordenadores que se 
exhibían en el salón. 

También se vieron pa- 
quetes de comunicaciones 
basados en el esquema de 
red local anunciada por 
IBM que así adquiere una 
cierta identidad a pesar de 
las críticas que se la han 
formulado. Se han hecho 
comunes los -programas 
que permiten la transfe- 
rencia de ficheros entre un 
Macintosh y un IBM PC. 

Digital Equipment 
mostró una serie de pro- 
ductos desoftware que es- 
tán destinados a integrar 
los entornos DEC e IBM 
a niveles de informática 
personal, departamental o 
corporativa. Estos produc- 
tos incluyen software que 
permiten a ordenadores 
personales IBM (o com- 
patibles) ser usados como 
nodos de la red DEC Net, 
y una serie de protocolos 
que permiten al Micro 
PDP-11 emular los ter- 
minales del tipo 3270. 


¿Qué le cuesta más? 


Ningün pequeño empresario se pregunta: 
“Puedo permitirme el teléfono?”. Sabe que no 
é P ! q 
puede mantener su empresa sin él. 


Sin embargo, por miedo a los costes, muchas 
empresas trabajan sin un Ordenador Personal. 
Lo cual resulta extraño. La informática en una 
empresa, es ya tan normal como las llamadas 
telefónicas. Y el coste comparable. 


е 

[eis le cuesta al año el teléfono de su 
oficina? ;Y la instalación, la tasa por abonado 
y las llamadas? 


La compra y el mantenimiento de un 
Ordenador Personal IBM, con el software 
básico necesario, puede que no le cueste más 
que el teléfono. 


Y, una vez que haya terminado de pagar su 
Ordenador Personal IBM, seguirán llegándole 
recibos del teléfono. 


Ax. piense lo que un Ordenador 
Personal IBM puede ahorrarle. 


Considere un quebradero de cabeza 
habitual. el control de existencias. Nuestro 
Ordenador Personal IBM modelo XT es capaz 
de controlar 100.000 artículos distintos, más de 
lo que nunca tendrá en stock. 


Le informará de las existencias de cada 
artículo, su coste unitario, quiénes son los 
compradores y el ritmo de las ventas. 


Esto le ayudará a planificar los pedidos, 
controlar el flujo de caja y aumentará sus 
beneficios. 


Piense en las declaraciones de impuestos o 
en el futuro impuesto al valor añadido (IVA). 


Nuestros Ordenadores Personales IBM 
pueden ahorrarle horas al hacer la 
contabilidad, le rebajarán la factura del 
auditor y le permitirán pasar las tardes 
relajado y tranquilo en casa, en lugar de 
trabajando y preocupado en la oficina. 


Н. de la oficina, ;cuánto le cuesta el 
alquiler mensual por metro cuadrado?. 


¿1.000 pesetas?. 


Pues bien, un archivador le ocupa medio 
metro cuadrado. 


Lo que representa 6.000 pesetas anuales. 


Los mismos archivos almacenados en 
diskettes ocupan menos de la décima parte. 


Con nuestro nuevo paquete, Displaywrite, el 
Ordenador Personal IBM se convierte en una 
potente máquina de escritura y edición, ideal 
para correspondencia. 


Pero no sólo está ahorrando dinero, sino que 
lo está ganando. 


A. que, la cuestión no es realmente cuánto 
cuesta un Ordenador Personal IBM. 


Es cuánto tiempo podrá pasar sin comprar 
uno. 


Diríjase a uno de los Concesionarios 


Autorizados del Ordenador Personal IBM. 


TT 
| 
nr 

Іш 
ili 


LITTLE TRAMP CHARACTER LICENSED BY BUBBLES, INC., S. A. 


mms ACTUALIDAD @ 


SISTEMA DE VIDEOESCRITURA OLIVETTI 


ETV 240, de Olivetti 


m El perfil adquirido por 
Olivetti como fabricante 
de ordenadores no hace 
olvidar a la firma italiana 


al prestigio ganado como 
proveedor de máquinas de 
escribir. Para ponerse a 
tono con la evolución del 
mercado de tratamiento de 
textos, ha presentado a 
nivel europeo una nueva 
línea de equipos que llevan 
por nombre ETV 240 y 
250. 

Segün la expresión de 
Vittorio Levi, vicepre- 
sidente de Olivetti, estos 
nuevos productos ofrecen 
“la familiaridad de una 
máquina de escribir y las 
prestaciones de un or- 
denador personal”. Pue- 
den procesar textos, al- 
macenarlos en diskette y 
conectarse a otros equipos. 


El elemento básico de la 
nueva línea de productos 
es el ETV 240, cuyo 
aspecto exterior es el de 
una muy bien disefiada 
máquina de escribir co- 
nectada a una pantalla de 
video. La diferencia prin- 
cipal con el ETV 250 
consiste en que mientras 
el primero dispone de una 
memoria de trabajo de.16 
a 24 Kbytes, el segundo 
lleva un uno o dos zzicro- 
floppies de 5 1/2 pulgadas 
cada uno de ellos con una 
capacidad de 320.000 ca- 
racteres. Por lo demás, 
ambos modelos reünen las 
características que se han 
hecho clásicas de los equi- 


XEROX LANZA UNA NUEVA LINEA DE MICROS 


m Después de una serie de 
contratiempos cuya cul- 
minación fue el abandono 
de la producción de sus 
ordenadores 820 Пу 16/8 
(ver nuestro número ante- 
rior) Xerox ha decidido 
contratacar presentando 
nada menos que diez 
nuevos productos orienta- 
dos a afianzar su posición 
en el mundo de la microin- 
formática empresarial. 
Cuatro nuevos orde- 
nadores, todos ellos com- 
patibles con el IBM PC, 


dan testimonio de la vo- 
luntad de Xerox de no 
retirarse de este mercado. 
Sin embargo, debe apun- 
tarse como un rasgo de 
prudencia el hecho de que 
varios de ellos sean ver- 
siones del modelo que en 
Europa se conoce como 
Olivetti M24. 

En efecto, cuatro de los 
cinco ordenadores, que 
componen la serie Xerox 
6060, son fabricados por 
Olivetti llevan microproce- 


sador 8086 y sistema ope- . 


MONITORES CUB, DE MULTILOGIC 


m Multilogic, presentó en 
Informat el nuevo modelo 
CUB 895, fabricado por 
Microvitec Se trata de un 
monitor a color de alta 
resolución, 895 por 585 
puntos, con un disefio 
ergonómico que incorpora 
una base basculante y 
giratoria. El nuevo modelo 
dispone de un revolu- 
cionario sistema que in- 
corpora una frecuencia de 
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alta línea, con una relación 
de “scan” horizontal de 32 
KHZ. Esta sirve para 
desarrollar a fondo las 
capacidades de las últimas 
novedades en tarjetas de 
gráficos de alta resolución 
y aplicaciones CAD/CAM 
para IBM PC/XY/AT y 
compatibles. 

Los operadores de or- 
denadores experimentan 
diversos grados de sensi- 


rativo MS DOS y el disefio 
que también ha sido adop- 
tado para el AT&T 6300. 

Dos de las cuatro má- 
quinas, las llamadas 6064 y 
6065, llevan 256 Kbytes de 
memoria, diferenciándose 
en que la segunda cuenta 
con un drive interno de 
disco duro de 10 Mbytes. 
Los otros modelos de la 
serie, con memoria supe- 
rior, incluyen un sofis- 
ticado software de tra- 
tamiento de textos propio 
de Xerox 


bilidad frente a las fluc- 
tuaciones de las pantallas. 
Para asegurar una imagen 
absolutamente libre de las 
mismas, este monitor dis- 
pone de tubos de gran 
persistencia. Además, in- 
corpora fósforo azul cielo, 
lo que asegura una imagen 
constante, permitiendo 
aprovechar al máximo las 
capacidades gráficas de las 
distintas tarjetas de color. 


pos de tratamiento de 
textos. 

La pantalla, tanto en el 
EV 240 como en el modelo 
superior, es de 12 pulgadas 
concapacidad para 1.920ca- 
racteres (24 x 80) con una 
matriz gráfica de 12 x 8, 
brillo y posición ajustables 
por el usuario. 

Gracias a estos actua- 
lizados modelos, Olivetti 
espera capturar de aqui a 
finales de 1986 el 40 por 
ciento del mercado euro- 
peo de estimado en 400.000 
equipos. Esta es, segün la 
firma italiana, su partici- 
pación actual en el mer- 
cado de máquinas de es- 
cribir electrónica. 


Xerox made in Olivetti 


Simultáneamente, Xe- 
rox anunció dos nuevas 
impresoras laser, a di- 
ferentes niveles de per- 
formance y precio. 


Con. una pantalla de 
14", el nuevo CUB 895 
incorpora un dot pitch de 
0,31 mm. de alta reso- 
lución, con el que se 
pueden representar grá- 
ficos, cuadros esquemá- 
ticos y cifras con una 
claridad sorprendente, 
fundamental para la re- 
presentación gráfica de 
trabajos científico-técni- 
cos. 


POR FIN UN SOFTWARE 

TAN REVOLUCIONARIO, QUE NO 
CAMBIARA SU FORMA 
DE TRABAJAR. 


Le presentamos el primer Software que 
trabaja como usted y no lo contrario. 


Se llama ELECTRIC DESK. Es el 
ünico Software disponible en el 
mercado que realmente permite 
cambiar instantáneamente de un 
trabajo a otro (de una carta a un 
informe, a un presupuesto, a un listado de 
clientes, incluso a información bursátil y 
luego volver) y todo ello pulsando sólo dos 
teclas. 


Inténtelo con otro Software y acabará usted 
cambiando diskettes, leyendo y escribiendo ficheros, 
cambiando diskettes de nuevo, esperando, 
preocupándose, intentando recordar distintos comandos 
para distintos módulos. No muy natural. 


Con ELECTRIC D < dispondrá al instante de 
toda la potencia de su pa” (Proceso de 
textos, Base de datos, Hoja electrónica, 
Comunicaciones). Con un único programa y un 
sencillo conjunto de comandos. 


Usted incluso puede dividir su pantalla en ventanas y 
realizar dos trabajos a la vez o enviar información de un 
fichero a otro instantáneamente. Ni el paquete integrado 
más caro Байсар tan а y tan bien. Y lo mejor de 


todo es que ELEC CD . es tan sencillo de usar que 
mucha zelo a ni pem el Tusuq, 


Ahora decida usted. Elija otro Software y cambie su 
forma de trabajar o elija ELECTRIC DESK y aumente la 
, cantidad de trabajo realizado. 


: 98009 pus | Hardware necesario: IBM° PC, XT y 


, compatibles. Operativo con 256 KB y 
ЕХ LANO |, dos unidades de diskette. — | 
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El sistema más sabio 


PHILIPS introduce en Esparia 
el HOMECOMPUTER más sabio, 
el sistema MSX, nuevo estandard 
mundial. 

¡Con cuanta sabiduría se ha 
pensado en cada una de sus 
características! 

Con el PHILIPS MSX puede 
realizar mil combinaciones 
de elementos: monitores, 
impresoras, floppys, programas 
educativos, de juegos y 
aplicaciones profesionales, gracias 
a su compatibilidad total tanto 
en hardware como en software. 

El PHILIPS MSX está tan 
sabiamente diseñado que Vd. 
puede elegir entre conectarlo al 
televisor de su casa, o a un monitor 
monocromo o de color. 

De igual modo puede utilizar 
como unidad de almacenamiento 
de memoria un cassette normal 
o un Floppy Disc del sistema 
MSX. 


¡Y qué potencia tiene el 
PHILIPS MSX! 

Es tanta, que si lo utilizamos 
con un Floppy Disc y junto a 
MSX-DOS, es compatible con 
sistemas de tipo profesional y de 
precio mucho más elevado. 

Y aquí no acaba la sabiduría 
con que ha sido creado el 
PHILIPS MSX. 

Puede hacerlo crecer según 
sus necesidades, desde un 
sencillo ordenador doméstico, 
con el lenguaje Basic más 
potente del mercado, hasta un 
sistema de tipo profesional que 
puede llegar a una capacidad 
máxima de 1.024 K bytes. 

PHILIPS MSX. Nunca se le 
quedará pequeño, nunca se 
le quedará anticuado. 

PHILIPS MSX, creado como un 
equipo atractivo, fácil 
de usar y muy asequible de 
comprar. 


Elamigo sabio de la famili 


PHILIPS 


¡PHILIPS MSX, sin duda, el 
sistema más sabio! 

MSX-DOS es compatible con 
CP/M"" y posee la misma 
estructura de ficheros que 
М5-рО57, 

Todos los sistemas MSX son 
compatibles entre sí. 


MSX, MSX-DOS™ y MS-DOS"* son marcas 
registradas de Microsof Corp. 

CP/M™ es una marca registrada de Digital 
Research. 


Tl: desea algün tipo de 
información relacionada con 
el campo del HOMECOMPUTER, 
estamos a su disposición en el teléfono 


(91) 413 22 46 


[p Desearía recibir más rape t 


| sobre el PHILIPS MSX. | 
Nombre... 

E CEN | 
Domicilio 


| i €— Lai ый O | 
PHILIPS IBERICA S.A.E. 


Apartado de Correos 50.800 
| 28080 MADRID | 


ESPECIFICACIONES 
TECNICAS 


Consola VG 8010 

Sistema MSX. 

Teclado: Teclado con disposición y separación es- 

tilo profesional de 72 teclas. 

Memoria: 32 K ROM, 48 K RAM (incluyendo 16 

K RAM de vídeo). 

Interconexiones incorporadas: Salida de RF, Sali- 

da Monitor, Interface audio-cassette, 2 conectores 
. para controles manuales, 2 ranuras para cartuchos. 


Consola VG 8020 

Sistema MSX. 

Teclado: De recorrido completo, profesional con 
73 teclas. 

Memoria: 32 K ROM, 80 K RAM (incluyendo 16 
K RAM de vídeo). 


Interconexiones incorporadas: Salida de RF, Sali- |. 


da Monitor, Interface audio-cassette, 2 conecto- 
res para controles manuales, 2 ranuras para car- 
tuchos, Interface para impresora. ` 


Características comunes 

VG 8010/VG 8020 

Conjuntos de caracteres 253 alfanuméricos y grá- 
ficos (incluye la ñ). 

Procesadores: Principal Z 80 A, Audio AY3-8910, 
Vídeo TMS 9929 A. 


rando macrocomandos y sprites. 

Posibilidad máxima de expansión de memoria 
1M. byte. 

Editor de pantalla. 

Utilizando MSX-DOS' es compatible con 
CP/M"" y tiene la misma estructura de ficheros 
que MS-DOS'V, 


Monitor monocromo 

BM 7552 y BM 7502 

Tubo de Imagen: Pantalla de alta resolución de 
12", antideslumbrante, Fósforo P 42. 

Ancho de Banda: 20 MHZ (a —3 dB). 
Resolución: Horizontal: 920 líneas en el centro. 
Vertical: 285 pixels. 

Caracteres en pantalla: 80x25 (2.000) 

Salida Sonora: 0,3 W con 5% de distorsión. 


Impresora de matriz 

VW 0010, 40 columnas y VW 0020 de 80 colum- 
nas. 3 

Método impresión: Matriz de puntos por impactos. 
Matriz de carácter de 8x8 puntos. 

Paso de caracteres 10,5 cpi y 10 cpi, respectiva- 
mente. | 

Velocidad de impresión 35 cps y 37 cps respecti- 
vamente. | 

Mecanismo PF alimentación por fricción y trac- 
ción. 


Próximos lanzamientos 

Monitor de color 14". 

Floppy disc 3%” 500 K sin formatear (360 K 
formateado). 


| Software 


| Disponibles en MSX más de 150 títulos entre apli- 


caciones, utilidades, educativos y juegos en so- 
| porte ROM,, cassette y floppy de 3^". 


Lenguaje BASIC MSX: 130 instrucciones incorpo- , 
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GOLPE DE ESTADO EN APPLE COMPUTER 


ееееесееееееееееееееегеееееееееееееееееееееееееееееееееееее 


m Apple Computer vuel- 
ve a dar noticias a esta 
sección. Steve Jobs, chair- 
man y fundador de la com- 
pañía californiana, ha per- 
dido todo poder ejecutivo 
al cabo de una prolongada 
disputa con John Sculley, 
presidente de la empresa, 
a propósito de la política 
de marketing del Macin- 
tosh, que hasta ahora con- 
trolaba el primero. Segün 
las informaciones publica- 
das por la prensa america- 
na, Jobs aprovechó su de- 
rrota para tomarse unas 
merecidas vacaciones en 
Francia. 

Por supuesto, que Jobs 
conserve su puesto de 
chairman y su 11 por cien- 
to de acciones de Apple no 
cambia el hecho de que la 
relación de fuerzas se ha 
volcado en favor de los 
hombres que se incorpora- 
ron en los últimos años a 
la empresa. Sculley, que 
fue fichado cuando era vi- 
cepresidente de Pepsi Co- 


la, y Michael Lorelli, es- 


pecialista en el marketing 
de compresas higiénicas. 
El primero lleva el timón 
y Lorelli se ha hecho cargo 
de la división que lleva los 
productos de la línea II. 
Para dirigir la división 
Macintosh ha sido despla- 
zado desde París el francés 
Jean-Louis Gassée, artífi- 
ce del éxito de la marca en 
el país galo. 

El pulso entre Sculley y 
Jobs, resuelto en favor del 
primero, tiene sus anécdo- 
tas. Desde tiempo atrás 
venía discutiéndose la ne- 
cesidad de una reorganiza- 
ción interna. ¿Mantener la 
estructura de dos divisio- 
nes por producto (familia 
II y Macintosh) cada una 
de ellas abarcando tanto la 
fabricación como el mar- 
keting? ¿Cambiar por un 
esquema más clásico, con 
toda la producción en una 
división y el marketing 
separado por líneas de pro- 


ducto? Jobs, "un genio 
arrogante”, según quienes 
le conocen, era partidario 
de lo primero, reservando 
para sí todo el poder sobre 
la división Macintosh. Scu- 
lley sostenía la posición 
contraria. 

La reorganización debía 
haberse aprobado a finales 
de junio, pero Sculley dio 
un auténtico golpe de es- 
tado: aprovechando la 
ausencia de Jobs, convocó 
una reunión urgente de 
directores e hizo aprobar 
su propio plan. Resultado: 
Jobs sigue siendo chair- 
man pero sin responsabi- 


John Sculley y Steve Jobs 


lidades sobre la actividad 
cotidiana. De poco valió 
que Jobs intentara, dema- 
siado tarde, quedarse sólo 
con el control sobre las 
fábricas (y el desarrollo de 
nuevos productos) dejan- 
do el zarketing en manos 
de sus rivales. 


Esta reorganización 
implica cambios profun- 
dos en la estrategia de 
Apple Computer. Des- 
pués de haber creado y 
entrenado una fuerza de 
ventas para llevar las 
grandes cuentas, Apple ha 
disuelto el grupo de ven- 
dedores estrella y deja el 
sector en manos de sus 
dealers, lo que significa, en 
la práctica, recentrar el 
marketing . 


Nadie sabe, de momen- 
to, si este cambio de estra- 
tegia significará la renun- 
cia a ofrecer un disco duro 
para el Macintosh de 512 
Kbytes y un server para la 
red local del mismo orde- 
nador. En todo caso, es 
cierto que la planta donde 
ambos productos debían 
producirse ha cerrado. 
Sculley ha sido siempre 
partidario —contra la 
opinión de Jobs— de sub- 
contratar a empresas ex- 
ternas la provisión de peri- 
féricos. 


Segün algunos analistas 


de mercado, el énfasis del 
marketing podría volver a 
dirigirse a las pequeñas y 
medianas empresas. 

Todo esto ha venido a 
reforzar los rumores sobre 
una eventual toma de con- 
trol de Apple por alguna 
otra empresa del sector. 
Los nombres más mencio- 
nados como candidatos a 
una operación de este tipo 
son AT&T, Wang y Xe- 
rox. En el pasado, se decía 
que la barrera contra un 
takeover de este tipo era la 
concentración de acciones 
en manos de los fundado- 
res de la compañía. Ste- 
phen Wozniak se ha ido, 
vendiendo su capital, Jobs 
pierde poder. Las acciones 
bajan de precio. Todo es 
posible. 
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COSECHA DE COMPATIBLES AT 


m El Comdex de primave- 
ra, que este año se ha 
celebrado en Atlanta, capi- 
tal del estado de Georgia, 
ha provocado singular ex- 
citación entre las 50.000 
personas que asistieron y 
que tuvieron el privilegio 
de asistir al nacimiento de 
una camada entera de or- 
denadores compatibles 
con el nuevo AT de IBM. 

La nueva cosecha de or- 
denadores basados en el 
microprocesador 80286 sa- 
le al mercado en momen- 
tos en que todavía IBM no 
ha logrado resolver por 
completo las dificultades 
que tiene para satisfacer la 
demanda creada por el 
AT. Según un informe 
elaborado por la consulto- 
ría Future Compunting, 
IBM espera vender este 
afio en el mercado ameri- 
cano unod 315.000 ATsy 
se prevé una venta de 
otras 90.000 unidades de 
los compatibles. 

Así pues, la fiebre por 
tener en el mercado cuan- 
to antes un equipo basado 
en el 80268 ha subido de 
punto. Algunas compafiías 
americanas, como Phoe- 
nix Software, se están la- 
brando una gran reputa- 
ción como creadores de 
BIOS (sistema básico de 
entrada/salida) y disefios 
` de bardware (placa base, 
tarjeta de video y otros 
componentes) que permi- 
tan alcanzar la compatibi- 
lidad con el AT. Los fabri- 
cantes de ordenadores 
acuden a estas compañías 
convencidos de que, de es- 
te modo, podrán acortar 
los tiempos de desarrollo 
de sus productos y así estar 
en el mercado antes que 
IBM logre alcanzar la ve- 
locidad de crucero previs- 
ta. ; 

Citamos el caso de 
Phoennix Software por- 
que es realmente singular: 
la firma garantiza con una 
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póliza de seguro que su 
BIOS, auténtico núcleo del 
sistema operativo, no in- 
curre en violación al co- 
pyright de IBM. 

Son ya numerosos los 
fabricantes atacados por la 
epidemia de compatibili- 
dad con el AT. Aparte de 
Kaypro, con su 286i y 
Texas Instruments con su 
Business Pro (ver nuestro 
número anterior) los 
usuarios pueden esperar 
productos de ITT, Televi- 
deo, Zenith, NCR, Com- 
paq, Corona, Víctor, Tan- 
dy, Altos, AT&T y... 

El nuevo Televideo AT 
tendrá prestaciones supe- 
riores a las del AT y se 
venderá a un precio infe- 
rior en un 15 por ciento. 
"Su microprocesador 80286 
—afirma el product mana- 
ger de la compañía trabaja- 
rá a 8 MHz sin estados de 
espera, frente a los 6 MHz 
de la máquina de ІВМ”. 
Esto, unido a su disco duro, 
con un tiempo de acceso 
extraordinariamente bre- 
ve, y un conector más de 
expansión de los que ofrece 
el AT, son los argumentos 
que Televideo tratará de 
hacer valer para penetrar 
en el mercado. 

Zenith, pof su parte, 
exhibió como primicia en 
Atlanta su nuevo modelo 
Z-200, cuyo aspecto exte- 
rior es virtualmente igual al 
del Z-150, su actual compa- 
tible PC. Como particula- 
ridad, su tarjeta principal, 
basada en el 80286, puede 
enchufarse en un conector 
del bus que utiliza cl Z-150. 
Lo que significa que “en 
sólo cinco minutos se puede 
convertir un Z-150 en un 
compatible AT”, según un 
portavoz del fabricante. 

En vísperas del Comdex, 
NCR anunció su nuevo 
modelo PC 8, otro compa- 
tible AT, del que se dijo que 
estará disponible para la 
venta en agosto y a un 


Televideo AT 


precio 5 por ciento inferior 
al de IBM Tendrá dos 
configuraciones, una con 
256 Kbytes y otra con 512 
Kbytes de memoria RAM, 
expandibles hasta 4 Mby- 
tes. La compañía, con sus 
modelos PC4i y .PC6 
—respectivamente compa- 
tibles con el PC y el XT de 
IBM— pretende disponer 
así de una gama completa 
para competir en este mer- 
cado. NCR anuncia que su 
PC3 tendrá algunas venta- 
jas sobre el AT de IBM: 
pantalla monocromática o 
de color con resolución 
superior, un dispositivo de 
backup y un teclado con 30 
teclas de función progra- 
mables. A diferencia del 
AT, que sólo admite, por 
ahora, tres usuarios, el com- 
patible de NCR eleva esa 
capacidad hasta diecisiete 
usuarios. 

También Compaq una 
marca clásica en el mundo 
de los compatibles, se hizo 
presente en Atlanta consus 
novedades. El plural es 
correcto porque esta firma 
presentó no uno sino dos 
modelos, el Deskpro 286 y 
el Portable 286 Obvia- 
mente, ambos están basa- 
dos en el chip 80286. 
Compaq sale al mercado 
con la expectativa de ven- 
der este año 35.000 unida- 
des de estos modelos. 

Corona, otro de los clá- 
sicos de la compatibilidad 
соп IBM, ya tienesuclónico 
del AT aunque, en este 
caso, sólo bajo la forma de 
un transportable, un terre- 
no en el que no parece que 
vaya a tener por ahora la 


competencia de la propia 
IBM El modelo de Corona 
se llama ATP y, natural- 
mente, está basado en el 
80286, funcionando a 6 
MHz. Su sistema operativo 
es el MS DOS 3.1. Tiene 
opcionalmente slots com- 
patibles con el AT y con el 
XT y lleva incorporada 
pantalla monocromática o 
de color, a gusto del cliente. 

ITT ya ha anunciado 
como inminente el lanza- 
miento de su propio com- 
patible AT, del que sólo se 
sabe que llevará el nombre 
de Xtra XP. Altos Com- 
puter, una innovadora fir- 
ma californiana especialis- 
ta en equipos multiusuario, 
prepara también el lanza- 
miento deun equipo basado 
en el 80286 concebido para 
correr el sistema operativo 
Xenix y que noejecutará las 
aplicaciones en PCDOS. A1 
parecer, el nuevo ordena- 
dor Altos 2086 será capaz 
de soportar hasta 20 usua- 
rios. 

Como podía preverse, 
también AT&T preparasu 
propio ordenador basado 
еп el 80286, con el que 
espera resarcirse del poco 
éxito que hasta ahora ha 
tenido en la comercia- 
lización del modelo 6300 
(versión americana del 
M24 de Olivetti). Inicial- 
mente, el futuro compa- 
tible AT estaba siendo 
desarrollado también por la 
firma italiana, pero ahora 
parece que la propia 
AT&T se ha hecho cargo 
del proyecto, que se conoce 
bajo el nombre clave de 
Safari 5. 


El N lde dup en el mundo, à 2 conquista del Te Español. 


PRECISI > 


En España la mayoría de los diskettes 
son aceptables, pero para nosotros 
aceptables no es suficiente. Le invitamos 
a probar Xidex. 

e Xidex es el n^ 1 de ventas mundial 
porque hemos logrado los mejores diskettes 
del mundo. 

e Los diskettes Xidex han seguido ип _. 

, proceso de fabricación muy avanzado que 
nuestros competidores tienen todavía que 
descubrir. Han sido probados a niveles de 


ON FLEXIBLE 


funcionamiento mucho más altos que los 
standards industriales y su seguridad está 
certificada al cien por cien. 

e Ahora en España está el superventas, 
XIDEX, el N.° I. 

e Al adquirir Xidex, le obsequiamos соп 
una práctica caja archivo en plástico para 
que sus diskettes queden perfectamente 
ordenados, clasificados y protegidos. Pida 
su жу Es gratis. XIDEX, es una exclusiva 
de F. C. C. (First Computer Corporation). 


FIRST COMPUTER CORPORATION, S. A. 
Solo Trabajamos Con Los N? 1 


Plaza de Castilla, 3-1: C 3. Tel.: 73396 12. Télex: 47377 FCCS. Madrid - Spain. 


mme ACTUALIDAD @ 


IBM BAJA SUS PRECIOS , 


m Simultáneamente con la 
ültima reducción de pre- 
cios, efectiva desde el pa- 
sado mes de abril, IBM ha 
presentado una muy am- 
plia gama de novedades 
para su serie de ordenado- 
res personales. Y, como 
todo lo que viene de esta 
marca, los anuncios em- 
piezan a tener efectos so- 
bre los catálogos de sus 
competidores. 

Por lo que al hardware 
se refiere, el hecho más 
relevante es sin duda la 
introducción de dos nue- 
vas versiones del XT. La 
primera de ellas monta 
sobre la placa base 256 
Kbytes de memoria RAM 
y dos unidades de diskette. 
No lleva disco duro y se ha 
suprimido también la tar- 
jeta de comunicaciones 
asíncronas. 

Esta versión del XT, 
que cuesta apenas 60.000 
pesetas más que la confi- 
guración equivalente en el 
PC pero pone a disposi- 
ción del usuario tres co- 
nectores de expansión adi- 
cionales, contribuye una 
vez más a alentar los ru- 
mores sobre una próxima 
sustitución del PC original 
por otro nuevo modelo 
sobre cuyas características 
no se ponen de acuerdo los 
muchos augures que del 
tema opinan. 

La segunda novedad es 
un XT que, como el mode- 
lo tradicional, lleva disco 
duro pero cuya memoria 
inicial es de 256 Kbytes. 
Puede decirse que con es- 
tas nuevas versiones, pre- 
sentadas, en España al 
mismo tiempo que en Es- 
tados Unidos (y con la 
simultánea reducción de 
precios en todos sus mode- 
lo) IBM persigue una sus- 
tancial mejora de la rela- 
ción  precio/prestaciones 
de sus máquinas basadas 
en el microprocesador 
8088. Siguiendo esta línea 
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Serie Assistant, de IBM 


de razonamiento, ya hay 
quien apuesta a una nueva 
reducción de precios antes 
de finales de año, lo que 
plantearía un singular 
conflicto a los numerosos 
fabricantes de compatibles. 

Otros nuevos productos 
de hardware han venido a 
completar el catálogo 
IBM. Es el caso de un 
monitor de color y el adap- 
tador ampliado corres- 
pondiente, con capacidad 
para 16 colores simultá- 
neos y una resolución de 
640 x 350 puntos. El nue- 
vo adaptador también so- 


' porta los anteriores moni- 


tores (color o monocro- 
mático) de la marca. Se 
afiade a la lista un monitor 
básico de color como al- 
ternativa más económica 
al actual pero, como es 
obvio, con una resolución 
sensiblemente inferior. 
Hay otros productos en 
la misma línea, como 
prueba de la importancia 
que van a tener las aplica- 
ciones gráficas en el futuro 
inmediato: un monitor 
profesional de color y con- 
trolador de gráficos profe- 
sionales, ambos orientados 
a las aplicaciones científi- 
cas y de ingeniería. Junto 
con ellos se anuncia el 
software correspondiente 


que les permite ofrecer 
disefio tridimensional y la 
combinación de hasta 256 
colores con una definición 


de 640 x 480 puntos. 


El software, las noveda- 


des IBM son más numero- 
sas. En primer lugar la 
presentación, acompañada 
de una notoria campaña 
publicitaria, de la esperada 


Serie Assistant en caste 
llano. La serie incluye cua- 
tro módulos: Writing, Fi- 
ling, Reporting, Graphing 
y Planning, que constitu- 
yen la réplica de IBM al 
éxito alcanzado por los 
paquetes de software inte- 
grado. Writing, el módulo 
de tratamiento de textos 
de la serie, incluye la inte- 
resante faceta de un dic- 
cionario de 125.000 tér- 
minos en castellano. 

Muy esperada era tam- 
bién la disponibilidad de 
Displaywrite 2 versión 1:5 
en castellano. Se trata de 
un programa de trata- 
miento de textos concebi- 
do expresamente para el 
PC y, funcionalmente, 
equivalente al System 
Test-Pack 4 utilizado en el 
Sistema de Videoescritura 
de IBM. Lleva un diccio- 
nario en castellano de 
100.000 palabras y otro 
auxiliar de 4.500 que el 
usuario puede definir con- 
forme a sus necesidades. 


SOFTWARE PARA ETIOPIA 


m La trágica sequía que 
afecta a Etiopía y que ha 
despertado la solidaridad 
en escala internacional, 
está produciendo elogia- 
bles iniciativas destinadas 
a recaudar fondos para el 
envío de alimentos a esas 
regiones africanas. Una de 
esas iniciativas ha sido el 


disco “We're tbe World” : 


grabado por importantes 
artistas. En el mismo sen- 
tido, varios grupos musi- 
cales británicos han coope- 
rado en el lanzamiento de 
“Do they know it's Christ- 
mas?” En ambos casos, la 
recaudación va destinada a 
la ayuda alimentaria a 
Etiopía. 

Con el mismo espíritu, 


varias importantes firmas 
de software se han unido 
para producir un cassette 
de programas. El resultado 
es Softaid, que ya se vende 
en España, e incluye varios 
de los juegos de más éxito, 
realizados por varios auto- 
res y presentados como un 
conjunto, para correr en el 
ordenador Commodore64. 


Los beneficios que se 
obtengan de la comerciali- 
zación de este cassette tie- 
nen, como se ha dicho, un 
fin benéfico. Por otra par- 
te, el producto es excelente 
y su compra más que acon- 
sejable, ya que a un precio 
asequible se obtienen diez 
estupendos juegos. 


' OFERTA ESPEC 
DE VERANO:X 


BUENAS RAZONES 
PARA SUSCRIBIRSE A: 


ORDENADOR 
— POPULAR 


Recibirá cada mes, en su domicilio, 
durante un afio la revista de los 
ordenadores personales que interesa 
tanto al profesional como al aficionado 
a un precio de excepción. 


Dispondrá de una información completa 
y detallada, escrita en un lenguaje claro 
y sencillo, que le dará a conocer el hoy 
y el mafiana de la informática. 


SUSCRIBASE HOY MISMO A 
ORDENADOR POPULAR 


Sólo 2.295 ptas. por 12 ejemplares 
y un ahorro del 36%. 


Envíenos, hoy mismo, la tarjeta de 
suscripción, que encontrará en este 
ejemplar, debidamente cumplimentada. 


mew ACTUALIDAD 6? 


CES DE VERANO: POCO QUE VER, MUCHO QUE TEMER 


m El Consumer Electronics 
Show, еп su. edición de ve- 
rano, acaba de celebrarse 
en Chicago, y allí se hizo 
presente una vez más esta 
revista, pudiendo consta- 
tar sobre el terreno la com- 
plicada situación que vive 
el sector de los home com- 
puters. A diferencia de edi- 
ciones anteriores, y sobre 
todo la de enero de este 
año, el CES ha sido un 
pobre exponente de este 
mercado. Pocas novedades 
en software, casi ninguna 
en hardware, sorprendente 
balance para un salón al 
que acudieron miles de mi- 
noritarias de todo Estados 
Unidos con la intención de 
abastecerse de cara a la 
temporada navideña. 
Apple, con sus propios 
problemas, ha cancelado los 
espacios que tenía reserva- 
dos en todos los: salones 
de la temporada. Atari, 
que también tenía previs- 
to no asistir, atendió al 
ruego de los organizadores 
y apareció con los mismos 
productos que había anun- 
ciado en enero y que, en 
realidad, todavía no han 
llegado al público america- 
no. Unica novedad de esta 
marca: un prototipo de 
ROM en compact disk 
para el ordenador 520 ST. 
Este dispositivo de alma- 
cenamiento tiene una ca- 
pacidad de hasta medio 
gigabyte, y los portavoces 
de Atari dijeron confiar en 
que pueda estar a la venta 
a finales de este año a un 
precio que no precisaron. 
Commodore volvió al 
CES con su modelo 128 
—que ya habíamos visto 
en enero— para el cual ya 
comienzan a aparecer los 
primeros productos de 
software, en general ads- 
criptos a la línea que ha 
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dado en llamarse “de pro- 
ductividad personal” (tra- 
tamiento de textos, base 
de datos, hoja de cálculo. 
todos ellos para uso do- 
méstico). El Commodore 
128 que ya se comercializa 
en Estados Unidos, se ven- 
derá en España en sep- 
tiembre, a partir del So- 
nimag. La misma firma 
mostraba, en la trastienda 
de su stand de Chicago, el 
modelo Amiga, que será 
expuesto oficialmente en 
julio en la National Com- 
puter Conference (NCC), 
también en Chicago, y que 
no veremos en España an- 
tes de principios de 1986. 


Curiosamente, la nove- 
dad más significativa en 
hardware provino de Gran 
Bretaña. Se trata del 
Amstrad, que hizo en Chi- 
cago su lanzamiento al 
mercado americano. Y to- 
davía más llamativo fue el 
hecho de que ese lanza- 
miento fuera protagoniza- 
do por Indescomp Inter- 
national empresa ameri- 
cana constituida por la 
misma firma que repre- 
senta a Amstrad en 
España. 

En el gran stand de 
Amstrad se exponía el 
modelo CPC 6128, que en 
el mercado español será 
presentado en septiembre. 
Alli tuvo lugar una confe- 
rencia de prensa de 
Jaime A. Pero, presidente 
de Indescomp Interna- 
tional, y Alan M. Sugar, 
director de Amstrad Con- 
sumer Electronics 

Según Pero, el equipo 
presentado responde ple- 
namente a las tendencias 
del mercado. La gente 
—dijo— quiere ordenado- 
res serios, que sean capa- 
ces de dar un gran resul- 
tado a bajo precio. 

Estas son las ventajas 
que el Amstrad puede 


ofrecer para su penetra- 
ción en el mercado ameri- 
cano. La competencia será 
dura, pero se confía en el 
software que para este or- 
denador va a desarrollar la 
firma Datamension 

Añadió Jaime Pero que 
desde su Introducción en 
junio de 1984, del modelo 
464 se han vendido 
300.000 unidades en Eu- 
ropa, y se espera que para 
finales de este año el par- 
que instalado de la marca 
alcance las 800.000 unida- 
des. Una cifra suficiente 
como para emprender la 
“aventura americana”. 

Alan Sugar, por su par- 
te dijo que se espera ven- 
der este año en Estados 
Unidos unas 60.000 unida- 
des del nuevo modelo 
Amstrad. 

Más interesante que la 
ausencia de novedades de 
hardware resultó, a juicio 
de nuestro enviado espe- 
cial, el desconcierto que 
parece pesar sobre el esta- 
do de ánimo de las casas de 
software que trabajan para 
el mercado de ordenadores 
domésticos. La mayoría de 
ellas buscan desplazar su 
actividad de los programas 
puramente lúdicos a otros 
más ambiciosos, que sa- 
quen partido de las supe- 
riores capacidades de me- 
moria y de presentación 
gráfica de las nuevas má- 
quinas. 

Michael Katz, chair- 


man de Epyx, decía en los 


pasillos del CES: “estamos 
interrogándonos sobre la 
verdadera naturaleza del 
mercado de los llamados 
home computers. Ahora, 
lo úanico que podemos ha- 
cer es cuidar los beneficios, 
pero sin esperar un incre- 
mento de las ventas”. 
Por su parte, Bruce 
Davis, presidente de Ima- 
gic, explicaba que su em- 


presa va a presentar muy 
pocos productos nuevos en 
los próximos meses. “Es el 
momento de mantener un 
low profile y de esforzarse 
en bajar los costes de pro- 
ducción y marketing”. 

“No hay muchas compa- 
ñías que puedan esperar 
rentabilidad este año”, 
confesaba Bing Gordon, 
en el stand de Electronic 
Arts. 

En volumen, las ventas 
de software para ordena- 
dores domésticos crecerán 
este año entre el 20 y el 30 
por ciento, un pronóstico 
desalentador para firmas 
que se habían acostumbra- 
do a tasas más altas. 

Algunos, como Practi- 
corp, creen que su futuro 
está en atenuar el peso de 
este mercado en su cifra de 
negocios para entrar en el 
software doméstico para el 
IBM PC, dando por su- 
puesto que la baja de pre- 
cios de este modelo lo pon- 
drá al alcance del usuario 
hogareño. 

La aparición de máqui- 
nas ambiciosas y de bajo 
precio, como los nuevos 
Atari y el Amiga de Com- 
modore, encuentra expec- 
tativas cautas de parte de 
las casas de software. Elec- 
tronic Arts espera lanzar 
media docena de títulos al 
mercado cuando Commo- 
dore ponga en venta su 
ordenador. Spinnaker, en 
cambio, parece apostar a 
favor de Atari, Bill Bow- 
man, chairman de esta 
compañía de software, cree 
que “estamos en un punto 
de transición entre la vieja 
tecnología de 8 bits, con 
todas sus limitaciones, y 
una explosión de nuevas 
posibilidades gracias a la 
potencia del microprocesa- 


dor 68000 de Motorola”. 


—< Loque NCRIe ofrece,solo puede ofrecerlo NCR. 


El Ordenador Personal de NCR 
que se lleva bien contodo el mundo. 


Llevarse bien con todo tipo de profesionales y su belleza es más que superficial. Considere todas estas ventajas y muchas más 
| es una de las más interesantes cualidades Eon 2 y empezará a darse cuenta de por qué 
del Ordenador Personal de NCR. Su elegante armario integrado ocupa sólo el Ordenador Personal de NCR se lleva bien 


| un pequeño espacio en su mesa de despacho 
Se lleva bien con los jefes, con las secretarias, y Ud. sólo tiene que enchufarlo a la red. 
con los contables, con los ingenieros, con los 


con todo el mundo. 
Si Ud. quiere ver este fabuloso Ordenador 


| abogados, etc. El Ordenador Personal сө NOR Viene sr Personal de NCR, visite al Distribuidor 
| Es compatible con todo el mundo. con programas especiales de autoinstrucción Autorizado de NCR más cercano. 
Қ š que le harán manejar su ordenador en pocos  . 
Los usuarios empiezan a enamorarse de este minutos. Sólo tiene que preguntar por el Ordenador 


ordenador en el momento que lo sacan de 
su embalaje. " Para Grandes Empresas el Ordenador Personal 


de NCR se puede integrar en redes de ámbito 
Su atractiva línea tiene mucho que ver con esto local. 


Un Gran Ordenador Personal es lo que Ud. podía esperar de NCR. 


AN CIR 


TECNOLOGIA INFORMATICA DE VANGUARDIA 


Personal que se lleva bien con todo el mundo. 
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| 28027 Madrid. Edificio NCR. Albacete, 1. Telf. 404 00 00 Envíenme más información sobre: 


08034 Barcelona. Edificio NCR. Doctor Ferrán, 25. Telf. 204 50 52 I O Ordenador Personal de NCR 
Sucursales de Venta y Servicio Técnico en toda España. [| 


Ud.y NCR hacia el futuro. ы. О Indíquenme el Distribuidor más cercano. 


Aquí tiene los productos más buscados... 


BONDWELL 12/14/16 - Ordenado- 
res transportables con software 
incluido. 


PC-88 - Ordenador de gestión 16 
bits MS/DOS. 


ELITE V - Ordenador de gestión 
compatible. 


MODEM BONDWELL -Modem 
telefónico para comunicaciones. 


SHINWA СРА-80 -Impresoras 
matriciales 100 cps (serie o para- 
lelo). 


DATALEC PLUS - Monitor mo- 
nocromo alta resolución. 


MEDIA TECH - Diskettes de alta 
calidad. 


SS-5B - Unidad de disco flexible 
muy perfeccionado. 


SOFTWARE BONDWELL 
Programas de aplicación para or- 
denadores BONDWELL. 


DAISY JUNIOR - Impresora mar- 
garita con caracteres españoles. 


ICE - PC/LINK - Red local ICE de 
puesta en marcha instantánea. 


SOFTWARE ELITE -Programas 
de aplicación para ordenadores 
ЕШТЕ y compatibles. 


TARJETAS ЕШТЕ - Tarjetas de 
expansión para ordenadores ELI- 
TE y compatibles. 


WVédlos еп nuestros 
«ШӨ Рр ОС. ООП ОООГ 


SITELSA, importa y distribuye a nivel nacional 
una línea de productos informáticos altamente 
competitiva. Todos los productos están sopor- 
tados tanto técnicamente como a través de de- 


sarrollos específicos y documentación para el 


usuario. 


BONDWELL 2 - Ordenador portátil 
con unidad de disco incorporada y 
software incluido. 


LIT 


ICE-MICROCUBE - Sistema de dis- 
co duro compatible con los princi- 
pales ordenadores del mercado. 


ELITE I - Ordenador de gestión 
compatible. 


C/. Muntaner, 44 - Tel. (93) 323 43 15 
08011 Barcelona - Telex 54218 


Rogamos nos indiquen los productos de su máximo interés para poder enviarles mayor información y lista de precios. 


Vamos a la playa o a la montaña, 

pero con el ordenador. Cada uno 

con el suyo: unos recién E 
estrenados, y otros con muchas 

horas de vuelo. El ordenador se ha 

ganado un sitio al lado de las 
maletas de.viaje en cualquier 
desplazamiento vacacional. Y no 
precisamente para trabajar. En el 
mes del bien merecido descanso, 
hay que jugar con el ordenador 
Para este verano, hemos preparado 
una amplia selección de prəg 
para correr en los sigui 
ordenadoresw Amstrad, 
Commodore, 1 Dragà 


OL, Spectrum. J "OS cQ 
las Moscas, Átaque Wig me 
o.Conectar Cuatro leWgaran 
buenos ratos en esas hd ч “а 
que nunca se hace nada. jB “4 
viaje! 


PROGRAMAS 
PARA EL 


VERANO 


Bombardero 


El objetivo de este juego es destruir una ciudad enemiga, 
bombardeándola desde un avión que va descendiendo sobre 
ella. Bajo tu control están los mandos de disparo o de 
bombas y misiles. Tienes un número ilimitado de bombas y 
sólo cuentas con 9 misiles. Por ello, tienes que destruir ` 
primero los edificios más altos para evitar colisionar con 
ellos cuando el avión pierda altura. 


28 5 
143,255: SYMBOL. 242,51, 218,54, 126, 189, 62, 118, 18: SYMB 

OL 243,33,132, 24. 90, Z4. 162. 16: SYMBÜUL 244,128,152,224,24й,2535,235,127,08: SYMBOL 2 
45,B,8,3.4, 255, 224,255. H 

Зӣ SYMBOL z46,4,8.128.64,248.563,2582.0: SYMBOL 247,8, A, A 0, 0,64, 126,64: 3 MBOL 242, 
15 53,299,153 i, 295 ' 193,299.13 255 ¿SYMBOL A 24,04, 

EA) 126, Че, 1230. 20852 ФҮМЕПШІ 25иИ,й,ай,36,22, 258, 224, 299, 0: SYMBOL 251.9, 3334. 22.2295 
(24, 253.8 

48 DATA 24й0,153,255,1 
enata 218,34.126,189 


53,253,253, 53,255. 241. 153., 255. 1861. 235., 253. 235 149, 295. 
з62,1198,18). s132. 24. 96. Z4, 


"ë DATA 244.128.1592.224,24h.255,239,127.80,245,80,8,3.4,2239.224,299,B]. 246,0, 8,129, 
64,244, 623, 252 A 247, e. 0n,80,0,80,564,128,64, 242,153.22, 

153,255,153, 255, 153, 255, 249, 24, 24, 24,68. 125. 255. 129, 255, 258, 8, 48, 36, Z2, 255, 224, 
2953,8,2351,8,33,34,22.299.224.259,u 

BA (Д.5:Мф= НЕ 244 5+СНЕФ 245 HEHE 246 5»: B$=" 464 BOMBARDERA 

"FOR: Е=1 TO 3?:LOCRTE F,3:PRIHT MIDSCES.F,15.M$9 FO 

Е Usi TÜ Зӣ: МЕТ :MEAT:LÜCHTE F.3:PRIHMT" " 

Ұй LOCATE 168 ,13:PRIMT "POR FAYOR ESPERE "DIM Е 423 

Әй FÜR Tzi TÜ 22 (FOR Үші 10 22:k= HE 07 T: HET: HEAT 

Эй CLS: PRIHT" . BESTEL'TE ІН СІЛАЮ EHEMIGR " А, 

108 PRIHT:PRIHT" CUIDADO COM LOS EDIFICIOS MAS ALTOS ":PRIHMT:FREIHT" EVITH C 
HüCRE CONTRA ELLOS" 

118 PRIMT:PRIHT" DISPONES ILIMITADAS BOMBAS": PRINT:PRIHTUY ГЕ 9 MISILES PAR 
RH CASOS DE EMERGENCIA" 


128 LOCATE 15,13:PRIMT"COHTROÜLES" : PRIMT:PRIHT" B. ...БОМЕНФ ` М.... MISIL 
Еш" 
138 PRIMT:PRINT" INTRODUZCA HIVEL DE DIFICLLTHD":PRIHT:PRIHT" £i1zFRCIL 16=DIFI 


CIL 3":PRIHT 

148 IMPUT L:IF 141 OR 1718 THEM GOTO 144 
190 РЕІНТ TRE &£&2"PLILSH ШНА TECLA PARA COMENZAR" 
160 IF IHKE'TS-""THEH 164 

178 FOR Те1 TÜ S:SSCToOz"SID'":SC T ET: HE T 
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188 CLZ 

19g8-EHV 2. 3 38: MISA: sl: pal: =й 

emu FOR Y=2 TO 48 :Ruzd— JATE RMDEEG У: FOR яж24 TÜ R STEP -1:BCT OmECIGLOCRTE "T.F 

RIHT ПНЕ: 2482: HEXT A:LÜCRTE Y,R-1:PRIMT CHES (5249): 

HEAT т 

218 LOCATE 1.1:FRINT"SCORE HI SCORE: "САТЕ 18,1:PFERIMT"HM 

ISILES 9 " 

228 FÜR vz2 TO 25 FOR x-1 TÜ 46: LOCATE X. Y: PRIHT CHESC 294 2; CHASE 2432; СНЕЯ 2482 

238 IF ПУЗ THEM LOCATE D,C:PRIHT " ":LET EsH:LET S=% 

сай REZIMKE'YS 

258 IF Rüz"M'DR AB="10" THEN S88 ELSE ТЕ Есі THEN Ag="" 

¿66 IF Ez1 ПЕ 5=] THEH GOSUB 378 

ӘРИ IF Há="E" JR Н#="Һ" ТНЕН GOSLUE 344 

ӘМ IF Bz1 THEM LET E=1:LETE=4 

эй CRLL &BDiS 

38d IF "Y-295 THEM FÜR Tz1 TO 28:8 Tos28:HEAT Т 

318 IF CB THEM 5=1:Н=@й 

320 IF Z=@ AMD 4-48 BHD ECZ2-€**1 THEM SOUND 1,2382,158,1,2,1.5:LüCRHTE Z. 6*1: PRIHT 
CHERE 2410 CLS GOTO 300 

338 IF YaB +Z 2THEH SOUND 1,302,18й,1,2,1,5:ЕПЕ T=@ TO 2: LOCATE +Z, FRIT СНЕ 

Be 2444 T о: FÜR Isi TU S:HER&T:MEXT:CLS:GOTO Sed 

344 IF &mi1 THEH SOUND 1.28B8.7.12..8,21,: 5C285C*1:ECD "BCD1:IF RHODES G. % THEM 

Ez: Sz: LOCRTE D,C:PRIHT" " 

3598 LOCATE 7,1: PRIMT- 5С 

ЗЕЙ IF ''24 AHD я=39 THEN Z=1:FOR Т=1 TOUZS:BCT5sZ6:MEAT T 

378. IF Үшез AHD X1 THEM LOCATE x, Y:PRIMT" "GOTO 396 

380 LOCATE яхт :PRIMT" ":MEXT И: НЕХТ Y 

394 Үшез FÜR T=2 TO 12:LOCATE Т,Ү:РБІМТ М%:ЕПЕ K=1 TU ??7:HEAT:LOCHTE T,'T:PRIHT " 
"NEKT : LOCATE 12,Y:PRIMT СНЕЯС244) 

400 FOR T=1 TO ЗВ: МЕЯТ 

418 FOR L=1 TO 8:LOCHRTE 13,25:PRIHT CHESC23805:FüR Те1 TO 288:HEXAT 'LOCRTE 13, 25: 

PRIMT CHRSC2S125:FÜR T=1 TO 200: HEAT: МЕЯТ 

424 LÜCRTE 13,23:РБІМТ CHRSCZAS2o2:FÜR T=1 TO Saem:HEZAT Т 

434 Үш 5а keg 

440 FÜR T=12 TO 37*LOCATE Т,ҮЗРБІМТ MS:FOÜR Isi TO Kx30: NEXT I 

450 IF K»1 THEM Кек-1 

468 LOCATE T,'T:PRIMT" ":МЕЯТ 

470 LOCATE 38, Ү:РКІМТ CHRSC2445;CHRSC2Z452:FÜR К=1 TO SH:MEXT K:LOCATE 38, :РЕІНТ 


480 CLS:PRINT" FELICIDADES "GOTO 598 

490 END 

500 IF МІ=@ THEM GOTO 388 

510 LET M=x+3:LET H=Y: FOR I1 TO 19:LOCATE M,M:PRINT CHRÉCZ4?2:FÜR Те1 TO S:NEXT 
T:LOCRTE M,H:PRINT" ":IF МаВ(М2 AND M<41 THEN BCM) 

BC n1 

чей IF 112448 THEM LET HzH*1:LET Мей 

330 М= "el: HEAT I:MISsMI-i:LOCHTE 17.1:FRIMT МІ: СОТО 345 

344 IF "»z3 THEM БЕТМЕНМ 

330 IF Е=ӣ THEH LET Bz1:Hz9:LET C=+1:LET D-z-1:RETLIRH 

ЗЕЙ КЕТПЕН 

Эга LOCATE D,C:PRIMT" ":LET CeC*1:LOCRTE D.C:PRIHMT CHRSCZ43*H2: RETURN 
зй CLS:FRIMT " LD SIENTO " 

3348 LOCATE 1,5:PRIHT" TU PUHTLIRCIOM "350 

БЙИ LOCATE 17,3 


БІН IF SCZSCCS35» THEM РЕІНТ "RECORD !!!'!":PRINT:FOR T=1 TU 500:HEXT:GOTO 738 
620 PRIMT"POMGR SU HOMBRE " 
538 LOCATE 9,8:РБІНТ"--------------...-- "LOCATE 14,10:PRIMT"1 PARA SALIR " 


бай D#=IHKEE' 8: IF D&-"" THEM 64H 
698 IF Dé="1" ПЕ LEMCHE2»28 THEM 678 
6680 Нам +0: ОСАТЕ S.S8:PRIHT H$:GOTO в4й 
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ИЕН AMSTRAD 


E фос 
Er CP LES 
един, 2 Hg 
222% 1 uM 


4 a 


AP 


š ni hi ДЕ 


: LOCATE 16,16: FR 

iB PRIMT "TABLA DE RECORDS 
FRIHT:PRIHT" "PESCIOLÜUCRTE 34. 18:PEIMT 5 
РЕІМТ:РЕІМТ" 2 "gga: LIEF 34. 12 PRIHT 

A FRIHT:PRIHMT" 2 "RRS LOCATE 34.14:FRIHMT : 
FRIHT:PRIMT" < "88647: LOCATE 34,16: РБІМТ 

A FRIHT:FRIMT" E Sm S LOCATE 34. 18:PRIHT 

IE Tez g] THEH өгей 

ag РЕІНТ:РБІМТ"ЗЕКЕШТІМН HUEVO HIVEL ":LOCRHTE 19.z2:FRIMT"SzHLTO ":LOCHTE 19,2 
PRINT" =" 

= IMKEYS 

IF Dz"L" DR D=" 1"THEH LsL-1 yg LT 

IF pe'a" ПЕ DS-"ZS"THEM S48 ELSE : 

IF 1518 THEM 1=18 

IF 141 THEH 1=1 

ngan": GOTO 1868 


SNNN 


БЕ 


со бо Qo Oo ооо i Co 1 OI 


Las motos 


En este juego cada participante (está preparado para dos) 
tiene que conducir su moto y acorralar al contrario para que 
éste se estrelle contra la estrella de color que va dejando la 
moto. Cada jugador controla su moto a través del teclado la 
que están detalladas en el programa. 


g EI, PMSTRD CP 464^ bns MOTOS 
E, 

Өй MODE 1: INK B,B:PRPER 13:CLS 
180 INK 2,0:РЕМ Z:CLS 

138 GOSUB 648 


148 CLS 

1558 MODE E 

166 ІНК 4,13 

178 ІНК 2,28'IME 3.6 
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DRAGON SOFTWARE 


Más capacidad 


p un ordenador 
posee la capacidad y versa- 
tilidad de DRAGON, es 


fundamental conocer a fondo 
todas sus posibilidades. Por 
ejemplo, DRAGON es el ünico 
ordenador de su categoría con 


microprocesador 6809-E, un 
Sistema tan avanzado que le 


funciones de edición (Edit, 
Delete —DEL—, Auto, Renum, 
Trace, Motor, Audio, Cont.). 
Permite el manejo de sprites 


(Get, put) y el control de sonido 


(sound, beep, play) en tres 
canales con cinco octavas a 
través del altavoz del televisor 
o monitor. Pero lo más 
importante de un ordenador 
es su capacidad de ampliación 


de sus programas en los temas 
de gestión, lenguajes y 


utilidades, ya que su 


temente abundante 
y variada (más 
de 200). 

En cuanto 
a programas de 
gestión, DRAGON 
ofrece una amplia 
lista que va desde la 


de colegios, a los 


oferta en software de 
juego es ya lo suficien- 


gestión administrativa 


programas de utilidad se han 
hecho imprescindibles, por ello 
DRAGON ha desarrollado sus 
propios programas de trata- 
miento de textos, Agenda, 


SISTEMA OPERATIVO FLEX 


Videoclub, Almacén, Base de 
datos, Cuentas caseras, 


DRAGON Calc (hoja electrónica), 
Contabilidad personal, etc. 


Y lo que viene 


Ба el departamento ае 


MUCHO MAS “` 


permite trabajar con tres 
Sistemas operativos distintos 
(DRAGON D.O.S., 05-9, Flex). 
Los ordenadores DRAGON 
poseen un teclado Qwerty 
profesional y están capacitados 
para elaborar gráficos en alta 
resolución de 198 x 256 pixels, 
con un gran tratamiento de los 
mismos (Line Circle Draw 
Print P., Mode Screen Colour, 
soportando 14 modos gráficos, 
etc.). Además, su Basic 
Extended Colour Microsoft, el 
lenguaje más estándar utilizado 
por los ordenadores profe- 
sionales, posee mültiples 


y crecimiento, y ésto depende 
fundamentalmente de dos 
factores: el primero es poseer 
salidas estándar, para no tener 
que utilizar interfaces adiciona- 
les, y una puerta de expansión 
como la de DRAGON, que per- 
mite la conexión de cartuchos, 
controlador de disco, grabador 
de epran, paleta gráfica, 
modem telefónico, así como 
otra para impresora Paralelo 
Centronic y la puerta 1/0 
RS-232. El segundo factor es 
el software, y ésta no es sólo 
una cuestión de 
cantidad. 


Mejores programas 


В» DRAGON la 
cuestión fundamental, 
en cuanto a software 
se refiere, es adecuar 
su oferta a las 
necesidades del 
usuario, por esta 
razón, DRAGON ha 
centrado el desarrollo 


programas de transacciones 
o control de stock con emisión 
de recibos, albaranes y facturas. 
El lenguaje es un tema 
prioritario también para 
DRAGON y asi puede disponer 
entre los editados en cinta, 
cartucho y diskettes, de Cobol, 
D-Basic, Fortran, Assembler, 
Forth, Logo, etc. Con la entrada 
de DRAGON en los hogares 
y pequenos negocios, los 


continua evolucion y, mientras 
usted lee este anuncio, se están 
elaborando ya los nuevos 
programas que mañana serán 
imprescindibles para sacarle el 
mejor rendimiento a su 
ordenador DRAGON. Como 
Gestión de proveedores, 
Contabilidad presupuestaria, 
Cartera de efectos e impagados, 
Evaluación de notas, etc. 
Cientos de programas que 
harán que la oferta en software 
de DRAGON se adecue a las 
necesidades del usuario en 
cada momento. 


DRAGON 


ORDENADORES 


Fabricado por Eurohard, S.A. 
Españoleto, 25. Telfs. 410 30 64 - 410 31 96 - 28010 MADRID - Ctra. Sevilla-Gijón, Km. 202 - 10002 Cáceres 


EL FUTURO EN TUS MANOS 


mü AMSTRAD 


ІМЕ 1,18,18 
11=499 ; 
as24:bz319:c02358:02319 
em]: fz):gea-1:hzB 
ЕЕМ 
LOCATE 1,1:РЕМ 2:PRIMT"TIEMPO= " 
PEH 1:FLOT й,382,1:рЕНЫ &29.382,1:DRRM &is,8,1:DERIM B. 8, 1:DRPIM й, 282,1 
FOR nz?9 ТП 379 STEP 88:PLOT п, 392: ОЕАМ n,8,4: HEAT n 
FÜR H=?4 TÜ 382 STEF GB:PLÜT 8,H,4: DERI. 638. H, 4: HEXT H | 
REM STRE GAME | 
PLOT B,R,2:FLOUT D.C.3 | 
SOLID 1, 2304, 18,3,8, 8, 1: SOUND 2,248, 18,.:3.8,.89.1 
REM JUGADOR 1 “ 
Е Бе 520 ТНЕМ Е=1:Е=0 


esa THEM Ez-1:Fszü š | | 
| 
| 
| 
| 


B IF IMKE. 62эжй THEM EzH:Fz1 


IF IMKE'Y C&32-8 ТНЕМ E=4:F=- 
КЕМ JUGADOR 2 

IF IHKEY ¿1434 THEH G=1:H=4 
IF ІНКЕҮ (28оәшЙй THEM Ше-1:Н 
IF ІНКЕҮ ú 31 =Ë THEM G= ЙЕН 
IF IHKEY C395 THEN G= BH:H--1 
HzHBHZEE:BEERAXF : Сага: DumD+4 H 


A REM | 
J TI-TI-1: IF TI-8 THEM GOSUB 52й 


| 
| 
LOCRTE 18,1:PEM Z:PRIHT ТІ 

WzTEST CE,R2? | 
Y=TEST CD, C? . 

IF Х=4 ПЕ Y=4 THEH 510 | 
IF Куй BHD YA THEM 524 | 
IF X£>@ THEN 550 | | 
IF 1250 THEM 538 

5070 280. | 
MODE 1:PRINT" ^ EEEEEEE" | 
ЕСЕ A=1 TÜ 288:MEXT A 

GOTO 638 

ОЕ 624 

MODE 1:PRIMT" HA GAMADO LA MOTO ROJA " 

LOCATE 18,18:PRIMT"PULSH IHA TECLA PARA CONTIMUAR " 

FOR az TO 38858 :MEXT a 

IF IHKEY$="" THEM 577 

GOTO 830 

GOSUE 628:MODE 1:PRIMT"HR GANADO LA MOTO AZUL" 


Й LOCATE 14,14:FRIMT" FULSA LIMA TECLA PARA OTRA PARTIDA" 
5 FOR х=й TO 300B:MEXT ж қ | 


IF IMKE''$z""THEH 607 


GOTO 830 

DI:CLS:SOÜLIND 1,18088,508,15,0.0,1:SOLIHD 2. 2004, 36, 15.0. 0, 1 FIR Hz1 TO 18: НЕХТ 
ЕЕТМШЕМ 

КЕМ IHSTRUCCICÓHES 


ӨЗИ PRINT TAB ¿13 "DOS MOTOS" 

60 LOCATE 5,3:РКІМТ "EL UBJETIVO DE CALA JUGADOR ES 

688 PRINT:PRIMT TAB Сю» "ACORRALAR A SU COMTRIMCRHTE" : PRIMT:FRINT 

бөз FRIHT" PERDERA EL PRIMERO GUE  CHÜGLE":PRIMT:FRIHT" CON LA ESTELA D 


El. COHTRERETIGO" 


Бат 
688 


LOCATE 17.13:PFREIHT"COHMTROLES" 
LOCATE 4.15:PFRIHT"JUG IZU «AZUL? ";" JU DER 6REOJO 2" 
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LOCATE 2.17:PRIHT'6 ШочНЕКТЕН"," ú * JasRERIBR":PREIHT 


591 PRINT" САВВА," Ct XSRBRAUD" : PRINT 
632 PRIMT" CWosIZGOUIERDR "gu 54 ys IZUUIERDH":PRIHT 


*3 PRIMT" CCOZDERECHH "y 
Йй RESTORE BIA 

agg LOCATE S,26::PEHM 2:PRIMT"FULSA UNA TECLA PARA LUGAR " 

eig IF IMKE'Sz""THEH GOSUE 260:GOTO 818 

Вай RETLIKM 

330 IF IHRE 84 >" "THEN ATE 

аяй SAHE 1,16868,2580: SOUND 2,98, 36: SOUND 9.118,58 

Sd GOTO Se 

Sed READ NO: TF МПей THEM FRESTORE &368:'vz3 

SrA SOüUMD 1. MIL й SOLD 2 HO SA W: SORDO 4, HOEA Sd, V 

Gad КЕТПЕН 

898 DATA ?16,7358.851,.956,.7?716.7258,821,936,716,758,821.926,716,.7258,8251,826,4?78,4?8 
(P8. 8 


{ > DERECHR" 


ПИШЕ APPLE ПЕ; 


Puntos 


Te encuentras en un laberinto rodeado de puntos a los 
que tienes que eliminar utilizando las teclas del cursor: I — 
para subir, M — para bajar, J — izquierda y K — derecha. Si 
chocas contra la pared del laberinto, perderás. Además, 
tienes un nümero limitado de movimientos y, por cada 
punto de eliminas, consigues dos movimientos extras. 


4€ CLEAR : HOME : SPEED- 159: NORMAL 
50 A$ = "P.U.N.T.O.S" 

óð FOR I = LEN (A$) TO 1 STEP - 1 
78 PRINT LEFT (А%,1) 


88 NEXT I 


90 INVERSE PRINT "ORDENADOR POPULAR": NORMAL : SPEED- 255 
199 FOR J 1 TO LEN (АФ) 
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БЕНЕН APPLE II 


1168 
128 
13% 
149 
159 
169 
179 
18% 
199 
2440 
218 


229 
239 
249 
259 
255 
269 
278 
289 
299 
зай 
319 
329 
339 
349 
358 
369 
379 
389 
396 
499 
419 
429 
436 
449 
459 
469 
479 
489 
499 
599 
512 
529 
539 
549 
559 
569 
579 
589 
599 
699 
619 
629 
639 
649 
659 
668 
679 


PRINT RIGHT (АФ, Ј) 
NEXT J Я 

НОМЕ 

INVERSE : PRINT " i 

SPEED= 156 

PRINT "PUNTOS a aa a .";3: SPEED- 255 

PRINT " М 
NORMAL 

PRINT ` 

PRINT "ELIMINA LOS PUNTOS MOVIENDO EL CURSOR" 
PRINT "SOBRE ELLOS.SI CHOCAS CONTRA LOS MUROS... 
RDES !!! ~ 


PRINT "POR CADA PUNTO ELIMINADO OBTIENES” 
PRINT "DOS BONOS.": PRINT 
PRINT "RECUERDA - TIENES UN NUMERO LIMITADO " 
PRINT "DE MOVIMIENTOS." 
PRINT "LAS TECLAS DE CONTROL SON:": PRINT 
PRINT "'I'- ARRIBA:'M'-» ABAJO:'J'- IZQUIERDA: ^K'- DERECHA" 
PRINT : PRINT "PULSA UNA TECLA PARA EMPEZAR" 
GET I$: IF I$ = "" THEN 289 
С = 4: GOTO 329 
С = 15: 
IF C = 15 THEN D = 14 
HOME : GR : РОКЕ - 16301,0 
SC = G:COUNT = 6:М0 = 219 
GOSUB 536 
GOTO 729 
COLOR= 14 
X = 1:Y = 38 
PLOT X,Y f 
GET I$: IF I$ = "" THEN GOTO 396 
COLOR= 8: GOSUB 646 š 
IF I$ = "M" THEN Y = Y + : 
IF I$ = "K" THEN X = X + 1 
IF I$ = "I" THEN Y = Y - 1 
IF I$ = "J" THEN X = X - 1 
MO = MO - 1 f 
МТАВ 22: PRINT "MOVIMIENTOS  ",MO;" | MARCADOR:";SC;" " 
IF SC = 54 GOTO 899 
IF MO < = Я THEN GOTO 899 
COLOR= 14 
GOSUB 649 
GOTO 398 
REM  SUBRUTINA PARA DIBUJAR TABLERO 
COLOR- C: VLIN 8,39 AT Y 
VLIN 0,39 AT 39 
HLIN 9,39 AT Y 
HLIN 0,39 AT 39 
HLIN 1,2 AT 32: HLIN 8,32 AT 32: HLIN 1,26 AT 26 
HLIN 1,7 AT 20: HLIN 13,33 AT 29: HLIN 6,13 AT 14 
HLIN 32,38 AT 14: HLIN 31,33 AT 8: HLIN 8,38 AT 1 
VLIN 1,8 AT 6: VLIN 1,8 AT 7 
VLIN 8,19 AT 25: VLIN 1,14 AT 19: VLIN.8,19 AT 13 
VLIN 9,19 AT 31: VLIN 21,31 AT 32: VLIN 26,38 AT 38 
RETURN | 
REM ELIMINAR PUNTOS Y PUNTUAR 
IF SCRN( X,Y) = C THEN 838 
IF 'SCRN( X,Y) = 9 THEN MO = MO + 2 
IF SCRN( X,Y) = 9 THEN PRINT СНЕФ (7) 
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PIE 


BOXER 12 


high resolution monochrome monitor 1 


ELECTRICAL ENVIRONMENTAL CHARACTERISTICS 


CRT SIZE 12" 


@ audio optional 


DEFL. ANGLE 902 
DISPLAY FORMAT CHARACTERS 2000 (80 x 25 
VIDEO INPUT SIGNAL COMPOSITE VIDEO 
VIDEO SIGNAL 1 Vpp pos. ` 
RISE/FALL TIME < 30 ns 
BANDWIDTH 20 MHz 
CENTRE RESOLUTION LINES/IN 1000 
INPUT RESISTANCE 75 Ohm 
BLANKING TIME HORIZONTAL <8 
VERTICAL < 700 
COMP. SYNC. H. SYNC. 15,650-15.750 KHz 
V. SYNC. -60 Hz 
EHT (Ib = 0) 13 KV 
POWER SUPPLY INPUT VOLTAGE min. 180 max. 264 Vac 
CONSUMPTION 30 VA 
GEOMETRY RASTER DISTORTION max 1 9% 
SCAN LINEARITY max 10 % 
FOCUS internal control 
V. AMPLITUDE internal control | | 
V. FREQUENCY internal control | 
V. UPPER AND L. LINEARITY internal contro 
H. AMPLITUDE internal contro 
H. FREQUENCY internal contro! | | ШІ 
H. LINEARITY internal contro | 
H PHASE internal сопто C 
ENVIROMENTAL AMBIENT TEMPERATURE T 40 
AMBIENT HUMIDITY (not condensed 5-90 9o 
STORAGE TEMPERATURE 40°С 1659 G 
STORAGE HUMIDITY (not condensed 5-90 % 
WEIGHT GROSS/NET 5,7/6,6 Kg. 
| 
/ 


HANTAREX 


BOXER 12 


DATI MECCANICI 
MECHANICAL DATA 


® ectronic 
(8) HANTAREX . 
QUALITY. RELIRBILITH . SERVICE 


Aragón, 210, 1°, 1а - Barcelona 11 - teléf. (93) 3232941 - telex 98017 


mm. 280(11) 
| 


| аат  mm2T5(86) | 


mm.309(12.2” 


IA APPLE Il 


IF SCRN( X,Y) = 9 THEN SC = SC + 1 

PLOT X,Y 

RETURN 

REM SUBRUTINA PARA COLOCAR PUNTOS 

FOR I = 1 TO 56 
YY = RND (40) % 40:ХХ = RND (40) X 49 

IF SCRN( XX,YY) = (C) THEN GOTO 239 

IF SCRN( XX,YY) = (9) THEN 730 

COLOR- 9 

PLOT XX,YY 

NEXT I 

GOTO 360 
LO = 50 - 5С 

INVERSE : VTAB (22): PRINT "!! TE PASASTE DE MOVIMIENTOS ''-";LO; "PU 
NTOS RESTANTES" 

NORMAL : GOTO 849 

УТАВ (22): INVERSE : PRINT "!! CHOCASTE !!": NORMAL 
FOR I = 1 TO 1099: NEXT I 

VTAB (23): PRINT "POTRO JUEGO? (S/N)";: INPUT I$: PRINT " " 
IF I$ = "S" THEN GOTO 329 

IF I$ < > "N" THEN 850 

TEXT : HOME : END 
БС ‘= SC + MO: INVERSE 

PRINT "!! LO CONSEGUISTE !! | MARCADOR:";SC;" " 
NORMAL : GOTO 840 


Applestargo 


"Stargo" es un sencillo juego en el que se pone a prueba tu 
rapidez para conseguir buena puntuación. Un gran número 
de estrellas aparecen esparcidas por la pantalla en posicio- 
nes aleatorias, utilizando las teclas U para subir, IN para 
bajar y las flechas de izquierda y derecha, deberás impedir 
que se formen columnas de 5, tanto en sentido horizontal 
como en vertical, en cuyo caso terminará el juego. 


8 HOME : VTAB 5: HTAB 15: PRINT "APPLESTARGO"; 
9 УТАВ 18: HTAB 11: INVERSE : PRINT "ORDENADOR POPULAR": NORMAL 
19 VTAB 22: HTAB 8: PRINT "PULSE ESPACIO PARA COMENZAR" 


260 X = RND (2) 
25 IF PEEK.( - 16384) > 128 THEN GOTO 35 
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GOTO 28 
FOR X = 768 TO 889: READ V: POKE Х,У: NEXT X 
HOME | 
POKE 32,0: РОКЕ 33,39 
HOME 
POKE 32,28: POKE 33,19 
ST = 170:SP = 160:СУ = 32 
CH = 12:СУ = 12 
HX INT ( RND (3) X 29). 
VY INT ( RND (3) X 20) 
POKE 5,HX: POKE 6,VY 
CO = CQ 1 
POKE 776,5Т 
CALL 768 
POKE 2,0 
CALL. 7868 
CALL 839 
IF PEEK (2) > 4 THEN УТАВ 18: HTAB 20: INVERSE : PRINT "FIN DEL JU 
EGO": NORMAL : FOR X = 1 TO 5: PRINT CHR$ (7);: NEXT X 
. IF PEEK (2) > 4 THEN УТАВ 22: HTAB 20: PRINT "PUNTUACION: ";CO X 1, 
€ + HX + VY 
IF PEEK (2) > 4 THEN РОКЕ 5,HX: POKE 6,VY: POKE 776,196: CALL 768: 
END 
i26 TEXT 
130 POKE 5,0H: FOKE 6,0V 
135 POKE 776,5Р: CALL 768 
144 K = PEEK ( - 16384) 
145 IF K = 149 THEN CH = СН 
i58 IF CH > 19 THEN CH = 19 
155 IF K = 136 THEN CH = СН 
16@ IF CH < Ø THEN CH = : 
165 IF K = 213 THEN CV 
i78 IF CV «4 @ THEN CV = 
175 IF K = 206 THEN CV 
180 IF CV > 19 THEN СУ 
185 QH = CHIOV = CV 
i198 POKE 5,СН: POKE 6,СУ 
195 POKE 776,CV 
208 CALL 768 
205 GOTO 78 
218 DATA 165,6,164,5,32,193,251 
215 DATA  169,179,145,48,96 
220 DATA 169,0,.162.0,160,80,72,32, 193,251,177,48,201,178,249,5,162,9,76,3 
8,3 
225 DATA 232,224,5,176,21,200,192,20,240,4,104,76,18,3 
234 DATA  1604,24,105,1,201,20,240,3,76,14,3 
235 DATA 96,134,2,199,96,9,9,9,0,9,0,9,9 
248 DATA 169,9,162,0,169,9,72,32,193,251,177,49 
245 DATA 2981,176,240,5,162,0,76,97,3,232,224,5,176,21 
256 DATA 104,24,105,1,201,20,240,4,22,76,78,3 
255 DATA 206,192,20,240,3,76,73,3,96,134, 2,104, 96 
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Ataque de 
meteoritos 


Este es un juego de acción en el que nuestra misión es 
proteger a la ciudad de un masivo ataque de meteoritos. 
Para defenderla contamos con dos poderosos cañones, que 
controlaremos a travéés del joystick. Sin embargo, para 
protegernos sólo contamos con un campo de energía y 


nuestra habilidad para destruir meteoritos. Pueden participar 
uno o dos jugadores. 


2 GRAPHICS 9:7? ,"ATAGUE ПЕ METEGRITOS":? :? "ORDENADOR POPULAR 1985":7? 
4 GOTO 7999 | 
FOR I=@ TO M:IF PEEK(PC+I)>4 THEN 394 

BBZINT((PEEK(PX*I).-28) /8) +ІМТ ( (РЕЕК (РҮ+І) - 26) /8) X24: AA=S+EB 


28068 
219 
226 
225 
234 
Sau 
39e 
дай 
499 
3298 
438 
3468 
459 
494 
495 
5ай 
eda 
вій 
ө2а 


оза 


649 
өзй 
668 
679 
N=4 
вай 
699 
786 


782 


IF МОТ PEEK 


(AA) 


GR PEEK(AA)=13 OR ЕВ<528 OR BB>558 THEN 2304 


FOKE AA,3:SOUND 3,24,14,18:F0R 1-0 TO 35:МЕХТ J 
BLDNGS=BLDNGS-N1: SOUND 3,0,0,0:РОКЕ AA,13:IF МОТ ELDNGS THEN РОР :GOTO 2089 
POKE PY*I,G:POKE PX*I,INT(RNMD(&)XRi1)*R2:PQKE PCOLR+1,22:POKE PC+1,344 


NEXT I 
FOR I=4 TO N 


1:IF 


NOT PEEK(HIT+1) OR PEEK(GUN+I)<>141 OR МОТ LIVES(1) THEN 


SOUND 3,2,4,109:РОКЕ 71€,222:LIVES(ID-LIVES(GI)-Ni1:GQGSlB SHOW 
FOR J=@ TO 44:NEXT J:SOUND 3,98,9,0:POKE 710,218: IF МОТ LIVES(I) THEN 458 
POKE HIT+I,@:POKE FACE*I,135:GOTO 49d 


IF NOT LIVE 
NEXT I 
GOSUB SCORE 


Ste) 


AND МОТ LIVES(NI1) THEN POP :GOTO 209 


IF PEEK(CONSOL)=START THEN 240 
FOKE CH+PEEK(LEVEL),9:1F PEEK(LEVEL)<>127 THEN 2868 


LOGOPZLGOP *N1 
IF LOOP=120 
IF LOOP=216 
IF LOOP=2304 
IF LGOPz396 
IF 00Р=599 
IF LODP=794 
TH EM N=3 
M-zN:GOTO 299 


THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 


Кі-85:Е2-44 

R2-8d 

R2-2124 

GOSUB РАЦЅЕ: Кі=101 ; К2=14: РОКЕ PSX,N1 

GOSUB РАЦЅЕ : К2=142: РОКЕ Р5Х, 255 

GUSUB PAUSE:NZN*NI:LOOPZG:IRi-163:R2-44:PÜüÜKE PSX,8:IF 


REM XXfin de juegoX*X 
FOKE AUTO, 9: SOUND 3,8,9,9 
POSITION 14,8:? 86%" FIN DEL JUEGO *:GOSUB SCORE 
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A A 


SOFTWARE 
— Prácticamente todo el software PC-DOS y MS-DOS. 
ORDENADOR É ` = 
* Easywriter: 60 páginas de texto en cada burbuja. 
e Easycomm: Generador de protocolos de comuni- 
POR AB E cación, Half/full duplex, 100/19200 baudios mo- 
| L do terminal TTY, varios tipos de conexiones. 


* Easyplaner: hoja y agenda electrónica. 
ESPECIFICACIONES: 
- — Microprocesador 8088 de 16 bits. 
— 192KB de memoria ROM. 
T — 128/256KB de memoria RAM. 
La oficina completa, — 128KB memoria RAM en burbuja cambiable simulan- 


autónoma y móvil. do disquette. — 
. 7 — Pantalla de cristal líquido. 
Comunicación con otros ordenadores. — Posibilidad gráfica: 51200 puntos direccionables. 


ç — MS-DOS tibl l de utili l soft- 
Tratamiento de textos. уса Чун кае. Re nO аа аа сад 


Cálculos técnicos para ingeniería. А7990 
— Alimentación con bateria recargable. 


MS-DOS compatible. — Interface comunicación: RS-232. 
— Impresora papel normal y térmico. 
— Disquettes 360KB c/u compatibles. (opción) 
— Peso incluyendo impresora 4.5 Kg. 


08036-BARCELONA 48015-BILBAO 41 eds 

Av. Diagonal, 431-bis. Tel. 200 19 22 Iparraguirre, 64. Tel. 432 00 88 San Eloy, 56. Tel. 21 50 85 
28003-MADRID 46005-VALENCIA 50001-ZARAGOZA 

Santa Engracia, 104. Tel. 441 32 11 Ciscar, 45. Tel. 333 55 28 J. Pablo Bonet, 23. Tel. 27 41 99 


718 IF PTS>HI THEN HI=PTS:GOSUB SHOW 

220 FOR 1-а TO 998: МЕХТ J 

798 REM XXINICIOXX 

2988 POSITION 2,06:? Hó; "MARCADOR VIDAS RECORD* 

891 PTS=9: BLDNGS=198:LIVES (9) =2:LIVES(N1)=3: GOSUB SHOWPTS: GOSUB SHOW 

343 FOR I-CH*12€6 TO CH+127:POKE 1,255:NEXT I 

S84 FOR 1=432 TO 455:РОКЕ S5+1,297:POKE 5+1+120, 76: МЕХТ I 

805 FOR I=53@ TO 540 STEP 2:POKE S*I,28:POKE 5+1+9, 78: МЕХТ I 

846 POKE 5+514,12:РОКЕ S+517,12:POKE S*538,12:FO0KE 5+541,12 

ай? POKE HIT,£:POKE НІТ%М1,0:РОКЕ FACE,138:POKE FACE+N1,135 

828 POKE LEVEL,126:POKE SHIELD, ія 

318 ТІМЕ-40й6 

824 POSITION 4,6:? #ói "ataque de meteoritos” 

825 FOSITIOM 14,8:? #6;" FULSA " 

338 POSITION 8,11:? #6; "RESET para terminar” 

835 POSITION 8,13:? #6; "ОРТІСОМ- 1 jugador";:IF PEEK(SOLO) THEN ? Hó;"«4":GOTO 845 
348 7 вај" " 

845 POSITION 16,15:? 486;"SELECT- 2 jugadores";:IF NOT PEEK(SOLO) THEN ? &Hó;"«": 
сота 855 


859 ? но" " 

855 POSITION 4,18:? #6; "ЅТАКТ para empezar" 

860 TIME=TIME-N1:1F МОТ TIME THEN 999 

878 IF PEEK(CONSOL)=0PTION THEN POKE SOLO,Ni  — 


875 IF PEEK(CONSOL)=SELECT THEN POKE SOLO, Y 

284, IF PEEK(CONSOL)<>START THEN 835 

2898 POSITION 9,5: FOR I=Ni TO 7:? #53 ВФ) : МЕХТ I 

918 IF NOT TIME THEN POSITION 14,8:? 86;"PULSA START":POKE AUTO, Ni 
939 LOOP=9:R1=163:R2=9494:M=3:N=N1:<POKE PSX,6 

958 FOR I-6 TO S:POKE PY+1,32:POKE Рх+І,9: РОКЕ PC*I,G:NEXT I 

998 GOTO 2686 

1899 REM JXXMARCADOR3X*X 

1988 PTS=PTS+PEEK(DESTROY)X385:POKE DESTROY, Y 

1999 REM 

2000 МФ=5ТЕФ (РТ) : МФ= "#099090" : М (7-1 ЕМ(МФ) ) =МФ: РОЅІТІОМ 6,М1:? Hó;M$:RETURN 
2499 REM 

218080 МФ-5ТКФІНІ):МФ-"000000":М%(7-1ЕМ(МФ)) =МФ: РОЅІТІОМ 19,N1:? Hó;M$ 
2200 POSITION 14,N1:? Hó;LIVES(0);" ";LIVES(N1):RETURN 

3999 REM XXPAUSAXJXX 

4088 SOUND 3,99,19,8: JZLOOPXMX2*BLDNGSX585 

3992 POSITION 4,6:? #6;J; "BONOS PUNTOS" 

4994 PTS-PTS*J:GOSUB SHOWPTS 

4805 J=9:FOR І-0 TO 3:IF PEEK(PC+1) THEN J=J+N1:GOTO 4090 

4019 BB-INT((PEEK(PX*1)-28) /8) -tIINT((PEEK (PY* 1) - 26) /8) X24: AA=S+BB 
4020 IF МОТ PEEK(AA) OR PEEK(AA)=13 OR BB<528 OR BB>559 THEN 4999 
4838 POKE AA,13:BLDNGS-BLDNGS-N1:IF МОТ BLDNGS THEN РОР :РОР :POP :GOTO 7668 
4090 NEXT I:IF 1 THEN 4995 

41808 SOUND 3,8, g, Ø:POSITION 4,6:? 86;B$(N1,17) 

4198 RETURN 

6999 REM XXINTRODUCCIONJXX 

7806880 ?7 "Una ciudad es atacada por meteoritos," 

72408 ? "su unica proteccion es un campo de" 

7220 ? "energia y dos canones de laser.” 

7388 ? "Tu controlas los canones, оце son" 

2310 ? "capaces de disparar rayos de energia " 

2320 ? "en cualquiera de las 6 direcciones" 
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7338 
2349 
2359 
73698 
73768 
73968 
7488 


"dependiendo de la posicion del ” 

"joystick en el momento de disparar" 

"Sumas puntos por meteorito derribado" 

"El juego termina con la destruccion” 

"de los canones o los 1% edificios ":? 

"PARA UN JUGADOR" 

"el joysticki controla los 2 canones" 

7418 "PARA DOS JUGADORES” 

7428 "joystickl-izquierda,joystick2-2derecha" 

73849 ? "PULSA ышы Ат 

7828 CONSOL=53279: 5TART=6: SELECT-5: ОРТІОМ= З 

7988 IF REEN PED 01) <> START THEN 79046 

7999 REM 

edad RAMTOP-18665:MYTOPZPEERK(CRAMTOP)-12:POKE RAMTOP, МҮТОР 

S188 GRAPHICS 17: DL=PEEK (564) +256%XPEEK (561):8 -PEEK (DL +5)%256+РЕЕК (DL+9) 

8124 POKE 208,102:РОКЕ 789,136:PQKE 710,218 

3224 М№Мі=1: PCOLR=799: АПЮСТІ 253768: SKCTL=5322S+ALIDEF=S326%:; ALIDC=53 61 
DESTROY=16089 

8249 SHAPAGE=246: TAB=1536:LEVEL=1602: SHIELD=1681:PC=1556 

8268 PxX=1560:PY=15628: PSX=1608: SOLO=1649: AUTO=1695 

8280 FACE=1618:GUN=1612:HIT=1618: GUNLOCX=1620: GUNHI=1626: GUNLO=1628 

азда DIM M$(8),N$(8) ,LIVES(N1),B$3(90) 

S318 B$(N1)2" ":B$(940)=" "IBS$(2)-RS$:HI-0 

3324 SCORE=1994: SHOWPTS=2400: SHOW=2 144: PAUSE=4440 

адай DIM FILLS$(17):FOR ІсМі TO 1%:READ J:FILL$(1)=CHARS(J>:¿NEXT I 

8418 DATA 144,1044,104,133,208,160,8,132,207,104,104,145,20?,208,2й08,251,96 

3428 DIM COFYS$(23):FOR I=N1 TO 23:READ J:COPYS(OI)-CHRS$(I):INEXT I 

3438 DATA 1484,1643.103,133,206,1904,1€04,133,2€8,160,0,132,205,132,2687, 

177,285, 145,287, 20Ø, 208,249,96 

2444 DIM VBIONS(19):FOR I=Ni TO iði READ J:VBIONS(1)=CHR$(J): NEXT I 

8450 ЧВІОМФ (3,3) =СНКФ (МҮТОР +4) 

846€ DATA 104,162,0,160,04,169,7,276,92,228 

2649 X-US iR LADR (FILL&) , 6, 8):? на; "ESPERE" 

3624 FOR І-4 TO 11:X-USR(ADR(FILL$),MYTOP4*1I,6):NEXT І 

eade FOR_1=4 TO Ni;X-zuSR(OADR(COPYS), 224€ L, MYTOP*T) : NEXT. L 

8319 CH-(MYTOP)X256 

83824 FOR I=CH+8 TO CH*119:READ 1:РОКЕ 1,J:NEXT І:РОКЕ 756,MYTOP 

8901 DATA 4,9,4,69,16,2,99,94 

8992 DATA 4,68,17,24,168,2,32,8 

8993 DATA 9,4,64,42,29,136,694,28 

8904 DATA 21,74,54,190,93,134,37,84 

89й5 DATA 56,124,124,126,126,62,62,28 

8906 DATA 12,12,28,24,24,24,68,66 

8707 DATA 8,6,14,28,24,24,68,6€ 

S988 DATA 0,0,7,14,28,24,60,60 

8909 DATA 48,48,56,24,24,24,648,6€ 

8918 DATA 86,96,112,56,24,24,668,668 

8911 DATA 4,4,224,112,56,24,69,60 

8912 DATA 24,126,126,126,24,126,126,126 

8913 DATA 4,9,4,0,04,24,52,906 

8914 DATA 69,36, 69, 36, 59, 36, 68,96 

ойай FOR I= TAB TO TAB*7: READ 1:РОКЕ 1,J: NEXT I 

90104 DATA 3,12,48,192,252,243,207,63 

2859 FOR 1=1798 TO 1713:READ 3:POKE I,J:NEXT I 

9060 DATA 72,169,166,141,10,212,141,26,2408,141,23,208,104,64 

98078 POKE DL*27,134:POKE 512,164:РОКЕ 513,6 


DE ER 
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9188 MT-(MYTOP*4)X256:FOR І=МТ TO MT+7907:READ J:POKE I,J:NEXT I 
920€ DATA 216,173,69,6,240,48,169,0,141,132,2,141,133,2,206,71 
9205 DATA 6,208,29,169,40,141,71,6,238,70,6,173,790,6,201,15 
9219 DATA 208,5,169,2,141,70,6,173,70,6,141,120,2,173,708,6 
9215 DATA 24,105,3,141,121,2,173,68,6,240,12,173,120,2,141,121 
9220 DATA 2,173,132,2,141,133,2,169,62,141,199,2,173,67,6,249 
9225 DATA 8,2906,67,6,169,54,141,199,2,162,1,189,82,6,298,91 
9238 DATA 169,3,157,89,6,189,74,6,157,76,6,188,120,2,152,41 
9235 DATA 8,298,8,169,135,157,74,6,157,76,6,152,41,4,298,8 
9248 DATA 169,138,157,74,6,157,76,6,152,41,2,208,8,169,2,157 
9245 DATA 80,6,254,76,6,152,41,1,208,8,169,4,157,84,6,222 
9258 DATA 76,6,56,169,5,253,840,6,157,78,6,189,74,6,201,135 
9255 DATA 2440,9,56,169,€4,253,78,6,157,78,6,189,90,6,133,284 
9268 DATA 189,92,6,133,203,16€,€40,132,77,189,76,6,145,2903,202,16 
9265 DATA 138,162,1,189,88,6,246,23,138,10,168,222,88,6,208,7 
9278 DATA 169,9,153,1,210,240,69,189,88,6,153,0,2140,208,61,129 
9275 DATA 82,6,208,56,189,132,2,208,51,1604,3,185,28,6,208,41 
9288 DATA 189,84,6,153,28,6,169,194,153,36,6,189,78,6,153,48 
9285 DATA 6,189,860,6,153,44,6,138,10,168,169,19,157,88,6,153 
9298 DATA 0,210,169,74,153,1,210,208,3,136,16,207,202,16,164,162 
9295 DATA 3,188,8,2608,240,63,152,41,8,240,4,160,3,208,20, 152 | 
930% DATA 41,4,240,4,164,2,208,11,152,41,2,240,4,160,1,208 
9385 DATA 2,160,0,185,52,6,208,29,169,0,152,28,6,169,7,153 | 
9318 DATA 52,6,169,32,153,260,6,238,73,6,24,173,16,210,41,246 | 
9315 DATA 195,14,153,192,2,202,16,185,162,3,189,52,6,208,73,188 
9328 DATA 4,2808,240,68,152,41,4,240,18,1640,0,189,24,6,16,1 
9325 DATA 200,153,82,6,169,141,153,76,6,208,304,152,41,8,240,20 
9339 DATA 169,7,141,67,6,206,65,6,208,15,169,10,141,65,6,238 
9335 DATA 66,6,298,5,152,41,1,298,15,169,7,157,52,6,169,32 
9348 DATA 157,20,6,169,62,157,192,2,202,16,175,162,3,189,20,6 
9345 DATA 240,24,189,52,6,208,19,24,189,24,6,149,22,6,1527,24 
9358 DATA 6,24,189,32,6,1405,2,157,32,6,189,28,6,240,46,74 
9355 DATA 189,28,6,125,48,6,157,28,6,56,189,36,6,253,44,6 
9368 DATA 157,36,6,169,44,221,28,6,176,14,169,211,221,28,6,144 
9365 DATA 2,169,104,221,36,6,144,5,169,0,152,28,6,202,16,173 
9378 DATA 169,0,133,209,162,3,189,52,6,248,23,230,209,222,52,6 
9375 DATA 2908,16,56.189,26,6,233,8,157,20,6,240,5,169,7,127 
9389 DATA 52,6,292,16,225,165,209,290,3,24,105,10,1690,4,153,1 
9385 DATA 210,141,30,248,162,3,189,8,6,133,204,189,12,6,13323,203 
9394 DATA 169,9,169,255,209,145,203,192,7,2048,249,189,32,6,157,12 
9395 DATA 6,133,2903,189,20,6,133,205,177,205,145,203,136,16,249,189 
948€ DATA 24,6,157,0,208,138,72,72,189,94,6,133,209,188,16,6 
9405 DATA 162,3,165,2609,49,207,145,2407,2048,202,16,246,1€4,170,1839,36 
9410 DATA 6,157,16,6,168,189,0,6,133,289,162,3,165,209, 17, 207 
9415 DATA 142,2487,2408,2402.16,246,144,178,189428,6, 157, 4208, 202,16 
3424 DATA 149,76.98,228 
2668 POKE 54279, МҮТОР+4: РОКЕ 623,17:POKE 53260,0 
95240 POKE SHAPAGE,MYTOP:POKE 207,9: РОКЕ 248,MYTOP+7:POKE SOLO, 1 
2548 FOR I=@ TO 3:POKE 1544+1,MYTOP+8+1:POKE 53256+1,0:NEXT I 
о?ай POKE AUDCTL,9:POKE SKCTL,3:POKE AUDF+4,34 
972€ POKE GUNLOCX, 115: РОКЕ GUNLOCX+N1,139:POKE 1606,5:РОКЕ 1687,56 
9748 K-28*490:I-INT(K/256):J2K-IX256:POKE GUNHI,I:POKE GUNLO, Ј 
9756 K=5+993: I=INT (K/256) : J=K-I%*256:POKE GUMHI«*N1,I:POKE GUNLO+M1,J 
9886 POKE 559,63:POKE 53277,3: X=USR(ADR (VBION$)):POKE 54286,192:G0T0 894 
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Aqui el ordenador 
Hit-Bit de Sony. 


вес» 


Aquí a su izquierda tiene el пие- 
vo ordenador personal Hit-Bit de 
SONY. Algo especial, el auténtico 
ordenador doméstico. Repetimos, 
es de SONY. 

A la derecha tenemos a una fa- 
milia. Normal. Como la suya o la 
de tantos. Con problemas o no, con 
aficiones y con ganas de tenerlo to- 
do muy bien ordenado. 

El hombre puede usar el Hit-Bit 
para resolver sus asuntos profesio- 
nales a la perfección. 

Pero también en casa Hit-Bit 
echa una mano: contabilidad del 
hogar, agenda familiar y todo lo 
que haya que ordenar. 

Y todos los comecocos, marcia- 
nitos y monstruitos que su hijo le 
pida. Pero también una amplia ga- 
ma de posibilidades en programas 
educativos. 


HBD-50 MICRO 
FLOPPYDISK DRIVE. ` 
El HBD-50 se conecta 
fácilmente al HIT BIT. 
Diseñado para utilizar los 
Micro Floppy Disk de 

3,5 pulgadas de SONY. 


JS-55 MANDO PARA 
JUEGOS. 

Diseñado especialmente para 
ser utilizado por diestros o 
zurdos, su manejo es sencillo 
y su apariencia sumamente 
atractiva. 


TAGG 


El Hit-Bit, le ofrece además el 
Sistema MSX compatible con más 
de 20 marcas distintas. 

También un sistema de notas 
musicales que le permite crear sus 
propios efectos o componer una 
partitura. 

Pero aún hay más, el Hit-Bit le 
ofrece no tan sólo la posibilidad de 
crear y realizar gráficos, si no que 
dispone de toda una serie comple- 
ta de periféricos para que su orde- 
nador se convierta en algo real- 
mente serio. Sólo Sony puede ofre- 


EL CARTUCHO HBI-55 
LE PERMITE | 
ALMACENAR 4 KBYTES e 
DE INFORMACION 
PERSONAL. 

Gracias a la batería 
incorporada el НВІ-55 guarda 
los datos aunque se desconecte 
el ordenador y se extraiga el 
cartucho. 


HBM-16 y HBM-64 
CARTUCHOS 

DE AMPLIACION 

DE MEMORIA. 
Insertando el HBM-16 
obtendrá 16 Kbytes extra de 
memoria RAM. El HBM-64 
le ofrece 64 Kbytes 


Aquí la familia. 


Ez 


Í Š 
| z 171 


cer en ип ordenador de este tipo 
tantas posibilidades. 

Sin compromiso alguno. En cual- 
quier distribuidor SONY pueden 
presentarse mutuamente. Seguro 
que se entienden, piense que el 
Hit-Bit es de SONY. ¿Se empieza 
ya a imaginar lo que es capaz de 
hacer? 

Hit-Bit. Ya sabe, para lo que Vd. 
y su familia gusten ordenar. 


ORDENADOR DOMESTICO 


HiT 3iT 


SONY 


PRN-C41 IMPRESORA- PLOTTER EN COLOR. 
La PRN-C41 le permite 
imprimir una amplia gama 
de gráficos utilizando el HIT 
BIT. Permite utilizar bojas 


de papel o un rollo continuo, 
y el texto y gráficos pueden ser 
escritos y diseñados en negro, 
azul, rojo o verde. 

La impresora es ligera y 
compacta, con un diseño 
moderno, práctico y atractivo. 


OM-D3440 MICRO 
FLOPPYDISK. 

500 Kbytes de información 
(más de 500.000 caracteres) 
caben en estos pequeños 
diskettes de 3,5 pulgadas. 
Además, su carcasa protectora 
le garantiza una larga vida. 


SR 
10 
20 
50 
60 
70 
8o 
9o 
100 
110 
120 
130 
140 
130 
160 
170 
180 


EM SOPA DE LETRAS 

REM ORDENADOR FOFULAR 

REM SALIDA IMPRESORA 78 COLUMNAS 
EE£-"BENTRADA ILEGAL B 
РКІМТ "2" : GOSUER1000 


| 
Sopa de letras 


Este es un interesante programa que genera “sopas de 
letras” usando palabras que son introducidas por el usuario. 
Estas palabras serán escondidas en una maraña de letras y el 
usuario tendrá que descubrir donde se encuentran, pudiendo 
leerlas en cualquier dirección: horizontal, vertical o diago- 
nalmente. Además ofrece una hoja de respuestas opcional, ` 
mostrando la posición de todas las palabras y la opción de | 
realizar la sopa de letras por la pantalla о por impresora. El ` 
programa no contiene instrucción pero es fácil de utilizar 
siguiendo las preguntas que aparecen en la pantalla. 


INFUT"SALIDA а яғтамтала O ШШЕМРКЕСОКА "¡AA 


AAF=LEFTE (AA+, 1) 
IF AA" I" AND АА#<>"Р" THEN RUN 


INFUT"BBUIERES LA HOJA DE RESFUESTAS 


ASF=LEFTE (AS+,1) 
INFUT "BMAXIMO NUMERO DE FALABRAS 


"ASE 


"EL 


IF EL:2000 OR ELz210 THEN FRINT'"BFUERA DE RANGO":GOTO 120 


DIM Ad (EL) 
FRINT'"SIINTRODUZCA FALABRAS. 
FRINT"BBI QUIERES PARAR 


TECLEA “FIN”. 


FRINT"BTECLEANDO t BORRAS LA ULTIMA FALABRA . 


йж="" 
I-1:FRINT'Wisisl'; 


ІҒЕМ‹АЖ (І) ) = ТНЕМРКІМТЕЕЖ: GOTOZ00 
GG-O:FOR MD=1TOLEN (АЖ (І) ) 

MV=ASC (MIDE (АЖ (І) Мр, 1) ) 
IFMVZ640RMV79OTHENGG-1 

NEXT MD: IFGG=1 THENFRINTEES:GOTO200 
ІРАЖ (1)="FIN"THENSOO 

l=1+1: IFICKLTHENZOO 

GOTOZ00 

ND=I-1: I=0 

I=I+1:D=1-1: IFI:=NO THEN38O 

D=D+1: IFD=NO+1 THEN 310 


IFñ# (1) = AR (D) THENZ2O 
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GOSUB1000: INPUT" EMM; OX CI): IFLEN(CAX (І) ) 51OTHENFRINTEES: 6ОТО2ОО 
IFA$£(OI)-2"T"THENI-I-1:Aà£(I)-" ":GOTO200 


IFD=ITHENPRINT"FALABRA MAS CORTA ";I;"M 71':GOTO320 
ТРЕМА (1))<LEN (At (0) ) THENE#=ñ3 (I): 4% (1)=4% (D) : Ad (D) =B+ 


GOSUBILIOO0: GOSUBIOZO 

D=1-d1 GOTOZZO 

66=0: FORI=1 TO М0-1 

ТЕШЕМ САЖ (1) )<LEN (As (1+1)) THENBE=40 СІ) ЗАТ (Т) = (1+1): A (I+1)=B#:G08=1 
NEXTI: 1FGG=1 THEN380 А 

PRINTU" E LE=01: FORI=1 TONOs LE=LE+LENCAS (12): NEXTI 

AC=391 IFAARF="1I"THENAC=78 | 

DOSINT (LEFI) /АС) 


LIFDOz2THENDO-DO-«2 
DIMDi(AC,DO) 
PRINT"IT 


FOR1=1 ТОМО: FRINTA% (1) : NEXT 
ЕКІМТ"ШТАМАМО: "AC"*"DO 4 
FORW:-1TO NOsLE-LEN (Ad (W) ) 
FRINT'"CUENTA:" (NO- 1) -W"H T 
У=1ІМТ СКМЮ (1) ж00) 5 X- INT (END (1) жас) 
А1 = ІМТ (END (1)34+1)-2 
2 INT ORND (10) 2321) —2: =Q s L=1 
10Aa0NDAà2-O0THENSZ2O 
ESMIDECGAEOD,L,1) 
Еа ха (ALL) 12 Y (ALL) 
IFEIZIOREZZITHENS10 
11 SACTHENSIO 


3 DiiviensioniNE vv 


GRANDES 


PROGRAMAS 


PARA GRANDES ORDENADORES |== 


= Diuiviensioniscvv 


TOSHIBA 


OlMensionNEW : ionNE SX EN TOSHIBA 


“¡COMMODORE 641 -= ессе сао 


590 TFE2:DOTHENSIO 
600 ExX-DsiGcl,E2) 
610 IFB£-A£THENA- &*1:GOTO640 
620 1FRB+=""THEN640 
630 GOTOS1O 
640 LzL*i: IFLZ-LE THENSSO 
630 IFA-LE THENS1O 
660 FORI=1TOLE:A+=MID+ (A+ (W),1,1) 
670 D£OCFCAL*I),Y-(A2*I))-A£f 
680 NEXTIs:NEXTW:PRINT'' 
690 POKES9467,16:FÜ0kES9466,32 
700 FORI-i1TO10 
710 FORES9464,200: FORX=170100: NEXT 
720 FORES9464,30 ¿FORX=1T070 :NEXT 
730 NEXTI I 
740 IFAAF="F"THEN77O 
750 PRINT"AFULSA ESPACIO CUANDO ESTE LISTO. 
760 GETA: ІРА >" "THENZ760 
РОКЕ59467 „0: POKES9466,0 
S-7:F-4: IFAAR="F"THENF=3: S=F 
ОРЕМ, Е 
G6=0: IFAS+i="S"THENGG=1i 
FORI=1TOAC:PFRINTES, "~" 
NEXTI: PRINTIiES:FORI- -1TODO 
FORD-1TOAC 
840 IFD (D, 1)=""ANDGG=OTHENFRINTEZ, СНЕЖ (64+ INT (КМО (1)*26+1))3:60T0870 
850 IFDF(D,1)=" "ANDGG=1 THENEFRINTEZS,""GO0TOB7O 
860 PRINTS, DE(D, 1); 
870 МЕХТ:ЕКІМТІНЗ NEXT 
880 FORI-1TOAC:PFRINTGEX,"-—": 
890 NEXT: PRINTER I=0 
IFG6=1 THENGG=03 PRINTZ: GOTOS10 
GOSUB1190 
FORD=1TOS 
IsSI-i1: IFIZNO ТНЕМЕЖ-"": 65070950 
(1) 
МЕЖ) < .1OTHENB#= В = '" ":GOTO9SO 
T "I +NOANDD+ ¿STHENFRINTES, "0"; 
i STEFANO THENOZO 
(Із1ТОАС: PRINTEZ, "— "3 NEXT 
?90 NT 60701140 
1000 POEKES9467,16:PÜlkES9466,32 
1010 i 39464,10:FOüRX-1TO10: | NEXT 
д 59454, 1OO:FORX:-1TO10: NEXT 


POKES9467,0: PÜOEES9466,0: RETURN 

DATACONTENIDO, ORDENADOR , ESPACIO, PANTALLA, MOVER, SALTO, LLENO, INICIO, VIDEO 
DATAJUSTO , MUY, GRGN,LOS,FIN,BIN,FIN 

ІРУ 1THENT120" 


Ax CH 1): NEXT: NOzNO- 1: RETURN 
"UN TOTAL DE"+STRE(NO)+" FALABRAS" 
(I=1 TO (AC /2)- (LEN (DF) /2) 
INTERE," "ga NEXT: PRINTS, DE 
FORI=1TOAC: PRINTS, "3: NEXT 
PRINTES: CLOSE: END 


42 / Ordenador Popular 


SINSTEIN — 


DE LOS MICROS 


Y por solamente 140.000 ptas. es puro genio incluyendo lenguajes Basic y Logo 
1 disco drive y 6 meses de garantía 


© TATUNG 


Disefiado y producido en Inglaterra por TATUNG (UK) Ltd. 


..GENIO ЕМ CASA, EN EL TRABAJO, EN LA ESCUELA... 


MEMORIA INCORPORADA DE 80K 
64K RAM + 16K independiente para pantalla. 


UNIDAD DE DISCO INCORPORADO 

500K Byte capacidad de disco. 

1 Floppy disco drive de 3" incorporado. 
Ampliable con un segundo disco drive interno. 


16 GRAFICOS DE COLORES INCORPORADOS 
32 sprites - 16 colores. 
40 columnas X 24 filas (ampliables hasta 80 c.) 


PORTS DE EXPANSION INCORPORADOS 
Un port RS232-C 

Un port de impresora "Centrónic". 

Port de usuario de 8 bit. 

Cuatro canales analógicos/digitales. 
Conector Tatung "pipe". 


CP/M es una marca registrada de DIGITAL 
RESEARCH INC. 


CON FLEXIBILIDAD INCORPORADA 

Potente BASIC Crystal. 

Capacidad de operar programas en CP/M* 
Lenguajes: FORTH, PASCAL, CBASIC, COBOL, 
FORTRAN, LOGO, ASSEMBLY y otros. 

Y con teclado tipo máquina QWERTY. 


SONIDO VERSATIL INCORPORADO 

Tres canales de música con control incorporado. 
Altavoz incorporado con regulador de volumen. 
Y mucho más. 


EINSTEIN reüne todas estas ventajas. 
Satisface tanto al principiante en la electrónica 
como al operador experto, bien sea en casa o en 
la oficina. iY A QUE PRECIOS! 


DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA: 
ALPHA MUNDIAL GROUP, Gran Vía Carlos 111, 86 
08028-BARCELONA (Télex 52220). 


БЕШ COMMODORE 64 


NO- 1 


JO THEN 1260 
PALABRA MAS CORTA "рл "T 
IFLEN (Ad (Ор) ALLEN (As (J>?) THENIZ6O 

EDD) АЖ  ООТНЕМЕ =A ODDO ARE CDD) AE) :A*XOD-EBET 
Jti e GUTO 1210 
TJ 


Moscas 


Este es 1 popular juego de las moscas para el Commodore ` 
64. En él, diriges con el teclado, la nave que se encuentra en ` 
la parte inferior de la pantalla moviéndola de derecha a ` 
izquierda, y disparas a todas las 'Moscas' que se acerquen a 
tu posición. Las moscas que no consigas matar reaparecerán 
de nuevo en la parte superior e intentarán destruir. 


io FOKES3280,0:FOKES3281,0: РКІМТ "2239" 
13 HS-O 
18 FRINT"ZFOR FAVOR ESFERA": GOTO9O00 
20 5605088000 
21 X=15:5C=0: L=3:2M=INT(RND (1) +18) : G—S: H=1NT (RND (1) *18) 
XO A$-" Ф| ^| ^l 4l el BI "B$=" — — — — — —— Mp CS" 
55 D$-" — '"— ":i:QQ0-1 
40 DI-1:Y-O:HI-O: CD£-"sisisisInisinininialaiaieinisisisisisisIsis]" : SS=1024: CG-2525296 
20 FPRINT"SI"SECCI7) "BMAX. FUNTUACION"HS 
100 IFOQ=1 THENAAS=B+: 00-2: GOTO1LZO 
110 ІҒОО->ТНЕМААЖ-АЖ: 00-1 
120 PRINTLEFT£(GCD£,4)SFCCY)"b"Ant 
140 X=X-2% (РЕЕК (197) =23ANDX=<31)+2% (PEER C197) =12ANDX >1) 
150 PRINTCDETAB (х) з" 1 " 
155 IFFEEE (197) =36THENGOSUB10002: PRINT"S&FUNTOS"SC 
150 Y=Y+DI 
170 IFY-OORY-21THENDI--DI 
179 FRINTUEFT#(CD#,L +1)SFC (H) " š 
180 L=L+1:M=M+INT(RND (1) ж4) - ІМТ (КМО (1) #4) 
185 IFL-21THENL-23:D£-""— TT " 
186 1FM+32THENM=31 
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187 ІЕМ: ВТНЕММ=9 

188 РКІМТІЕРТЄ (Ср, +1) БЕС (М) "р 

190 PRINTLEFTE (CD, 5+1) РСН)" ^" 

200 G=6+3: РКІМТ ЕРТЕ (СрЖж,6-1) SFC (H) "Loa IFG 221THEN210 
G-3:PRINTCDESFC(OHO)" "Ні =н: Н=ІМТ (КМО (1) #17) +1 
IFH1=X+30RH1=X+20RX1=X+1THEN4000 ` 
REM IFRND (1) 5. ВТНЕМІЕ ОЖ >" "THENGOSUB3OOO 

ze 20 BGOTO100 

1000 ІҒҒЕЕК (SS+xX+122)< >327THENHI=1 

1005 IFFEER (SS4-X 424 340) LDOXZTHEN1O8O0 

1007 TFFEER (SS+X+3+L 40) = 3327 HEN1080 

1009 ҒЕОК22-20Т026ТЕР-і 

1020 FPOÜKESS*ZZ*40-X-2,102:PÜKECS*22*40-X-2,1 

MEXT 
FORZZ-20TOZ2STEF-1:PÜKESS-tXTZ-ZZ*40,32: NEXT 
IFHIz;1THEN10OSO | 


ХҮ=Х—-Ү+2:1ЕХҮ<1ТНЕМХҮ=1 
LETARF=LEFTE СӨЖ, ХҮ-1) +" "+MIDE (АФ, XY +25) 
LETE£X-LEFT£f(B£,XY-1)-" "+MIDS (ЕФ, XY+3) 


SC=5C+10: P"RINTLEFT£€((CD£,4)SPCOXE1)"941 | 1" 
FORDI.-1TOSO: NEXTDL. 
FRINTLEFT£(CD£f,4)SFCOC1)" É 

1050 HI=0 

1055 IFAF=CETHEN2000 

1060 RETURN 

1080 TFG=1 THENIFH=X+10RH=X+2THENRE TURN 

1281 FORZZ=20TOLSTEP-1 

1082 POKEZZx40+55+X+2, 10%: POKRECS+ZZX40+X+2, 1 

1083 NEXT . 

1084 FORZZ=20TOLSTEF-1: POKESG-X-2-2Z2*40 , 52: NEXT 

1090 MX=X-M+2: IFMXZ1 THENRETURN 

1130 D£$-LEFT£x(D£,MX—1)-" "+MIDE (DE, MX+4) : SC=SC+20 

1131 PRINTLEFTE (CDE LALI SFE (XALI " 19190 

1155 FÜRDL.-iTOSO: NEXTDL ` 

115) PRIMTLEFT*(CD+,L+1)SFC(X+1)" m 

1140 RETURN 

2000 PRINTLEFT£((GD£,4)SFCOÓC*s* 

2010 FORF-zOTO2S:FRINT"sisIsininisDueisi" SFC CF) " 


 GoldStar ~Ne 
49. 500 ma - ее -— 


PERIFERICOS COMMODORE 


DIGILOG DCR 20/64 (cassette) .. 8.700 
DIGILOG FD-20/64 (floppy-disk) 49.900 


QUICK SHUI U ersaruarsazaleno add 


y también Spectrum QL, Commodore 64, ZX 
Spectrum, 48 K о Plus, Amstrad, etc. 
| PAMPLONA: 


| C/Alfonso el Batallador, 16 (trasera) 
Tel. 27 64 04 C. Postal 3107 


|SAN SEBASTIAN: 
Plaza de Bilbao, 1. 


I COMP UTERS. ©. А. Vance pee 38095-IAR 
CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 
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[.COMMODORE64| U о AA - 


О IFF2>0ANDF< *23ANDF< >ФАМОҒж >9АМрЕ= >1>АМОҒ< >15ТНЕМ2040 
2022 FORI=6TO2STEF-2: FRINTLEFT*(CD+, I+1)SPC(F+1)" н": МЕХТІ: РКІМТ "а" ЅЕС(Е+1) "а 


2040 NEXTF 

2042 FORF=25TO34STEFZ 

2046 FRINT"zBssisisisinus" SFC (Р) " "ип 

2048 PRINT" жр" SCC (28) " ":GOTO3SO 

3000 IFMID$(D£f,2)z2" "THEN3OBO 

X050 RETURN 

5080 IFG=1ANDH=X+20DRH=X+1 THENRETURN 

3160 RETURN 

4000 FORF=1T075: FRINTLEFT+(CD+,22)SPC(X)3 "l || | 18 mmmm "¿NEXT 
1040 IFSC;HSTHENHS-SC 

4050 FPRINT" Salaam ТАБ (12) " WEIN DEL JUEGO" 

4060 PRINT:PRINT" PULSA UNA TECLA FARA OTRO JUEGO 

4070 РОКЕ198,0:М817198,1 

4080 PRINT" x7': GOTO21 

4999 END 

8000 РКІМТ""'ТАВ (12) "83 A L A X І A":PRINTTAB(12) " 
8010 FRINT:FRINT"VUELO TRAS VUELO, EL ESCUADRON DE INVASQ- RES TE ATACARAN. ' | 
РКІМТ"ВЕ5ТЕ ESCUADRON LANZA FELIGROSAS BOMBAS СОМ LAS QUE INTENTAN DESTRUI 


FRINT" TU LASER. ALCANZANDO A LOS ALIENIGENAS OBTENDRAS MAS FUNTOS." 
2040 PRINT"TAN FRONTO COMO UNA FLOTA DE ALIENIGENASSEA DESTRUIDA, LLEGA UNA "; 
8050 FRINT"NAVE-NODRIZA Y LOS REEMFLAZARA EN UNA NUEVA FORMACION. 

3060 PRIMNMT"BBZ-IZG. X=DCHA. M=DISFARAR" 

E FRINT"BIEEFULSA UNA TECLA FARA EMPEZAR.":FOK E198, Os:WAIlT198,1:PRINT"TI': RETURN 
STOF 

IFFEEF (56) -АВТНЕМР OKES3272,(FEEE (53272) е *-12:G0T09500 

FOEKESO6,48: FOKES2 , 48: CLR: F DEF: y 3 334)aND2S954:FOEKE1,FEEIZ CL) ANDZSI 
FORF=0T дай. FOKE1228B8-«F,FEERE CSX248-F): MEETS :РОКЕ1,РЕЕК CI) ОКА 

)OR1 

2) AND240)+12 

FORF-OTU111: READA: FOKE1 Z80B-F , A: NEXT 

DATA24,35,26,62,15,7,2,14 

DAàTA36,176,228,2592,240,224,64,112 

DATA2,3,7,63,39,39,34,% 

DATAG4,192,32,124,228,228,68,192 

DáTa128,166,242,123,61,47,39,% 

БАТА1,101,79,22: 2 ›188,244,196,192 

ратао,240,248,252,254, 6,6,6 

DATA145,82,0,3,192,0,74, 145 

DATAZ, 31,127,170, 170, 127,51,7 

ратазаФ, 255 1295, 170,170, 253,235,253 

RATAL, 240,2524 170,170,252, 240 | 192 

2110 DATA18,19,18,28,4,2,1,1 

9120 DAàATa72,200,72,956,32,64,128,128 

2300 DATA1,31,6%,127,2559,1 93, 192 172 

9300 GOTOSG 


0004 
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gai en la primavera de 1984 
Y AMSTRAD conmocionó al 
ШӨ mundo informático con el 
modelo CPC 464, la aparición 
ahora de CPC 664 -en el que el 
magnetófono ha sido sustituido 
por und unidad de disco de 3" 
(180 Қ) incorporada- vuelve а. 
despertar el entusiasmo de espe- 
cialistas y público. El éxito arro- 
Пааог de ambos modelos en- 
cuentra su explicación en la filo- 
sofía de diseño de AMSTRAD. 
Una filosofía que ofrece: 

Un sistema completo que 
incluye la unidad central, el mo- 
nitor y el magnetófono o la unidad de 
disco. Un equipo compacto, listo para 
funcionar sin cableados engorrosos ni 
necesiad de adquirir más periféricos. 
Sólo requiere desembalarlo y enchufar un 
cable -un solo cable- a la red. 
Con un paquete de progra- # 
mas de obsequio y, además, 
el Sistema Operativo CP/M y el 
lenguaje LOGO incluídos en el 
suministro del CPC 664. 
Unas prestaciones del 
más alto nivel, con 64 K de 
memoria RAM, 32 K de memo- 
ria ROM, con resolución de 640 x 200 
puntos, 27 colores, 20, 40 u 80 colum- 
nas de fexto en pantalla, 8 "ventanas" de 
trabajo, teclado profesional con 32 teclas 
programables, sonido estéreo con 3 
canales y 8 octavas por 
canal. Y un 
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15145353. 


Vuelo, Tenis, Billar, Mundial de 
Fütbol,...). 

Una asistencia técnica rá- 
pida y eficaz que AMSTRAD 
ESPANA garantiza exclusi- 
vamente a los equipos adqui- 
ridos a través de su Red Oficial 
de Distribuidores y acompaña- 
dos de la Tarjeta de Garan- 
fía de AMSTRAD ESPAÑA. 
Unos precios increíbles que 
no admiten comparación con 


los de cualquier otro ordenador 
personal de sus características. 


BASIC TUE y dotado in- £& 
cluso de comando de control del 
microprocesador (Every, After...). 
Una tecnología contrastada y 
fiable basada en el popular micro- 
procesador 780A y en una electrónica 

- depurada y con un 
riguroso control de 
calidad. 


E teca de programas 
7 que se incrementa lite- 
f ralmente día a día y 
P que ya dispone de 
centenares de fítulos 
para todos los gustos y necesidades: 
gestión profesional (Contabilidad, Con- 
trol de Stocks, Bases de Datos, Hojas de 
Cálculo, Procesadores de Texto,...), edu- 
cación, lenguajes, y ayuda a la progra- 
mación (Ensamblador, Desensamblador, 


Pascal, Forth, Logo, Diseñador de Gráfi- - 


cos, Diseñador de Sprites...), de toma de 
decisiones (Proyect Plánner, Desición 
Maker,...) juegos de habilidad (La Pulga, 
Manic Miner, Decathtion, Android,...) jue- 
gos de inteligencia (Ajedréz, Backga- 
mon,...), juegos de estrategia (Batalla de 
Midway, ІІ Guerra Mundial,...), juegos de 
aventuras (Hobbit, Sherlock Holmes...) 
juegos de simulación (sumulador de 


Una extensa biblio- 


гә *Ordenador CPC 464, con 
magnetófono incorporado. Ma- 
ie... пиа! del Usuario y obsequio 

à del Libro: "Guía de Refe- 
rencia del Progama- 


€— Su A dor” y de 8 pro- 


ber 
nitor de fósforo verde(12^) . . 

Con Monitor colo(14)............ 
Ordenador CPC 664, con Unidad de 
Disco incorporada, Manual del Usuario, 
incluyendo Sistema Operativo CP/M, Len- 
guaje Logo y obsequio de cinco pro- 
gramas (Base de Datos, Proceso 
de Textos, Disenador de Grüficos, 
Random Files, Puzzle y Animal, 
Vegetal, Mineral. 


Con Monitor de fósforo verde( 12". . 
Con Monitor colo(14^) ........... 


AMSTRAD. 


ESPAÑA 


Avd. de Mediterráneo, 9, 28007 MADRID. 
Tels. 433 45 48 - 433 48 76 


Delegación Cataluña: C/. Tarragona, 100, 
08015 BARCELONA - Tel. 325 10 58 
NOTA: Es muy importante verificar la garantía del 
aparato ya que sólo AMSTRAD ESPAÑA puede 
garantizarle la adecuada reparación y sobre todo 
materiales. de repuesto oficiales (Monitor, ordena- 
dor, cassette o unidad de discos). 


Desde hace años, 
OLIVETTI, a través de sus or- 
denadores, ha estado activa- 
mente involucrado en el 


mundo de la Fórmula 1, 

marcando la velocidad y las 

posiciones en tiempo real. 
Aquí, como en el mundo 


de los negocios, el líder euro- 
peo en informática sigue 
marcando distancias, y hoy 
los Ordenadores Personales 


OLIVETTI M24, producidos 
también en España, son nú- 
mero uno en una actividad 
donde la fiabilidad y las deci- 


siones rápidas cuentan más 

que nada ante el flujo cons- 

tante de información. 
OLIVETTI le ofrece toda 


una gama de Ordenadores 
Personales para cada nece- 
sidad, todos de una rapidez 


de datos. Con gráficos de al- 
ta resolución, una extensa 
colección de software que, 
gracias a su compatibilidad, 


es prácticamente infinita; 
y una completa red de pun- 
tos de venta y asistencia 
técnica. 


Toda la tecnología de 
los Ordenadores Persona- 
les OLIVETTI está en la Fór- 
mula 1. Lléveselo a su oficina 


OLIVE 


| excepcional en el proceso 


mus PERSONAL 


Æ A LA FORMULA 1 
JE SIEMPRE 


DADO A USTED 
JUAPIDEZ 


БЕНЕН DRAGÓN БЕНЕН 


к к.  Conecta 


cuatro E 


Este programa es el conocido juego de las cuatro en raya 
en una nueva versión para el DRAGON. Es necesario dos 
jugadores que tengan bastante vista y habilidad para derro- 
tar al contrario por el sencillo método de conectar cuatro 
fichas tanto en horizontal, vertical o en diagonal. 


Para los usuarios del Dragón indicamos que los símbolos 
extraños que aparecen еп los listados son en realidad la 
arroba (en el listado se representa como el símbolo del 
dólar, que en pantalla sale como. 


CL S6 
a DIM AS 
a FOR Іші TO 7? 
3 CULC ЕУ 
ій МЕЯТ-І 
ШЕБИЕКЛЕЛИЯНЕР ИЕКТЕН ДІ 
s PLAY Mi 
a PRIHT&11,"COHMECTR CUATRO: 
FOR Т=й TÜ 6:FRINTEGS+44 1,0 HARC 4394] 0: HEAT I 
FOR Үше TO 26 STEF 4:ЕПЕ xa TO 56 STEF 8 
FOR 1=4 TO 4 қ 
BETE ARL ТАВ 
RESETE ATI, "125 
HEXT I." 
F. EIAS 
MEME 
IF 01445 THEM 176 
FRIHTE&4280,"0TEO JUEGO*";:GOTO S28 
IF Cl^22IMTCC14^25» THEM Гай ELSE Cul 
IF С=й THEN НАМЕ". НОСЕ "ELSE НЕМЕ: "САСО" 
PRIHTES3G.HRMEGC ; 
HARE 1 SET 3 
a РЕІМТЕЙ4,НБ 021 
HUzIHMKE"YZ:IF Ans" " THEM 224 
“ FOR Іші TO 7 
IF FEER TIsx2524 THEM H=1 
345 HEAT I 
А PRIHTE&EdE, "DLE -COLLIMHRT" H; 
áA IF H1 OR HM»? THEH 188 
FOR D=3 TO БИ:МЕЯТ D 
РЕІМТЕЙЕ,  ТБВІНІШС1Е.,320; 
4j FOR Isi TO 5 
"à IF СОНИ THEH 134 
IF Н=І THEM Нас I y: CALE I 2z00L£ 12-1: AELH. Hi 1 E 


cn 4 С Г m 
& < = mmm 
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285 IF LMA THEM LHzB 
290 MEXT I 
BB S=4ke1- 0 
й REM COLOCAR FICHA EM COLUMNA 


ЗЕЙ FOR 1-1 TÜ LH 
238 FOR [=й TÜ 4 
A SETE BEHEJ, ъф, ALZA 
dis "САБЗ" 
FLAY TILAA" mci 
1 ЗЕТЕ A MA 
1 МЕЯТ 1,4 
FOR [=й TO 4 
A ЗЕТЕВЖН+1, ADAL AZ 
й НЕХТ I 
FOR [=й Tü Z 
B FOR Jesi TO 4 
ZmIt 
IF HC Za МАС Z1, MIHAL Z+Z HOFFE Z+3, М5 THEM Pz1:G0TD 510 
IF ALLA. Zo AE Ll. ZAL OA ALLA ZHZ AAC LH Z+3 =S THEM P=2:GOTO S18 
IF. Rc &- I, eR RIE 3-І, 14J MRCA- Lo 2 4 04 HE 31,34 1035 THEN P=3:GOTO 5 | 
IF Аел ҰНЫ 2+1, 1 3480 3+1 AAA 4+1,3+ =S THEN P=4:GOTO 319 
MEXT „1,1 
Hs 


PC-401 
Compatible, más completo | 
con el mejor precio. 


CARACTERISTICAS: 
e CPU 8088 (4,77 MHz). . MONITOR MONOCROMO 
e 851015 de expansión. ORIENTABLE: 34.500 Ptas. — 


e Multifunción card con: 


RS232 asíncrona para comunicaciones. UNIDAD CENTRAL + 
Salida paralelo impresora. TECLADO: 395.000 Ptas. 
| Opcionalmente otra RS232. — 


e Reloj/calendario con batería recargable. 
' e 128 K Bytes de memoria RAM, expandible 
! a 512 K RAM 


e Tarjeta de color de alta resolución: 
| Modo de salida monocroma o de color. 
| En modo gráfico hasta 640 x 400 puntos 
en color y 640 x 704 en monocromo. 
Salida paralelo impresora. 


e 2 Unidades de disco de 360 K Bytes dude mm M M M Зн 


or unidad y controlador. ! - | 
porunidad. y ot ¡ BASE-64 A 
e Teclado tipo IBM, capacitivo. 1 UNIDAD CENTRAL 64 K RAM, 32 K ROM | wa. 
Accesorios: I nn pep ón di | | 
Disco duro 10 Mb. I P..P.38.000 RUNE сни | =ë M ICO M PSA 
Modem telefónico. | MONITOR FOSFORO VERDE I IMPORTADOR PARA ESPANA: 
Red local hasta 127 terminales. L REP. 34.500 Ptas. ______ |] General Perón, 32 28020 MADRID. Tel. 455 1072 . 


MIA DRAGÓN 


ЕПТІ 144 


PRINTER, MANE" САНА ОТЕП JUEGOS БУН? 


ПОСЕ ZAH 
(mg aa 
FRIHT& 47, "OTRO JUEGO? БУН"; 
ІНРІТ X 
IF АШ< "5" THEM 536 
ЖЕ 
TO 6:FOR Jz1 TO 7 


RKFOz" IL SBEBÜACUSGE" 

Mis" TAARPES PE; ARPG PE; PLi AAG: FLZ: F 
PLAY MO 

Hs: 

RETURN 

FOR Мей TO 3 

ОН P GOTI Sz8,938,2540,1238 

El=2444 Z+M): 4=164E1+44H:GOTO 860 


B132+44LHN:A1=44 24112: ALEXELA GATO 860 
B1=26-44. 14147: A1=440 JAMI: A=16461+A1:GOTO 860 


Bl=4*(1.5+I+M 2: R1=44ú JHM): A=164B1+H1 
ЕЕІНТЕА, СНЕС 49+М 2; 

МЕТ М 

ЕЕТШЕМ 


1 REM ТЕНЕТЕРІР 

2 CLERHR28EG: GOTO 39 
3 DONA GOTO 4,5.6.7? 
4 Ма: RETLIEH 
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Traktrap 


En este juego se entabla una lucha entre el ordenador y su 
contrincante. Cada uno tiene bajo su control una brocha que 
va dejando una huella sobre la pantalla, el objetivo de los 
dos jugadores es el de acorralar al contrario con la estela que 
van dejando atrás. El primero que consiga derrotar al con- 
trario 10 veces seguidas es el ganador. Después de cada 
ronda el jugador es preguntado por la velocidad del juego: 
esta puede ser: baja, alta, media o en aumento. 


Negocios Libres de Sustos 


mon Eo 
х Co DS e: SOUPLE pos 


| Tomar decisiones competentes. 
\ Comunicar las informaciones de forma precisa, sin errores. 

^ Ser responsable: sus tareas diarias. 

MD2-HD« рог ello, la elección de sus disquetes no debe ser menos cualificada. 


Los Soportes de datos Maxell de los que se puede fiar. 
Tomar la decisión por una tecnología de primera línea, 
; potencia y "Libre de errores de dialogo". 
Rosselló, 184. Art, За 
== RA = 08008 - BARCELONA. ПІ d X P | l. 
Teléfon 323 45 65 
Telex 98251 SCMP E 


= A Xs | soportes de datos 
E 
Maxell Europe GmbH ` Emanuel-Leutze-Strafie 1- D-4000 Düsseldorf l ` Tel.: 07 49-2 11/59 51-0- Tx: 8 587 288 mxl d | la fiabilidad 


rimum DRAGÓN RENNES ыны E me Д 


5 MzL:REETLRH 

6 MzR:REETLURH 

Y MzD:RETLIEH 

& FOR 1е1 TO 4:BEC.I0B: HEAT :RIGSIMKETYDO: IF Fiz"" THEN A=LH:GOTO 13 
ASARD. AG: IF НхЭ4 ТНЕМ A=1: GOTO 13 

Й IF RHzB8 THEN A=2:GOTO 13 

1 IF A=32 THEN н=З GOTO 13 

2 IF A=14 THEH Н=4 ELSE H=z=LH 

13 GOSUE 3:1F H*H2L1 THEM HzH-3:IF PEEKCH+mMo=06 GOTO 16 ELSE GOTO 29 
14 IF H+Mz=L2 THEH H=H+L3 

13 IF PEEK: H+ o< 506 GOTO 29 

1& LHzH:HzH-M:GOSIBZ6:RLD:IF A=2 OR F3 THEM ЕПВ 

17 Jz epar IF 145 THEM R=.l: IFE «Ерш2 НМ) A=30 UR CED-Z AHE R23 THEM B=FD 

18 0806 3:1F DG*-H»-L1 THEM IF PEEK DG-L34M ys üt: THEN DüzpG-L3:G0TO zz ELSE GOTO 


19 IF DG-MisLz THEN IF PEEKCDG*L3*M) =DG THEM DGsDG-L3:GOTO 22 ELSE GOTO 21 
ай JeDG*MeM:IF J»L2 BHD .KL1 AND PEEK 206 GOTO 23 

21 IF PEEKCDG*M: GOTO 23 

22 LD-H:DGsDG*M:GÜSLUB z7:GUTU E 

23 FÜR J=1 TO 4 

24 HzRHDC4O:IF BOR m1 GOTO 24 


23 BCRo-i:GÜSUB 33: IF PEEKCDGRKM OG GOTO 22 ELSE НЕХТ: СОТО 33 
26 PÜKEH.15 ИНС, 1: RETIRA 


27 POKE Di,191:80UNDi1;1:FOR J=1 TU Y:MERT:IF Y1=1 THEN Үшү-5 

28 RETURM 

29 HzH-M:K-159:GÜSLB 36:DS8-D5-1:CLS3:PRIMTEÉ221," TU ";HS;" — Үй "DSI қ 
EOR UPRINTElBÉ. " CHOCASTE "¡FOR KeSH TO 290 STEP SB: SDUMDK, 1:MEXT :P 
"БОК Kez5H TÜ SE STEP-58:SDUND K,1:MEXT К, 


2 FÜR dei TO B :PR1HT64272 , " YO (НЫП ";:FOR kel TO S:SOUHD KEZA: 1: HEXT : FRIHTEAZT , 
кі» GANO "FÜR Ke TO 1 STEP —1:SO0UHD KX15,1:HMEXT Es: GOTO бб 
da ReDG-M:Ekx1S91:G0SLEg SE: HS CCLSA:PRIHTEZS1," TU ";H&;" YO “308 
a4 FOR 21 TO S:PRIHTÉI1GE, - YE PG FOR Ke288 TO 258 STEP 18:S50LUlHDE,1:HEAT: 
PRINTELAS, " ЕНПЫМЕ ҮП ";:FÜR k=254 TO 268 STEP -18:S0UNMDK, 1:HMEXT KJ: IF HS&»18 G 


ПІ S:PERIHMTe42T." TU GAHAS "; FÜR Керй TO 66 STEP ІЙ: ШІМ) Kd, 1:MEXT 
р à Е GANAS ";:FÜR Kz-&B TÜ 20 STEP -18:S0HMD КЖ4,1:МЕЯТ K. J:GOTO 66 
s IF ALI- i THEM Нш н-32 
7 ТЕ Н<12%41 THEM R=R+32 . 
x Ka NL 1 TO. [KE B. K:SOLIMD. EE T: POKER 42: SOLUM. LE T8 RS. 1: HEXT ЕЕТЦЕН 
: Н-ЕНГе ТІМЕН): ППашови 
; =512: РЫ 
ENS INTES," TRAK TRAF " 
4z FEIHT:FRIHT" TU PISTA EZ " 
43 РЕІНТ:РЕІНТ" MI PISTA ЕЗ ":FOR 11086 TO 1115 :POKE vb 13A: HEST: FOR 117 TÜ 
1173: FPIEE 1,1591: HET 
44 PRIHT:PRIHT" TEHEMOS GUE HACER LINA PISTA. EYITANDO CELZREHÜS EH HUEZTU" 
43 PRIHT"CHMIHMO. HO SE PUEDE VOLYER ATRASO CHOCARAS CUHTER TI MISMI.” 
46 РЕІНТ:РЕІНТ" PARA ALTERAR EL CURSO DE ":РЕТНТ"НЈЕЗТЕЯ TRAYECTORIA FULSA LIMA": 
PEIHT"DE LAS 4 FLECHA SEGUHM":PRERIHMT" LR DIRECCION ЕН QUE DESEAS IR.":PRIHT 
4 ЕЕІНТ "FULSA E "HEIÓ PARA CUOMHTIBMLRBE" ; 
4&8 HOzIHKEYZ:IF A " " GOTO 48 
49 LLZ:PRIMT:PRIHMT" SI TE SALES DEL AREA DE JUEGO” :PRIHT" RPARECERAS EH EL ШЕКЕ 
OPUESTO, " : PRIHT"CPERO HR ЫН HUECO FOR EL LE" :PRIHT" HO PUEDES PASAR), 
51 РЕІМТ" EL PRIMERO GUE GAHE 18 ROHDRS":PRIMT"GHHR EL. .JLEGO, FELIZ VIRJE!" 
52 PRIMT:FRIHT" PULSE ESPACIO PARA COHTIHJAR” : 
HOSIHKE'TO:IF Aci="" GOTO S3 
54 CLS: FEIHT:FRIHT" PULSE UHA DE ESTAS TECLRS:-" 
"3 РЕІНТ: sc E VELOCIDAD ERPFIDR.":FREIHT:FRIHT" M VELOCIDAD МЕСТА, ":ЕЕІНТ: 
PRIHT" ^ B VELOCIDAD BAJA." : PEIHT:FRIHT" A VELOCIDAD ACELERADA." 
SE РЕІНТ:РЕІНТ:ЕЕІНТ" QUE LETRA?" 
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ада AND Fisi THEH 
Bicis LHKCE? mi IE Вб" GOTO 58 
IF Anar GOTO 65 
IF AG="p" THEN '"TziüBg:GOTO 65 
IFRG THEH Үшізй: 0ТЕ 
IF ТҮЗГЕ ТНЕН Y1z1:'Yz158:GüTÜ вз 


Riz 


GOTO SE 

Läsa: Fis: LSS: H=1292:0=1342: 050508 26:GOSUB 27: А=ЕНО 42: GOSUE 3: H=H+M:LH=H: 
FOR Jzi TÜ 50: HEST: R=FHD08 4): GOSUE 3: DG=DG+IM4: 50506 26: 50506 27:LD=A:GOTO E 
66 FAR 1-1 TO 3:FÓR Kz1 TO S:CLZ GDLIMD KESO, 2. 3:HEXRT Еу: LS: PRIMTE226," QUIER 
ES JUGAR DE НЕО ЗАИН" 
б? ROZIHMKEYZG:IF НПа"5" THEM FLIA 
68 IF Hüz"M" THEH ЕМС 
өз GOTO Er 


Editor de 
Sprites 


“Editor de sprites” es un programa de utilidad desarro- 
llado para los ordenadores MSX, útil para todos aquellos 
usuarios que prefieran programar sus propios juegos. 
Permite definir un máximo de 63 sprites, utilizando teclas 
del cursor: F1 para rellenar áreas; F2 para borrar; F3 para 
introducir la figura en memoria, etc. También permite listar 
los datos de los sprites por pantalla o impresora. 


12 GOSUB 550 80 SPRITESCO)=" НТ 

20 OPEN "СРР :"А5#1 :01М05С33) :X-20:Y-10:S 98 D-STICKCO):IF D=@ THEN 90 
Р-1 100 IF D=1AND Y>=19THEN Ү-У-9 
30 SCREEN 2,2:X-20:Y-10:GOSUB 350:5Р-1 10 IF D=3AND Х<152 THEN X=X+9 
40 ON STRIG GOSUB 440 IF D=SAND Y<139 THEN Y=Y+9 


50 ON KEY GOSUB 420,430,120,290,320:КЕҮС IF D=2AND X»20 THEN x=x-9 
120М:КЕҮС220М:КЕҮ C3J0N:KEYC4JON:KEYCS2O0 FOR ñ=0 TO 23:NEXT A 


N : PUT SPRITE B, ta I YJ 3, Y 
60 STRIGCOJON . GOTO 90 


70 PSET (170,902,0:PRINTH1,"SPRITE";:SP _ &-1:PLAàY"ui15o5a":FOR F=14 TO 155 STE 
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P3 6009 DATA (F1) PARA LLENAR, (F2) PARA вовк 
180 RESTORE:FOR G=24 TO 91 STEP 9 AR, СЕЗ) INTRODUCIR FIGURA, (F4) SPRITE АМ 


190 READ L:IF POINT (G,FI=15 THEN TERIOR, (FS) SPRITE SIGUIENTE, (ESPACIO) L. 
200 NEXT G:DSC(AJ=H:A=A+1 :H=0 :NEXT ISTAR DATOS 


218 FOR F=14 TO 155 STEP 9 
220 RESTORE:FOR G=95 TO161 STEP 9 
230 READ L:IF POINT (6,Е2-15 THEN H-zH-*L 
240 NEXT G:DSCAà)zH:z0-*1:Hz0:NEXT F 
250 B$="":FOR R=1 TO 32:B$-B$*CHR$CDSCRJ 
2:МЕХТ :SPRITESCSPJ-BS$:B$z"" 
260 PUT SPRITE 2,(200,552,15,5Р 
270 RETURN 
280 DATA 128,54,-7 .16,8, 4, 2,1 
290 КЕМ КЕТОСЕ 
300 SCREEN 2:GCsSubL350:1F SP>1THEN 5Р-5Р- 
1:PSETC120,902,0:PRINTHG1,"SPRITE ";5Р 
310 RETURN 
320 REM AVANCE 
330 SCREEN 2:GOSUB 350:1F SP«63 THENSP=S 
P+1:PSETC(170,90)3,0:PRINTH1, "SPRITE "ESP 
340 RETURN 
350 STRIGCOJON 
360 FOR ñ=20TO 167 STEP 9:РЅЕТСА, 10), 15 
:DRAU"d142" : NEXT 
320 FOR 8-10 TO 1545ТЕР S:PSETC20,82,15: 
DRAU"r144" :NEXT ; А 
380 PUT SPRITE Ө, С150, 90), 15, 2 
390 PSET(192,80) :DRAW"R3SU35L33D3S" 
400 PSET(20,165),0:PRINT+1, "PULSAR (F3) 
PARA INTRODUCIR ":PRINT&1, :PRINTS1," 
LA FIGURA EN MEMORIA" 

410 RETURN ^ 
420 PSET (X+1,Y+1),6:PRINTH1, "Bl" :RETURN 
430 :PSET (X+1,Y+1):COLOR 4:PRINTH+1, "BH: 
COLOR 15:RETURN 

KEY OFF:SCREEN 1:CLS : 

LOCATE 2,5: PRINT "PANTALLA O INPRES 


u 


C$=INKEY$:IF C$<>"P"AND C$<>"I"THEN 


ш , 
LOCATE2,5: INPUT "QUE SPRITE QUIERE Simón 


;SP1:IF 5Р1>64 OR SP1<1 THEN CLS:GOTO 
420 


480 PRINT: IF C$-"P"THEN PRINT"SPRITE "; Este es un programa de habilidad que estimula la 
SP1:PRINT: FOR A=14336+(32xSP1)T014336+( capacidad de memoria. Consiste en memorizar las secuen- 
(32xSP1)+31) :PRINTUPEEKCA), :NEXTA cias de colores que nos muestra el ordenador en la pantalla, 
490 IF C$-"I"THENLPRINT:LPRINT:LPRINT"SP nosotros tenemos que repetirlas cuando el.ordenador lo 
RITE ":SPI:LPRINT: FOR 4-14336%(32Ж5Р127 indique. Al principio del programa nos pid e int s 
014336%((32Ж5Р12%312 :LPRINTUPEEKCA) : :NEX WAR AQ ы! me prog 0s piss que Ниша us 
TA:LPRINT :LPRINT camos el nivel que aumentará progresivamente la dificultad 
580 PRINT:PRINT"PULSA UNA TECLA" del juego. El programa incluye las instrucciones para su 
510 IF INKEY$=""THEN 510 manejo. 


520 CLS:PRINT"PULSA 1 PARA CONTINUAR LIS 
TANDO DATOS 2 PARA DEFINIR Y 3 PARA FINA 
LIZAR" 

530 IF INKEY$="2"THENSCREENZ :GOSUB 350:6 
ОТО SOELSEIF INKEYS$="1"THENCLS: GOTO 420 
ELSE IF INKEYs="3"THEN END 

540 STRIGCOJON:GOTO 530 

550 SCREEN! :UIDTH 38:PRINT:PRINT" EDI 
TOR DE SPRITES " 

560 RESTORE 600: FOR A=6 TO 17 STEP 2:RE 
AD AS:LOCATE 3,A:PRINTAS :NEXT 

570 LOCATE Ө, 20 :PRINT"PULSA UNA TECLA PA 
RA CONTINUAR" 

580 IF ІМКЕҮФ=""ТНЕМ 580 

"590 RETURN 


REM SIMOM MSX 

GOSUB 370 

CLEAR 5000 

DIM SOC1009):X-RNDC-TIMEJ :R=RND( 1) 
CLS: INPUT"nivel de juego" : ЕЧ 
SCREEN1,3:FORA=1 TO 32:B$-B$-CHR$C255 


J:NEXT:SPRITES$CO)-BS$:COLOR 1,15,2:KEY OF 
F 

28 FORA-1TO 22:LOCATEO, A:PRINT"B" : LOCATE 
38, 0: PRINT "W" :NEXT 

89 FOR ñ=@ TO 32:LOCATE A,B:PRINT"M" :LOC 
ATE 8,21:PRINT"B" :sExT 

98 LOCATE 3,4:PRINT"NIVEL ":LEU NIVEL 0 
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100 REM secuencia del ordenador 
110 FOR A=1 TO LEU:SOCAOJ-INTCRNDC12X6)-*1 
¿X=RNDU-TIMEJ :МЕХТ А 

120 DS=DS+1:1F DS=LEU THEN 160 

130 ON SOCDS2GOSUB 220,230,240,250,260,2 
20,280:IF C>=LEU THEN C=1:GOTO 168 

140 GOTO 120 

150 СЕ=@ 

160 LOCATE 5,2:PRINT"REPITA LA SECUENCIA: 


170 FOR CP=1 TO LEU-1:LOCATE12,5: INPUT A 

'$:LOCATE 18:RP=UALCAS): IF SOCCP)ORP TH 
EN 290ELSEPRINT " " sSC=SC+1 :NEX 
T CP 

180 SCREEN! ¿WIDTH 32:LEUZLEU-1:PRINT"La 
SECUENCIA ES CORRECTA" :PRINT:PRINT"PULSA 
UNA TECLA PARA EL МІЧЕ "LEU 

190 IF ІМКЕУФ=""ТНЕМ 190 

200 CLS:GOTO20 

210 CLS | 

220 PUT SPRITE 0,(40,50),1,0:PLAY "15а" 
:FOR A=0T0300:NEXT:PUT SPRITE @,(@,1922: 
RETURN 

230 PUT SPRITE 1,(100,50),3,B:PLAY "о15Ь 
"FOR ñ=0TO300:NEXT:PUT ӨРБІТЕ 1,(0,192) 
:RETURN 

240 PUT SPRITE 2,(1708,50),4,0:PLAY "v15b 
"FOR А-0Т70300:МЕХТ:РУТ ӨРБІТЕ 2, (0, 192) 
¿RETURN 

250 PUT SPRITE 3,(40,1002,6,0:РГАУ" 91506 
d":FORA=1 TO 300:NEXT:PUT SPRITE 3,(0,19 
2) ¿RETURN 

260 PUT SPRITE 4,(100,108),18,0:PLAY"v15 
059" :FORA=1 TO 300:NEXT:PUT SPRITE 4,(0, 
192) ¿RETURN 

220 PUT SPRITE 5,(178,109),13,0:PLAY"v15 
o5e" :FORA=1 TO 300:NEXT:PUT SPRITE 5,С0, 
192) ¿RETURN 

280 RETURN 

290 PLAY"u15o2ac":SCREEN 1:LOCATE19, 18:P 
RINT"FALLO" :PRINT:PRINT" TU PUNTUACION E 
S ":SC:LOCATE 1,20:LINE INPUT "DESEAS IN 
TENTARLO DE NUEVO (S/N)":Cs$ 

300 IF C$="S" OR C$="s "THEN RUN ELSE END 


310 RETURN 
320 RETURN 
330 IF X-1 THEN X-8 dELSE X=1 

340 I F X-1THEN LOCATE 25,20:PRINT"R" 
350 IF X=0 THEN LOCATE 25,20:PRINT" ":LO 
САТЕ 25,10:PRINT BM" 
360 RETURN 

320 SCREEN 1:PRINT" 
Iñ ":PRINT:PRINT" 
TURN " 

380 PRINT:PRINT" 
О" :PRINT:PRINT" 
“SPRINT :PRINT" 
390 PRINT:PRINT" 
" SPRINT:PRINT" 


REPITE LA SECUENC 
PULSA El. NUMERO Y RE 


EL NUMERO 1=COLOR NEGR 
EL NUMERO 2=COLOR VERDE 
EL NUMERO 3=COLOR AZUL” 
EL NUMERO 4=COLOR ROJO 
EL NUMERO S=COLOR AMARIL 


Lo" 

400 PRINT:PRINT" EL NUMERO 13=COLOR MAG 
ENTA" 

410 PRINT:PRINT:PRINT" PULSA UNA TECL 
а" 

420 IF ІМКЕУ%-""ТНЕМ 420 


430 RETURN 


LIBROS PARA TU 
MICROORDENADOR 


ZX SPECTRUM - QUÉ ES, PARA QUÉ SIRVE Y CÓMO SE USA 

por Тіп Langdell, P.V.P. 1.100 Ptas. 

ZX SPECTRUM - APLICACIONES PRÁCTICAS PARA LA CASA Y LOS 
PEQUEÑOS NEGOCIOS 

por Chris Callender, P.V.P. 870 Ptas. 


18 JUEGOS DINÁMICOS PARA TU ZX SPECTRUM 

por P. Monsaut, P.V.P. 650 Ptas. 

PROFUNDIZANDO EN EL ZX SPECTRUM 

por Dilwyn Jones, P.V.P. 1.300 Ptas. 

CÓMO CREAR TUS JUEGOS SPECTRUM 

por R. Rovira, P.V.P 750 Ptas. 

DRAGON - QUÉ ES, PARA QUÉ SIRVE, CÓMO SE USA 
por lan Sinclair, P.V.P. 1.300 Ptas. 

18 JUEGOS DINAMICOS PARA TU DRAGON 32 

por P. Monsaut, P.V.P. 650 Ptas. 

COMMODORE 64 - QUÉ ES, PARA QUÉ SIRVE Y CÓMO SE USA 
por D. Ellershaw y P. Schofield, P.V.P. 950 Ptas. 


COMMODORE 64, APLICACIONES PRÁCTICAS PARA LA CASA Y LOS 
PEQUENOS NEGOCIOS 
por Chris Callender, P.V.P. 830 Ptas. 


18 JUEGOS DINÁMICOS PARA TU COMMODORE 64 
por P. Montsaut, P. V.P. 650 Ptas. 

INTRODUCCIÓN AL MSX 

por Vanryb y Politis, P.V.P. 1.250 Ptas. 


DICCIONARIO MICROINFORMÁTICO 
por R. Tapias, P.V.P. 990 Ptas. 


Pídalos en su librería, tienda de informática o solicítelos directamente a la editorial 
con el cupón adjunto o al teléfono (93) 211 11 46. 


NOMBRE Y APELLIDOS 
DIRECCIÓN: сеен аа E “mel; 


POBLACIÓN CODIGO POSTAL 


INCLUYO TALÓN D CONTRA REEMBOLSO O 
TITULO P.V.P. 


e e ere S — “зе haer € Tx Mo obe Z 1 £S 


Aa ju |N 


EDITORIAL NORAY, S.A. | 
San Gervasio de Cassolas, 79 - 08022 Barcelona (ESPANA) - Tel (93) 211114 


“REM MAQINA DE FRUTAS 
J=112:K=20 :CASH=100:X=25 
SCREEN2,1,0 
OPEN "GRP:"AS#H1 
COLOR: 9,1,4 
AS=40:AT=30:AU=10:0=0 
COLOR 6,1,4 
RESTORE :FORA=1T06 
FORB=1T08 

READC :As=AsS+CHR$(C) 

NEXTB 

SPRITESCAJ=AS 

as="" 

NEXTA 

RESTORE 1109 

PLavY"Ut15o6u1Sr", "UlSo3u9r", "UlS5od4u9r 


E-3 

COLOR 4 
FORD=1T0S 
Р5ЕТС20,Е2,0 
Е=Е+45 
READFs$ 
PRINT£&1,F$ 
NEXTO 


H=3 

COLOR 12 
FORG-1TO2 
PSET.(230,H) 
H=H+30 
READF$ 
PRINT#1, F$ 
NEXTG 
FORG=1T05 
PUT SPRITEG, (100,-Gx10),7,G 
NEXTG 
FORI-1TOS 
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Tragaperras 


Este es el típico juego para los entusiastas de las | 
máquinas "tragaperras", tan habituales en los bares. 
Pulsando espacio podemos ver en la pantalla la combina- 
ción de frutas que nos dará los premios (en este caso 
nuestro marcador subirá). 


380 LINE CJ,K2-CJ«32,K2, 4:LINECJ, K2-CJ,K 
+32),4 
390 LINE (J,K+32)-(J+32,K+32),4*LINECJ+3 
2,K*322-CJ*32,K)2,4 
400 K-K*50 
410 NEXTI 
420 COLOR 1:PSET(194,1602,1:PRINT&1," "CEC 
[":COLOR 6 
430 Р5ЕТ(90,1602,0 à 
440 PRINT«I,"TIENES "CASH 
COLOR 2,1,1 
PSET (180,184) 
PRINT#1, "PULSA ESPACIO" 
B$=INKEY$:IF B$=" "THEN490ELSE R-RND. 
:6070480 
Bs="" . 
COLOR1:PSETC194,1602,0:PRINT3ÓE1, "CCEC 


COLOR6 

PSET(90,160),0 ` 

CASH=CASHe 18 

IF CRSH<09THEN14209 

PSET (90,160) "COLOR 1:PRINTH1 


ORM=1T03 
LZINTCRNDC12X18) 
"L21THENS20 
L=2THEN840 


IFL=8THEN960 

IFL=9THEN1000D 

GOTO920 

FORQUZOTOSO :L=RNDC10 + HEXTQU 
X=X+50 

N=N+1 

NEXT M 

IFR=1THEN 2=2+1 


290 IFS-1THEN 2-2%1 

210 IFT=1THEN 2=2+1 

220 IFU=1THEN 2-2%1 

230 IFW=1THEN 2=2+1 

240 IF2=1THEN Zz2*1:PLAàY"ulSefgcdfgsfcg" 
»"gdfcgdfcefgcf'", "efggdfcg":GOTO1119 

250 IF2=2THEN CASHzCASH-*10:PLAY"oS150dfg 


&boO6cdefg" :CASH=CASH+108:ELSE PLA. .2dg": 


PLAY"obBr" 
260 R=0:S=0:T=0:U=D:U=B:W=0:X=25 514-461 J=1 


AS=40:AT=30 :AU=18  , 
IFQz1THEN 0-0:607080 
68070150 

PUT SPRITE N,€T128,*),11,1 
=1 
LAY"U1S110e" 
070650 
UT SPRITE М, С120,%2,13,2 
=1 
RY"U15110d" 
Т0650 
Т SPRITE N,C120,*2,6,3 


LAY"U15118a" 
OT0650 
UI SPRITE N,C120,*2,12,4 
=1 

LAY"U1S118b" 

010650 
UT SPRITE М,С120,Х2,8,5 
=1 
LñY"U15118c "' 

OTO 650 

PUT SPRITE М,С(120,Х2,10,6 
Uz 1. 
PLAaY"U15119g" 

65070650 

24, 60,126, 126, 126, 255, 24,0 
128,120, 108, 92, 106,61, 13,3, 
64,38, 30, 112, 104,6,6,0 
90,0,02,122,122,122,02,0 

0, 20,8, 60, 126, 126, 680, 24 

16,8, 8, 66, 60, 126, 126, 60 

FR, Us L, T. M, 8, СУН, IN, E 
SCREEN2,0:COLOR 4,1,14 

PSET(9,0): 

PRINTH1," GAMBLE" 
PRINT41," ARA 

1150 СІКСІ ЕС50,902,10,4:СІБСІЕС200,902,1 
9,10 

1160 CIRCLEC128,402,10,6 

1179 PSET(35,88),1:PRINTH1,AT 

1180 PSET(185,88) :PRINT+1,AS 

1190 PSETC113,88):PRINT&1, АШ 

1200 RESTORE1460 

1210 FOR P-1 TO8 

1220 READ O 

1230 P$=P$+CHR$C0) 

1240 NEXT P 

1250 SPRITESC10)=PS 

1260 Ps="" 

1270 PUT 5РКІТЕ20,С(125,602,15,10 

1280 PSETC100,180),1:PRINT+1,"PULSA*G” " 


R 
P 
G 
P 
S 
P 
G 
P 
T 
P 
G 
P 
ru 
P 
G 
P 
у 
Р 
G 


1290 PSETC100,170),1:PRINT+1, "PULSA*C”" 
1300 GOTO1418 
1310 PUT SPRITE 20,С192,1082,15,10 


1320 0%-ІМКЕУ% 

1330 IFAS>SOTHEN CASH=CASH+AT :Q=1 :COLORG 
,1,1:SCREEN2, 1 :6070260 

1340 IFO$="G"THENAS=AS+1B:AT=AT+10:AU=10 
:GOTO1110 

1350 FORQU=0T030 :NEXTQU 

1360 PUT SPRITE20,(42,1082,15,10 

1320 O$=INKEYS 

1380 IFO$="G"THENFORXZ=1T01000 : МЕХТХ2 :Q= 
1 :CASH=CASH+AU:COLOR6, 1, 1 : SCREEN2, 1 :GOTO 
269 

1390 IF 0$="C"THENO$="G":G0T01388 

1400 FORQU=1T0308 :NEXTQU 

1410 PUT SPRITE20,(125,60),15,10 

1420 O$=INKEYS 

1430 IF 0%-"б"ТНЕМЕОЮХ2-1701000:МЕХТХ2:0 


=1 :CASH=CASH+AU:COLOR6, 1, 1 :SCREEN2, 1 :GOT 


0260 

1440 FORGUZ1TO40:NEXTQU 

1450 60701310 

1460 DATA 24,60, 126, 255, 24, 24, 24, 24 
1470 CLS:COLOR3, 1, 1:PSETCO, 10) 

1480 Р5ЕТ(0,502,0 

1490 РКІМТ#1, "QUIERES CONTINUARCS/N)" 
1500 A$=INKEYS:IFAS=""THEN1S500 

1510 IFA$z"S"THENRUN 

1520 IFA$="N"THENEND :ELSE 1500 


ANUNCIESE 
por 


MODUL 
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пн OL. а БЕ 


1000 hanoi 

1010 DEFine FROCedure hanoi 
1020 MODE+H8: OPENS, 
10730 BORDER*S,20,3: PAPERS, O: CLSHS 
1040 explica, el, problema 

1050 REFeat torres | 

1060 
1070 
1080 


CLSHS 
IF питеғо 1: ЕХІТ torres 


con, S9OOxZO0O0aO0x0 


Las Torres 
се Hanoi 


Con este programa el QL nos ofrece de forma automática 
a un antiguo y conocido problema matemático: la Torre de 
Hanoi. El problema consiste en tres ejes, en el primero hay 
un nümero determinado de discos que el programa mueve 
desde el primero al áltimo en el menor námero de jugadas 
posible, sin poner un disco mayor sobre otro de menor 
tamaño. El ordenador, que en ésta interesante versión par- 
ticipa solo, pide al usuario el número de discos con los que 
jugará. 


INFUT3S,"numero de discos'",numero 


1090 DIM altura(3),tamanos(3,numero) „х C3) 


1100 m=0 

1110 altura(1)=numero 

1120 FOR ізі TO š 

1130 x(i)z-(C2*i—-i)0*(numero +1)/2 
1140 END FOR i 

1150 FOR ісі TO numero 

1160 tamanos(1,1)=numero+1—i 
1170 END FOR i 

1180 dibuja discos numero 

1190 mueve disco numero,1,3,2 
1200 INkKSS,7 

1210 РКІМТЯЗ  ,"He movido 
1220 END REFeat torres 
230 END DEFine hanoi 
1240 DEFine FROCedure dibuja, discos 
1250 SCALESS,X*num/2-t2, 
1260 INE *3,7 

1270 LINERS,0,0 TO Z*numti,O0 

1280 FOR ісі TO Š 

1290 LINE #5,х (12,0 TO x(i),numt.S5 
1500 END FOR i 

1310 FOR j=rum TO 1 STEF -1 


"numero; " 


-.5,-1 


discos en jugadas " 


(mum) 


1320 dibuja uno 1,num-j+1,3j3,(j MOD 7) +1 
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SG 10/15 


gemini-1io x 


GEMINI 10/15 
120 cps/80 y 132 columnas 


SR 10/15 


star 


redix-10 


Alt T 


RADIX 10/15 
200 y 40 cps/80 y 132 columnas 


IMPORTADO POR: 


@srs 


COMPONENTES ELECTRONICOS, S.A. 


De venta en establecimientos especializados: 


SD 10/15 


Delta 10/15 
160 cps/80 y 132 columnas 


вик«Туее 


18 cps/110 columnas (Margarita) 


08009 BARCELONA. Consejo de Ciento, 409 
Tel. (93) 231 59 13 


28020 MADRID. Comandante Zorita, 13 
Tels. (91) 233 00 94 - 233 09 24 


ez OL. 


1330 END FOR j 

1340 END DEFine dibuja discos 

1350 DEFine FROCedwre dibuja uno (columna,fila,tamano,color) 

1560 INKHSS,color:FILLSS, 1 

1370 FOINTSS,x(Gcolumna)-tamano/2,fila 

1580 LINE R55 TO tamano,O TO 0,-.8 TO -tamano,O TO 0,.8 
| 1390 FILL#5,0 

1400 END DEFine  dibuja,uno 

1410 DEFine FROCedure mueve disco (n,origen,destino,intermedia) 

1420 IF n=1 THEN 

1450 mueve uno origen,destino 

1440 ELSE 

1450 mueve disco n-1, origen,intermedia,destino 

1460 mueve uno origen,destino 

1470 mueve disco n-l1,intermedia,destino,origen 

1480 END IF 

1490 RETurn 

1500 END DEFine mueve disco 

1510 DEFine PROCedure mueve uno (desde ,hasta ) 

1520 LOCal h,s 

1530 h=altura (desde_) 

1540 s=tamanos (desde_,h) 


ШЕШЕ SPECTRUM MIN 


элни шын Gana Invasión 


"Invasión" es un juego de acción que consiste en destruir 
las naves invasoras en la parte superior de la pantalla antes 
que logren aterrizar, ya que si lo consiguen perderemos una 
vida. En cada nivel el juego presenta mayor dificultad. 

En el programa se incluyen las instrucciones y teclas de 
manejo. 


INURSION 


M 
DER 800: GO S 


RE 
50 
BORDER 1: PAPER 


R 
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1550 altura (desde )=h-1 . 

1560 dibuja uno desde 55,0 

1570 INE 43,7 

1980 LINE#5,x (desde ),h TO х (desde_),h-1 

1990 hzaltura (hasta )+1 

1600 altura (hasta )-h 

1610 tamanos (hasta_,h)=s 

1620 dibuja uno hasta ,h,s,(s MOD 7)+1 

1630 m=m+1 y 

1640 RETurn 

1650 END DEFine mueve uno  , 

1660 DEFine FROCedure explica,el problema 

1670 INKHSS,4:CSIZESS5,2,1 

1680 FRINTHS," torres de hanoi" 

1690 CSIZENS,2,0: INK85, 7 6 

1700 FRINT+S, "Las torres de hanoi son un antiguo problema matemático que consist 

e entres ejes, en uno de los cuales hayvarios discos de distintos tamaños en ord 

en ascendente de tamano." 

1710 PRINTSS,"EI problema consiste en mover los discos desde el primer eje al 
tercero sin poner un disco sobre otro menor." 

1720 END DEFine explica el problema 


кк 


Жы gop КЕНЕ ы DRA 220 INK 4: LET Seta, PLOT QUER 
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ASOCIACION DE DISTRIBUIDORES DE MICROINFORMATICA 


ADM agradece a las primeras 
firmas nacionales del mercado 
microinformático español su 
decidida colaboración, sin la cual 
hubiera sido imposible la empresa 
de garantizar la comercialización 
de la microinformática con las 
máximas cuotas de honestidad, 
continuidad y formación que el 
consumidor necesita. 


Gracias: ABC ANALOG. CECOMSA. COMMODORE. 
COMMODORE MAGAZINE. CHIP. DISKETTES NASHUA. 
EDITORIAL ANAYA MULTIMEDIA 

EDITORIAL MAC GRAW HILL. 

EDITORIAL PARANINFO. EDITORIAL RAMA. 

EL ORDENADOR PERSONAL. 

ORDENADOR POPULAR. ERBE. 

IMPRESORAS RITEMAN. INDESCOMP. INVESTRONICA. 
LSB. MEMOREX ESPANA. 

MICROS. MSX MAGAZINE. 

PARANINFO SOFT. P. C. MAGAZINE. 
TODOSPECTRUM. ZX. 


« Asociación 
- de Distribuidores 
de Microinformática 


La Microinformática en grande. 


Para toda información sobre nuestra asociación dirigirse a cualquiera de las siguientes firmas coordinadoras: 


MICROTODO PEEK & POKE W-MICRO 


MICROMUNDO 
EL ZOCO de Majadahonda 
Tel. (91) 638 13 89 

28000 Madrid 


Orense, 3 
Tel. (91) 253 21 19 
28020 Madrid 


Génova, Avda. del oT аг Y 
Tel. do 80 53 Tel. (91) 251 12 
28004 Madrid 28007 edad Q 
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GUIA PRACTICA DE 


= = 
= 
III ® 


CLASSIC II 


MINIORDENADORES 
PARA ; 


PROCESOS 
EN TIEMPO 


REAL 
MODCOMP ESPAÑA, S.A. 


C./ Amigó, 19 - Teléfono: 201 80 66 
Barcelona-21 


* Ordenadores personales Hard y Soft. 
* Cursos de Basic. 


Oficina RENOVACION EN MARCHA, S. A. 
C/ Espronceda, 34. 28003-MADRID 
Tfno. (91) 441 24 78 


REMSHOP 1 
Galileo, 4. 28015 MADRID 
Tfno. (91) 445 28 08 


REMSHOP 2 
C/ Dr. Castelo, 14. 28008 MADRID 
Tfno. (91) 274 98 43 


REMSHOP 3 
C/ Modesto Lafuente, 33. 28003 MADRID 
Tfno. (91) 233 83 19 


REMSHOP BARCELONA 
C/Muntaner 55 - 0804 BARCELONA 
Tfno (93) 253 26 18 


REMSHOP LAS PALMAS 
C/ General Mas de Gamindez, 45. LAS PALMAS 
Tfno. (928) 23 02 90 


REMSHOP BILBAO 
C/ General Concha, 12 - 48008 BILBAO 
Tfno. (94) 444 68 68 


REMSHOP OVIEDO 
C/ Matemático Pedrayes, 6 - 33005 OVIEDO 
Tfno. (985) 25 25 95 


KMICROS 


Sinclair QL 
ZX Spectrum Plus 
Commodore 64 
Floppy Commodore 64 
Interface Cassette C. 64 
AMSTRAD. SPECTRAVIDEO. Y SX-64 


PRECIOS ESPECIALES AL POR MAYOR 
SERVIMOS A TODA ESPANA 
C/Virtudes, 20 
Tel. 446 84 80 28010 MADRID 


ULTIMAS NOVEDADES EN 
MSX (incluido SANYO con lápiz óptico) 
AMSTRAD 
DRAGON 
COMMODORE, etc. 


—— inq  -—-——— 
iiSANYO PC, y COMMODORE PC !! 


REINA, 31 (JUNTO A GRAN VIA) 
28004 MADRID. Tel. 232 70 88 


RED IBM-PC 
MULTI-IDIOMA 
ASESORIA INFORMATICA 
ORDENADORES Y PROGRAMAS 


A LA MEDIDA DE SU NECESIDAD 


CURSOS: 54/г, сово, ASSEMBLER. 
BASE DATOS, LOTUS, OPEN ACCESS, UNIX. 


APDO. 10257 MADRID 2324464851 


24 


Monitores Monocromo 
adaptables a todas 
las versiones de microordenador 
en Establecimientos Especializados 
Distribuidor 
ERBATRON 


S.A. 


Aragón, 210-1? 1? - Tel. 93/323 29 41 
Barcelona-11 


qom 


dé 


TOSHIBA 
Lagasca, 130 tels 4114785-4114786 28006 Madrid 


ORDENADOR 


POPULAR 


LA INFORMATICA 
ALA MEDIDA DE LA 
PEQUENA EMPRESA 


(2/21 
=A 
INFORMATICA 
ARIBAU, 79. Teléfono 254 85 24 


BARCELONA-36 


MICRO-1 


AMSTRAD 64K (MONITOR 
VERDE + 8 PROGRAMAS). 67.900 Pts 
SPECTRUM 48K (+ 8 CINTAS) 25.900 Pts 
SPECTRUM PLUS 64K 

(+ 8 СІМТАЅ) 
INTERFACE 1 + MICRODRIVE 
+ 4 PROGRAMAS GESTION. 27.875 Pts 
TECLADO DKTRONICS 
| IMPRESORA STAR. 
GEMINIS-10 X 120 c.p.s. 


33.900 Pts 


9.990 Pts 
59.900 Pts 


INMEJORABLES PRECIOS 
EN SOFTWARE 
PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO 
SIN NINGUN GASTO EN ENVIO 


C/ Dr. Drumen, 6 
28012 MADRID - Tfho.: 239.39.26 
C/ Jorge Juan, 116 
28028 MADRID - Tfno.: 274.53.80. 


FONTEC 
COMPUTER DISPLAY 


El terminal de hoy, 
para la microinformática 
de hoy. 

La solución para todos, 
al alcance de todos. 
FADELEC, S.A 


C/ Figols, 15-17. Telf.(93) 330 3104 
08028 - BARCELONA- 


GUIA PRACTICA DE 


ORDENADOR 


POPULAR 


diskettes y minidiskettes 


CERTIFICADO AL 100 ?; EN TODA LA 
SUPERFICIE Y GARANTIZADO ERROR FREE 


FLEXETTE 
CINTAS MAGNETICAS 
DISCOS RIGIDOS 


CONCESIONARIO OFICIAL 


PRODUCTOS PARA INFORMATICA 


BALMES, 34 - TEL. 302 54 44/45 - 08007BARCELONA 
TRAVESERA DE GRACIA, 88 - TELEFONO 237 74 83 
08006 BARCELONA 
- TELEFONOS 235 22 25 - 256 50 05 
08032 BARCELONA 
PLAZA CATALUNA, 1 - TELS. 259 74 71 - 458 27 94 
28002 MADRID 


AMILCAR, 126 


BUSCAMOS DISTRIBUIDORES PARA 
CATALUNA Y MADRID 


Sistemas y Servicios 

La ünica Tienda de Ordenadores especializada 

en la mecanización de la Pequeña y Mediana 

Empresa donde en cualquier momento podrá 

discutir: 

ə Análisis Mecanización de su Empresa. 

е Desarrollo de Programas a Medida. 
HEWLETT-PACKARD HP 150 
WANG PC 
TOSHIBA T—300, T-100 
VICTOR/SIRIUS 


Numerosas instalaciones en empresas nos avalan. 


Venta en Provincias Zona Centro 
Servicio Técnico Propio 
Juan Alvarez Mendizabal, 55. MADRID-8 
(En Argüelles, antes Victor Pradera) 
Teléfonos: (91) 242 15 57 y 67. 


ELECTRONICA Y SERVICIOS 


General Martínez Campos, 5 Bajo Izqda. 
Tel.: 446 60 18 
MADRID - 10 


Distribuidores de los ordenadores: Apple 
H y Apple III y de los discos rígidos 
COVRVUS de 5, 10 y 20 Megabytes. 


Monitores Monocromo 
Monitores Color 
C.A.&G. ELETTRONICA 


CATG 


Marqués de Urquijo, 34 
28008 Madrid Teléf. 241 42 45 


Princesa, 22 - 6 dcha. 
Teléfono (91) 248 58 68 


GTI = 


Soluciones lógicas 
* Especialistas en SOFTWARE DE GESTION 
PARA ORDENADORES HP - 150 
* APLICACIONES VERTICALES 
* APLICACIONES STANDARD Y A MEDIDA 
* FORMACION 


Informática 
Basic-Cobol 


clases diarias y grupos 
especiales de sólo sábados 


equipo de trabajo: 
Secoinsa Serie 20 


DIDACTA C/ Benito Gutiérrez, 37 
Tel. 243 31 39 (Argüelles) 


сата і rcl — т- 


SUMINISTROS PARA INFORMATICA CONTROLER, S.A. 


e SOPORTES MAGNETICOS 

e TELAS ENTINTADAS PARA 
ORDENADORES 

e ETIQUETAS AUTOADHESIVAS 

e CARPETAS PARA LISTADOS 

e MOBILIARIO ESPECIAL 
DE INFORMATICA 

e MICROFILM 

e MAQUINAS PARA 
POSTMANIPULADOS DE PAPEL 

• DESTRUCTORAS DE 
DOCUMENTOS 

*SALAS Y ARMARIOS 
IGNIFUGOS 


Agustín de Foxá, 32 

C/V a José Vasconcelos - MADRID- 16 
Tel. 73380 44 - 73380 64 

SEVILLA-TI : Virgen de Begoña, 4 y 6 
Tel. 275319 - 279805 


MICRO M WOR 


HACEMOS FACIL 
LA INFORMATICA 


e SINCLAIR e SPECTRAVIDEO 
e COMMODORE e DRAGON 
e AMSTRAD e APPLE 
eSPERRY-UNIVAC 

Colombia, 39-41 


Telf. 458 61 71 
28016 MADRID 


Padre Damián, 18 
Telf. 259 86 13 
28036 MADRID 


Modesto Lafuente, 63 
Telf. 253 94 54 
28003 MADRID 


José Ortega y Gasset, 21 
Telf. 411 28 50 
28006 MADRID 


Fuencarral, 100 
Telf. 221 23 62 
28004 MADRID 


Avda. Gaudí, 15 
Telf. 256 19 14 
08015 BARCELONA 


Stuart, 7 
Telf. 891 70 36 
ARANJUEZ (Madrid) 


Ezequiel González, 28 
Telf. 43 68 65 
40002 SEGOVIA 


PROGRAMAS STANDARD Y 
LLAVE EN MANO, TECNICOS 
Y DE GESTION PARA ORDENA- 
DORES HEWLETT-PACKARD 
SERIES 80, 9.800, 200 Y 250 


DATISA: 
Aplicaciones Informáticas 


Avda. Generalísimo, 25-1? B. Tel. (91) 715 92 68 
Pozuelo de Alarcón. MADRID-23 


GUIA PRACTICA DE ORDENADOR — | 


A-SPERRV 


EL FUTURO ES DE LOS FUERTES 


INFORMATION 
SYSTEMS GROUP 


Líder en integración 
de soluciones y sistemas 
informáticos 


— Ordenadores de Propósito 
General. 

— Miniordenadores y Terminales 

— Ordenadores Profesionales/ 
Personales. 

— Ofimática. 

— Redes Locales. 

— Aplicaciones Sectoriales 


Martínez Villergas, 1. 28027 MADRID 
Tels. 403 60 00 y 403 61 00 


Oficinas en: 

Avinguda Diagonal, 618. 

08021 BARCELONA 

Tel. 322 25 11 

Alameda de Recalde, 36-7-8. 

48009 BILBAO 

Tels, 424 59 27 y 424 56 24 

Cabo Santiago Gómez, 3-1? 

15004 LA CORUNA 

Tel. 26 01 00 

Ventura Rodríguez, 2. 33004 OVIEDO 
Tels. 24 37 77 - 24 19 66 y 24 1990 
Repüblica Argentina, 24, 13? 

Torre de los Remedios). 41011 SEVILLA 
Tel. 27 7800 

Colón, 43. 46004 VALENCIA 

Tels. 351 8353 y 352 89 38 

Coso, 100, 8° 50001 ZARAGOZA 
Tels. 23 16 13 y 2364 39 


HANTAREX 


Monitores Color BN FV FN 
adaptables a todas 

las versiones de microordenador 

en Establecimientos Especializados 


Distribuidor EE 
ERBATRON 
As 7. 


Aragón, 210-1? 12 - Tel. 93/323 29 41 
Barcelona-11 


ELECTRONICA 
*É SANDOVAL sa 


DISTRIBUIDORES DE: 

`  COMMODORE-64 
ORIC-ATMOS | 
ZX SPECTRUM 
SINCLAIR ZX 81 
ROCKWELL -AIM-65 
DRAGON-32 
NEW BRAIN 
DRAGON-64' 

CASIO FP-200 
ELECTRONICA SANDOVAL, S. A. 
C/ SANDOVAL, 3, 4, 6. 28010-MADRID 
Teléfonos: 445 75 58 - 445 76 00 - 445 18 70 
447 42 01 


C/ SANDOVAL, 4 y 6 
Centralita 445 18 33 (8 líneas) 


COMPILADOR 
d.BASE II 


Compile y proteja sus programas 
en d.BASE ll 


C/ Castillejos, 231, Bajos Tel. 231 47 61 


d.BASE es una marca registrada de ASHTOM-TATE 
C.B. Compile es una marca registrada de WORDTECH 


BYTE COMPUTER E. T.I. S.A. 
INFORMATICA š 


Especialistas en Software: 
Gestión. Base de Datos. Análisis y Paquetes. 


* CURSOS DE VERANO: 
A directivos, ejecutivos, secretarias y personal del centro 
de cálculo. 


PERFECCIONAMIENTO 
Grupos reducidos todos los lenguajes. 
e CURSILLO ESPECIAL 
Basic para niños. 
Montesa, 35 - 1.2 Izda. 
Tels. 402 07 63 - 401 41 66 Ext. 79 - 401 06 12 MADRID 
(Reserve su plaza antes del 22 de mayo. 
Comenzamos el 3 de junio.) 


LA AMPLIA GAMA EN 
ORDENADORES PERSONALES 

* Sinclair * Commodore * Sharp 

* Y muchos otros modelos y marcas 

* Todo tipo de periféricos 

* Impresoras 


ONDA RADIO 
Gran V ía de las Corts Catalanes, 581 
Teléfono 254 47 08 
BARCELONA - 11 


HONEYWELL BULL, S. A. 


SEDE SOCIAL 


Arturo Soria, 107 
Tel.: 413 32 13. MADRID-33. 


DELEGACIONES 


Avinguda Diagonal, 633. 
Tel.: 330 66 11. BARCELONA-29. 


Arturo Soria, 107. 
Tel.: 413 12 13. MADRID-33. 


Menéndez Pelayo, 5 bis. 
Tel.: 361 79 12. VALENCIA-10. 


Gran Vía, 89 
Tel.: 441 28 50. BILBAO-11. 


Miraconcha, 5. 
SAN SEBASTIAN. 


Madre Rafols, 2. 
Tel.: 43 87 00. ZARAGOZA-. 


Santa Catalina, 13. 
Edificio Las Nieves. 
Tel.: 22 28 64. LA CORUÑA. 


Avda. San Francisco Javier, s/n. 
Edificio Sevilla 11 
Tel.: 64 41 61. SEVILLA. 


Avda. de Maisonnave, 33, 39. 
Tel.: 12 10 63. ALICANTE. 


ONDA RADIO — 7] 


TOSHIBA T300 es el microordenador de gestión con 
la mejor relación Calidad/Precio del mercado. Sus 
altas prestaciones a tan bajo precio son fruto de la 
avanzada tecnología de Toshiba, la marca japonesa de 
indiscutible liderazgo mundial. 


Características TOSHIBA T 300 


* Procesador de 16 bits, 192 K de memoria usuario 
expandibles a 512 K. 
* Monitor b/n o color de muy alta resolución 
(640x500 puntos) y peana orientable. 
e Teclado separado de 103 teclas. 
* Dos unidades de discos con 2x720 K útiles. 
Opcionalmente incorpora disco duro de 10 MB 
y gráficos con 256 colores. 
e Impresora de 80 ó 136 с/1 bidireccional, optimizada y gráfica. 
e El microordenador de gestión TOSHIBA T300 está pensado para 
solucionar sus problemas de empresa. 


. 


El ordenador personal TOSHIBA T1500 es 
compatible con el ІВМ PC? a un precio más 
asequible —la mejor de todas las compatibilidades— 
teniendo además una gran variedad de programas adecuados 


Características TOSHIBA Т 1500 


e Procesador de 16 bits, 128 K de memoria usuario ampliables a 640 K. 
е Totalmente compatible con el IBM PC? . 
e Placa de gráficos en color incorporada en origen. 
e Monitor b/n o color de alta resolución (640 H x 200 V) con 
tratamiento antirreflectante y peana orientable. 
Opcionalmente pantalla de cristal líquido. 
e Teclado de 83 teclas con idéntica distribución 
que el del IBM PC/XT? . 
e Dos unidades de discos con 2 x 360 K útiles. 
Opcionalmente incorpora disco duro interno de 
10 Mb o externo de 20 Mb. 
е Impresora de 80 ó 136 с/1 bidireccional y 
optimizada. 


VENTA Y ASI: 


M i 


TOSHIBA 7 1100 
PV.A desde 495.000 ptas. 


TOSHIBA 


Wi 


TOSHIBA | || 
j 


TUROK 


TOSHIBA T 1500 
PVP. desde 488.000 ptas. 


A AAT А El ordenador portátil TOSHIBA T1100 
|.) \ MI es el único compatible con batería е 
; j incorporada, para que usted ordene y mande en 


А Apo aes Rogamos nos den más detalles de los ordenadores 
cualquier lugar. Esté donde esté, dispondrá, al instante de 


la misma capacidad, rapidez, precisión, seguridad, calidad y T300 [] T1500 í | T1100 |. 1 
ТА facilidad de manejo que puede proporcionarle cualquier otro ordenador. Й 
O Es lo último de TOSHIBA. | Aplicación que desea P 
Características TOSHIBA T1100 Nombre 
e Procesador de 16 bits, 256 K de memoria ampliables Empresa- 
a 512 K. m 
e Compatible con el IBM PC? . » Fareeeión 
° Pantalla de cristal líquido de alta resolución нең йр» 
(640 Н x 200 V) incorporada. | 
Opcionalmente monitor b/n o color. Población _ DP 
* Teclado de 83 teclas. 


e Un disco de 3% pulgadas y 720 K útiles incorporado. 

Opcionalmente puede llevar otro disco externo. | | 
° Placa de gráficos en color incorporada en origen. I» | i Í 4 B BI 
e Hasta 8 horas de funcionamiento con baterías recargables incluidas. m | 


° Ultracompacto (31,1 anchura x 6,6 altura x 30,5 cms. fondo) y ligero (4,1 Kgs.). | española de me ol tente 4» k 


TE N C IA TEC N ICA E N TO DA ES PAÑA Caballero, 79. Tel. 321 02 12. Telex 97087 EMOS. 08014 Barcelona 


| 
| 
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e Compro ordenador 
64K, 2 disk drive, impre- 
sora. Ofertas a José Miguel 
Gual López. Apartado 155. 
Cieza (Murcia). Enviar fo- 


tocopia características, 
precio y ejemplo calidad 
de la impresora. 


e Cambio programas 
MSX sólo comerciales. Es- 
cribir a: José Ignacio Na- 
sarre de L. C/ Franco y 
López, 11. 50005 Zarago- 
za. Tel. (976) 35 61 77. 


e Vendo Amstrad com- 
prado en abril de 1985 con 
monitor de fósforo verde. 
Preguntar por José en el 
Tel. (91) 267 58 236. 


e Vendo ordenador 
Sharp MZ80K, con am- 
pliación de memoria 48K, 
nuevo, 125.000 pesetas. 
Francisco Torrego Landi- 
Баг. C/ Tabernillas, 19-4.° 
28005 Madrid. Tel. (91) 
230 28!64. 


e Compro programas 
Apple IE: gestión, utilida- 
des, juegos. Indispensable 
buen precio. Mandar ofer- 
tas con la descripción de 
los programas ofertados. 


Pago contra reembolso. 
José Vicente Macip Barre- 
da. Partida Boverals, calle 
"UG". ор”. 15». Vinaroz 
(Castellón). 


e Desearía contactar 
con usuarios IBM-PC y 
compatibles a efectos de 
cambio de ideas, progra- 
mas y utilidades. Interesa- 
dos llamar por las noches 
al tel. (983) 394662. Pre- 
guntar por José Manuel. 


e Usuarios MZ-80 B. 
Por cambio CPU vendo 
suelto a buen precio: Ar- 
mazón interfaces, placa I/ 
O universal, unidad 2 dis- 
kettes (2 caras /doble den- 
sidad), ampliación RAM 
32 KB, memoria gráfica 
FDOS/BASIC. Interesa- 
dos llamar de 1,30 a 3,30 al 
Tel. (93) 384 30 13. 


e Se vende impresora 
de 80 columnas marca Sei- 
kosha GP250X, 64 carac- 
teres programables, inter- 
face serie y paralelo cen- 
tronic, 8 tipos diferentes 
de letras. Precio 40.000 
pesetas. También vendo 
interface Spectrum por 
8.000 pesetas. Ambas co- 


sas juntas por 45.000 pts. 
Fernando Fernández de 
Córdova. C/ Italia, 33-2- 
izda. 03003 Alicante. Tel. 
(965) 120166. 


e Vendo SVI-328 más 
Sperexpander SV-601, 
más Data Recorder, más 
tableta gráfca, más 4 car- 
tuchos ROM, más 12 pro- 
gramas comerciales, más 4 
manuales, más 40 revistas. 


Todo 95.000 pesetas. Com- 


prado 6-6-84. Pedro Ma- 
nuel Salazar. Trespaderne 
(Burgos). 


e Vendo ZX-81 de 32K 
por 18.000 pesetas. Impre- 
sora Seikosha. GP-80M, 
25.000 pts. Interface Cen- 
tronics para ZX-81, 7.000 
pts. Programas gestión 
ZX-81 originales. Albert 
Canet Aymerich. C/ San- 
tander, 4 - atic. 2. 17003 
Girona. Tel. (972) 236765. 


e Vendo Spectravideo 
328 MK-II y cassette SV- 
904, nuevos con garantía 
INDESCOMP, y 4 juegos. 
Todo por 64.000 pesetas. 
Llamar a Leopoldo Rodrí- 
guez. Tel. (91) 718 08 44 y 
850 75 75 de Madrid. 
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ө Me interesaría poner- 
me en contacto con usua- 
rios del Amstrad CPC-464 
para intercambiar infor- 
mación, comentar progra- 
mas, etc. Llamar o escribir 
a Javier Cerón. Edificio 
Arniches IL, 13-B. Playa de 
San Juan (Alicante). Tel. 
(965) 162697. 


e Vendo Spectravideo 
SVI-328 nuevo con garan- 
tía, unidad de cassette SVI- 
904, joystick y 10 cintas de 
regalo, todo por 55.000 
pesetas. Roberto. Tel. (91) 
4503402. 


e Busco técnico para la 
reparación de un ordena- 
dor Asuperbrain QD ba- 
sado en el Z80. Razón José 
Luis Gómez. Plaza de la 
Reina, 5-esc. izda. 2-A. 
37001 Salamanca. 


* Compraría ampliacio- 
nes para New Brain, dis- 
kettes o módulos amplia- 
ción memoria. También 
estoy interesado en con- 
tactar con usuarios para 
intercambiar información. 
Luis Membrado Giner. C/ 
Germana de Foix, 4. 50015 
Zaragoza. 
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ANUNCIOS GRATUITOS 


Todos los anuncios que van en esta sección deben tener un máximo de treinta palabras. Con el fin de 
facilitar la transcripción de los anuncios hemos recuadrado treinta espacios para que en cada uno vaya una 
palabra. Después, recortar y mandar a 


ORDENADOR POPULAR 
Anuncios gratuitos 

C/Bravo Murillo, 377, 5.° A 
28020-MADRID 
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SERVICIO DE EJEMPLARES ATRASADOS 


Estos son todos los ejemplares de ORDENADOR POPULAR aparecidos en el mercado con un resumen de su ucontenido 


Núm. 2 

Abril 1983 

Apple. Lisa no es una 
chica Aprenda Basic 
con Sherlock Holmes 
Juegos Suplemento 
Byte. El confuso mundo 
de las conexiones 
Hardware Educación 


Núm. 3 

Mayo 1983 

Actualidad / Crónica de 
dos Salones / Sinclair ZX 
Spectrum / Aprenda 
Basic con Sherlock 
Holmes / Juegos, 
Suplemento Byte. 
Gráficos / El Robot 


personas / Espionaje 
Núm. 4 


Junio 1983 

Commodore 64 / Aprenda 
Basic con Sherlock 
Holmes / Software / 
Suplemento Byte. LOGO/ 
Hardware / Así diseño 
mis juegos 


Núm. 5 

Julio / Agosto 1983 
Rainbow 100 / Aprenda 
Basic con Sherlock 
Holmes. Software / 
Suplemento Byte. Discos 
y Diskettes / Hardware / 
Educación / Videodisco 
Іпіекаедуо, 


Septiembre- 1983 
Texas Instruments juega 
dos bazas / Aprenda Basic 


bol-Pascal-Fortran-Basic / 
Suplemento Byte. Video- 
tex / Educación / 


Los Angeles: la Olimpiada 
tecnológica / Hardware: 


poco que ver con la 
ciencia ficción / 


Commodore 700 / Casio |Texas Instruments 


Confesiones de un 
científico. 


Nüm. 10 

Enero 1984 

El pulso del 84. El PC 
junior y el Macintosh / 
Software integrado / 
Jaque mate. Las máquinas 
se proponen emular a 
los hombres / Suplemento 
Byte / Test el Oric 1 
y el Corvus Concept / 
EI hardware y el software 


Nüm. 11 

Febrero 1984 

El caso del ordenador 
que no llegó a Moscü / 
EI Decisión Mate V 

y el Laser 200, dos 
máquinas muy disímiles / 
Software / la ensefianza 
se echa a andar por 
ordenador / Suplemento 
Byte / Criterios para 
elegir una impresora. 


TEST: Casio FP-200, Commodore 700 


Ut VO DISENO DEL ОЮК: 


con Sherlock Holmes / 
Suplemento Byte / Los 
Nuevos Chips / Hardware 
Educación / Tecnología / 
De la Informática como 
una de las Bellas Artes. 


Nüm. 7 

Octubre 1983 

Cara a cara con los 
lenguajes (la parte): Co- 


Nüm. 13 

Abril 1984 

Atmos: el nuevo diseño 
del Oric / Ordenadores y 
Ciencia Ficción / El 
IBM/PC a fondo / Los 
japoneses que 

vienen / Completamos la 
guía de impresoras / Los 
ordenadores de hoy tienen 


FP 200 


TEST: Sord M-5, Toshiba T-300 


Nüm. 14 
Mayo 1984 
Atari ataca de nuevo / 
Todas las novedades de 
la feria de Hannover / El 
mito de la inteligencia 
artificial / Matemáticas 
veloces / Toshiba T-300/ 
Sord M-5 / Fabricar 
chips en el espacio / 
Suplemento Byte: el 
IBM/PC a fondo (2) 


Informe especial: 
estudiar 
informática / Novedades: 


dónde 


Apple llc, НР 110 / Los 


biochips / El ordenador 


subliminal / Advance 86 
Columbia MPC, Corona 
PC / Suplemento Byte: 
Uni para novatos. 


Nüm. 16 
Julio-Agosto 1984 


Dossier: guía de 
monitores / Software: 
siete sistemas operativos 
/ el nuevo IBM-AT / 

EI Chip se fue ala guerra 
Análisis del Olivetti M-24 
Byte: Bancos de pruebas/ 
Hardware: Olympia 
People / Seikosha GP 100 
y GP 700, MFF ІІ / 


Educación: La vuelta al 
Programas para el verano |cole 


Profesional Computer, 
Canon X 07 / AIDA: una 
base de datos sobre el 
M 20 de Olivetti / 

Educación: la informática 
de vacaciones. 


Nüm. 17 

Septiembre 1984 
Llegó Macintosh / El 
célebre Wordstar / 
Hardware: Rair Business 
Computer y Olivetti M 10 
El Museo del Ordenador/ 
Amigo Software 


Мат. 19 
Noviembre 1984 
Guía del comprador de 
microordenadores. 
Todos los micros del 
mercado. Software: Open 
Access. La matemática 
del caos. Nuevos juegos 
educativos. 


Num. 18 
Octubre 1984 


Мат. 20 
Diciembre 1984 

Análisis en profundidad 
del Amstrad CPC 464, 
hardware y software. 
BASIC auténtico, la 
actualización del len- 
guaje. El hogar del futuro. 
Historias de Silicon Va- 
lley. Test: Spectravideo 
y Epson PX-8. 


Para hacer su pedido, rellene este cupón HOY MISMO y envíelo a: 


ORDENADOR Bravo Murillo, 377 
— — — POPULA 


Tel. 73396 62- 28020-MADRID 


| Рог favor envíe los siguientes ejemplares: 


| (rodee cori un círculo el número del ejemplar que quiera) 
rados al precio de 300 ptas. cada uno, excepto el número 8 cuyo 


475 ptas. 


le importe lo abonaré: 
| ОРОК CHEQUE 
I CREDITO. 


| Número de mi tarjeta 
l Fecha de caducidad: 


que le serán factu- | 
precio es de | 


CI CONTRA REEMBOLSO О СОМ MI TARJETA DE | 


American Express O Visa O Interbank O 


pe k tab ub L b d b L L t Y L q ШЕП 


Firma 


I NOMBRE 


| DIRECCION 


| CIUDAD 


| PROVINCIA 


cae — — — — — — — —— yq. — e —— —— > А e — am e e e «d 


LA INFORMATICA 


Los campamentos, los albergues, 
las estaciones veraniegas para escola- 
res se remozan con la llegada de la 
Informática. De las actividades vera- 
niegas, complementarias al curso es- 
colar, que se realizaban en un pasado 
no lejano, con marchas, hogueras y 
canciones a la luz de la luna, se va 
pasando a un replanteamiento nuevo 
del ocio veraniego para los chavales 
Se trata ahora de combinarlo con 
actividades prácticas, entre las que la 
informática va tomando las primeras 
posiciones. Primero fueron los cursos 
de inglés, ahora estos se combinan 
con aquella en un maridaje que pro- 
mete largos años de felicidad y de 
beneficios para sus promotores. 

Pero como la máxima clásica, 
"mens sana, corpore sano”, sigue 
vigente, la vela, la equitación, el tenis, 
el baloncesto y la natación, completan 
lo que puede ser considerado como 
una forma casi perfecta de vivir un 
período vacacinal lejos de la familia. 
En líneas generales, la mayoría de los 
organizadores de estos cursos vera- 
niegos tiene una experiencia de dos o 
tres años en su haber. La demanda de 
este tipo de actividad crece de año en 
año. En muchos casos, los alumnos 
son repetidores de años anteriores, 
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esta vez sin trauma. En otros, cuando 
los organizadores son colegios reco- 
nocidos que realizan actividades in- 
formaticas a lo largo del curso escolar, 
el verano sirve para profundizar en el 
tema fuera de las aulas. Es el caso del 
colegio San Estanislao de Kostka, que 
realiza actividades informáticas a lo 
largo del curso, y que en el verano 
organiza un campamento informáti- 
co, en el que se combina la informáti- 
ca con el inglés, en el que se incluye 
vocabulario informático. 

Suelen ser las mañanas, cuando los 
escolares están más despejados, las 
que se dedican a la enseñanza del 
manejo del ordenador. Los cursos 
suelen estar divididos en dos o tres 
niveles, en función del bagaje de 
conocimientos que los alumnos llevan 
cuando se inscriben en los mismos. La 
historia de la informática, el conoci- 
miento de las máquinas y sus compo- 
nentes, así como sus posibilidades 
de uso, son los temas tratados en este 
primer nivel, mientras que la progra- 
mación, generalmente en lenguaje 
BASIC, se suele dejar para los dos 
niveles superiores. 


La combinación inglés e informá- 
matica se da sobre todo en los cursos 
en el extranjero, siendo ésta última 
secundaria en la mayoría de los casos. 
Un hándicap de los cursos de inglés 
fuera de España, en los que además se 
enseña el manejo de los ordenadores, 
está en que los alumnos que se 
inscriban con el ánimo de acceder a 
las dos disciplinas han de tener cono- 
cimientos de inglés elevados. 

Los cursos suelen tener una dura- 
ción mínima de quince días y una 
máxima de un mes. Las horas de- 
dicadas a la informática suelen ser 
alrededor de tres diarias y los monito- 
res encargados de impartir las clases 
provienen de tres campos diferentes; 
las ciencias exactas, la física y la 
facultad de informática. Las máquinas 
utilizadas son siempre ordenadores 
domésticos, Commodore, Spectrum, 
BBC.. En los cursos con más medios 
un ordenador por alumno, es lo 
habitual. En otros casos, dos o tres 
alumnos por ordenador suele ser la 
norma. Pero en todos la filosofía de 
los cursos es la misma, combinar el 
ocio veraniego con el dominio de una 
técnica que tiene mucho futuro. 


ESPANA 


LUGAR ACTIVIDAD FECHA PRECIO ORGANIZADO POR 
Aravaca Inglés e 1/7 al 27/7 41.250 The English Montessori 
(MADRID) Informática Pesetas Montessori T. (91) 207 03 05. 


Estepona Informática 2/7 а! 29/7 44.500 The English 
(MALAGA) Vela e Inglés 2:9, 4 0 5 Pesetas Montessori 
Semanas T. (91) 207 03 05. 
Gijón Talleres 14/ al 27/7 8.000 Instituto de la 
(ASTURIAS) de Pesetas. Juventud 
Informática T. (91) 419 76 00 


MADRID Campamento 2/7 al 30/7 70.000 San Estanislao 
de = Pesetas de Kostka 
Informática T. (91) 415 42 89. 


MALAGA 


Jornadas sobre. 2/8 al 10/8 N/C Universidad 


Didáctica y Internacional 
'evaluación de Deportiva de 
educación Verano. 
física. 


T. (952) 26 23 00. 


Salardu Campamento 1/7 al 15/7 48.000 AJAI 
(Valle de de ó del 15/7 Pesetas T. (91) 410 25 29. 
Arán) Informática al 30/7 


SANTANDER 


Tendencias 
actuales de 
la microelec- 
trónica 


26/8 al 30/8 N/C Universidad Internacional 
Menéndez Pelayo 


T. (91) 419 02 23. 


SANTANDER 


Informática 2/9 al 6/9 Universidad Internacional 
y І ‚Menéndez Pelayo 
Educación T. (91) 419 02 23. 


SANTANDER Inteligencia 8/7 al 12/7 


artificial 


Universidad Internacional 
Menéndez Pelayo 
T. (9f) 419 02 23. 


TARRAGONA Campamento 
Residencia de 
Sant Jordi Informática 


EXTRANJERO 


Croyton 
(LONDRES) 


1/7 al 15/7 
Ó del 15/7 
al 30/7 


48.500 
Pesetas 


AJAI 
T. (91) 410 25 29. 


30/6 al 
28/7 


Inglés y 
Computadoras 


165.000 
Pesetas 


Welcome 
Internacional 
T. (91) 446 71 66 


Dublin 
(IRLANDA) 


1/7 al 
29/7 


Inglés e 
Informática 


102.000 
Pesetas 


Newman College 
T. (91) 431 73 75 


Hasting Inglés para Todo el afio Desde EF Language 

y Informática de 2а 50 73.800 Colleges 

Upsala semanas pesetas T. (91) 204 12 16 
Minnesota Informática Julio 275.000 Sunflowers Lan- 
EEUU pesetas guage Studies 


T. (91) 270 90 06 


SUIZA Procesamiento Julio N/C Swiss School Le 

de y Champ des Pesses 

datos Agosto ` CH-1618 Chatel 
St. Benis S/Mon- 


treaux. Suiza. 


Campamento 7/7 al Instituto Le 
de inglés e 10/8, 11/8 Rosey. CH-1180 
informática al 17/8. Rolle Suiza. 


T. 0741/21 


Ordenador Popular / 75 


P.: Les escribo esta car- 
ta para rogarles me envíen 
información sobre unas re- 
vistas de informática que 
ofrecen programas en BA- 
SIC y además ayudan al 
usuario a introducirse fá- 
cilmente en dicho mundo 
informático. 

Si poseyeran revistas 
que sirvieran para progra- 
mar en BASIC MSX me 
serían más útiles. 

De todos modos, les rue- 
go me respondan lo más 
pronto posible, para que 
una vez tenga en mis ma- 
nos la información solici- 
tada y si fuera de mi agra- 
do les pudiera enviar el 
aviso para que comenza- 
ran a enviarme las revis- 
tas. 


José Antonio Medina 
Avilés 
Loja (Granada) 


R.: Tenemos buenas 
noticias para usted y otros 
lectores que se interesan 
en el estándar MSX. Des- 
de el pasado mes de mayo 
está en los quioscos una 
revista publicada por 
nuestro grupo editorial y 
que se llama MSX Maga- 
zine. La dirige Juan Aren- 
cibia y, como su nombre 
indica, está dedicada al se- 
guimiento sistemático del 
bardware y software que 
sigue ese nuevo estándar 
que está teniendo más éxi- 
to en España que en otros 
mercados. Naturalmente, 
tratará en forma perma- 
nente los temas relativos a 
la programación en el BASIC 
peculiar de esos ordenado- 
res (que, digámoslo al pa- 
sar, es muy superior a las 
versiones del mismo len- 
guaje que corren en otros 
ordenadores de precio se- 
mejante). MSX Magazine 
también presenta en cada 
nümero una variedad de 
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listados de programas así 
como los tan populares 
trucos para los amantes de 
la programación en BA- 
SIC. 


A propósito del BASIC 
MSX queremos afiadir 
que, a diferencia de lo que 
ocurre con los mediocres 
manuales que acompafian 
a muchos ordenadores pre- 
sentes en el mercado es- 
pañol, varias de las marcas 
adheridas al estándar 
MSX han tenido buen cui- 
dado de presentar excelen- 
tes manuales que, en cierto 
modo, facilitan la tarea del 
equipo de MSX Magazine, 
puesto que es posible pre- 
sumir un nivel previo de 
conocimiento. 


Obviamente, le reco- 
mendamos buscar en su 
quiosco habitual un ejem- 
plar de la revista y espe- 
ramos que le guste. Permí- 
tanos, sin embargo, añadir 
unas palabras dedicadas a 
quienes, como usted —y 
son muchos— expresan la 
necesidad de revistas dedi- 
cadas a usuarios de tal o 
cual ordenador determina- 
do. Si lo que le interesa es 
el aprendizaje de la infor- 
mática, conviene que ten- 
ga en cuenta que ésta no 
empieza ni acaba en las 
características del ordena- 
dor que usted posee ni 
tampoco el BASIC es todo 
en materia de programa- 
ción. Desde luego, nos 
gustaría seguir contándole 
entre los muchos miles de 
lectores de Ordenador Po- 
pular. 


P: Le remito la presen- 
te, como asiduo lector de 


su revista, magnífica por 
cierto, pero que, en un 
aspecto (egoísta quizá) 
creo que no atiende a un 
sector importante: los 
poseedores de ordenado- 
res Apple y demás compa- 
tibles. 

(...) Lo ideal sería que al 
igual que han dedicado 
revistas especializadas al 
Spectrum y al Commodore 
lo hicieran con el Apple. 
¿Tienen previsto algo así? 

El material que podrían 
publicar es abundantísimo, 
piénsese solamente en la 
célebre revista Nibble. La 
revista francesa Micro 
Systemes dedica al Apple 
ingente espacio en su 
publicación. Recientemen- 
te la revista Micros ha 
publicado en Espafía una 
relación de los micros más 
utilizados. Después del 
IBM PC con 2000 votos le 
sigue Apple con 2441 
votos. Pero lo curioso es 
que en ese cuadro de 
honor en el décimo lugar 
está un compatible como 
el Base 64. ;Y cuántos 
otros compatibles existen? 
Al margen de los tres 
estudiados en Ordenador 
Popular, cada día se pro- 
ducen nuevas importacio- 
nes. Sin ser especialista en 
la materia podría citar de 
pasada al Circle, Meta- 
morphic, Elite, etc. 

Además, toda vez que 
una característica del Ap- 
ple y compatibles en su 
posibilidad de introducir el 
sistema CP/M, es obvio 
que podría dedicarse tal 
publicación especial a 
otros ordenadores que 
trabajen exclusivamente 
con tal sistema operativo, 
como Osborne, Kaypro y 
tantos Otros. 

Obviamente, esta carta 
plantea un punto de vista 
parcial, que usted, mejor 
conocedor del mercado, 


podrá calibrar con la 
oportuna serenidad de 
juicio, limitándome pues a 
preguntarle, como ya he 
dicho, si tienen algo pre- 
visto al respecto y, en caso 
contrario, rogándole que 
dedique algo más de espa- 
cio en su revista a estas 
“maravillas”. 


José María Grocerín 
Torra (Barcelona) 


R: Su carta contiene una 
crítica y una pregunta. 
Respondemos primero a 
la crítica: es justa. Hacien- 
do balance, tal vez no 
hayamos dedicado a Apple 
y compatibles tanto espa- 
cio como el número de sus 
usuarios merece (aunque 
las cifras que usted men- 
ciona no tienen rigor 
estadístico, limitándose a 
consignar los votos de los 
lectores de esa revista). Su 
observación nos hará 
cambiar algo en ese as- 
pecto. 

La pregunta es algo 
menos simple de respon- 
der. Conocemos perfecta- 
mente el interés de los 
usuarios de esas máquinas 
por la existencia de una 
revista dedicada a ellos. 
Pero, si bien nuestra 
editorial se caracteriza por 
la edición de varias revis- 
tas para usuarios, nunca 
hemos llegado al punto en 
que el lanzamiento de una 
publicación para Apple 
resultara viable. La inten- 
ción existe. Si esta inten- 
ción se transforma en plan 
en algán momento del 
futuro próximo, le prome- 
temos que será usted el 
primero en enterarse. 
Gracias por su amable 
sugerencia. 


FACIT 


Paseo de la Habana. 138. Madrid-16. Tel. 457 11 11. Télex: 47515 Егіз 2 
Bulmes, 89-91. Barcelona-8. Tel, 254 66 08-254 68 20. Télex: 97103 Dseb e 


"IMPRESORAS 


Hay una impresora FACIT para satisfacer 
cualquier necesidad de impresión. Desde impri- 
mir con.su ordenador Personal, al más bajo coste, 
hasta la más sofisticada aplicación donde sea ne- 
cesaria la utilización de colores y gráficos. 

Las impresoras FACIT, matriciales, de marga- 
rita y de martillos flexibles, ofrecen las soluciones 
más inteligentes y económicas a cualquiera de sus 
problemas de impresión. 

Usted sólo tiene que establecer la velocidad y 
anchura de impresión deseadas, si va a emplear 
hojas sueltas o papel continuo, si precisa calidad 
de máquina de escribir, qué tipo de letra, gráfi- 
COS, etc., y las impresoras FACIT harán el resto. 

Cuando necesite impresoras, piense profesio- 
nalmente. Póngase еп contacto con FACIT y le 
presentaremos una gama completa de impresoras 
profesionales de calidad. 


tiene la respuesta 


7 SOCIOS 8 SOCIOS 


Mínimo 5 partidos Máximo 7 partidos Mínimo 7 partidos Máximo 8 partidos 

1-2-6 1-2-3 1-2-3 1-2-3 

1-3-7 1-4-6 1-4-5 1-4-8 

2-3-5 1-5-7 1-6-7 1-5-7 

2-4-7 2-4-5 à 2-4-6 2-4-7 

4-5-6 2-6-7 2-5-7 2-5-6 

Un club de golf tiene N socios. En 3-4-7 3-4-7 3-4-6 
cada partido juegan tres miembros 3-5-6 3-5-8 3-5-8 
del club. Todos los juegos concluyen 6-7-8 


asignando primer, segundo y tercer 9 SOCIOS 10 SOCIOS 
puesto, recurriendo a desempates si 


fuera necesario. Todos los socios del 


dub sen "malas pariedores" y mo Мине "зинаа ` ` pem кеш х рце рае E. ш 
quieren volver a jugar con aquellos 1-43 1-4-5 1-3-5 1-4-6 
socios con quienes ya hayan perdido 1-6-7 1-6-7 1-6-7 1-5-8 
en una ocasión anterior, de forma que 1-8-9 1-8-9 2-3.6 1-7-10 
dos jugadores cualesquiera solamente 2-4-6 2-4-7 2-5-7 2. 4-9 
pueden encontrarse, a lo sumo, en un 2-5-7 2-5-8 3-4-7 7-5-7 
Ls e š E: 3-4-7 2-6-9 4-5-6 2-6-8 
e piede el nümero máximo y 3-5-6 3-4-9 8-9-10 3-4-8 
mínimo de partidos que se pueden 3.5.6 3.5.9 
organizar, de modo que se respeten 3-7-8 3-6-10 
las condiciones indicadas, para todos 4-6-8 4-5-10 
los casos con N entre 11 y 20 socios 5-7-9 6-7-9 
(como se ve, no se trata de grandes 8-9-10 


números). También se debe indicar 
una posible secuencia de los partidos 
a jugar para obtener el máximo y el 
mínimo número de tríos en los diez 
casos propuestos. 

Para una mejor comprensión del 
problema, analicemos como ejemplo 
la situación cuando N es inferior a 11. 
Si N — 3 la situación es trivial, sólo se 
puede jugar un partido, como máxi- 
mo y como mínimo, en el que partici- 
pan los socios 1, 2 y 3. Análogamente 
con N = 4 únicamente se puede 
realizar un partido, en el que Jueguen, 
por ejemplo, los socios 1, 2 y 3 
(también podrían jugar 1, 2 y 4, pero 
ello no aumentaría ni disminuiría el 
nümero de partidos). Si N — 5 se 
pueden organizar, como máximo y 
como mínimo 2 partidos, por ejemplo 
entre los socios 1-2-3 y 1-4-5. 

Puede parecer que las combinacio- 
nes de ternas no modifica el número 
total de partidos posibles, pero basta 
analizar el caso de N — 6. Si juegan 1- 
2-3 y luego 4-5-6, ya no será posible 
reunir otro trío sin que dos jugadores 
se vuelvan a encontrar, luego 2 es el 
número mínimo de partidos. El má- 
ximo es 4, por ejemplo jugando las 
ternas 1-2-3, 1-4-5, 2-4-6 y 3-5-6. En 
los casos siguientes, los resultados 
son: 


Si algún lector se anima puede club con 100 socios, o con 1.000 
calcular este mismo problema para un socios. 


Mínimo 5 partidos Máximo 7 
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El enunciado del problema indicaba 
cuatro definiciones del número e. La 
primera de ellas, 


e =lim (1 + 1/n)" (1) 


n — oo 


es de muy lenta convergencia, además 
de ser un cálculo laborioso y difícil de 
realizar con decimales exactos. Para 
demostrar la ineficacia de esta fórmu- 
la de aproximación basta repasar la 
Tabla 1, que usted mismo puede 
construir con la ayuda de una calcula- 
dora —al menos las primeras cifras 
significativas—, con los valores resul- 
tantes de aplicar la expresión (1). 


n (1 + 1/n) 
2 
2.25 
2.48832 
2.5937424601 
2.6532977051444201339454 
2.6915880290726053938940 
2.7048138294215260932671 
2.7115171229293747985489 


(1 + 1/а) 


1000 
2000 
5000 
10000 
20000 
50000 
100000 
200000 


2.71692393238 
2.7176 
2.71801 
2.71815 
2.71825 
2.71821 
2.71827 
2.71828 


Se puede comprender que serían 
necesarias 200000 multiplicaciones, 
de precisión elevada, para ajustar 
únicamente los primeros 6 dígitos del 
nümero e. Si pretendemos calcular las 
10000 primeras cifras significativas 
es obvio que este camino no resuelve 
nuestro problema. 

Las tres últimas definiciones de e 
basadas en factoriales son perfecta- 
mente válidas para el cálculo pro- 
puesto. Por su simplificación utiliza- 
remos la fórmula. 


e- 11/11 1/21 1/3! - 1/41 9-..(2) 


El enésimo sumando (sin contar el 
1 inicial) es el resultado de dividir el 
sumando anterior por X. El organi- 
grama de la operación es: 


A=A+B/X:B=B/X:X=X+1 


B/X < precisión pedida 


La Tabla 2 muestra los sucesivos 
valores obtenidos con esta expresión 


Tabla 2 


1,451 
2,4=2 
3,4=25 
4,4=2 
 ҮҮҮҮҮ 
ТЕГЕ 
3 


de aproximación al número e. Con 
una precisión (se trata de un tanteo 
inicial) de 240 dígitos se observa que 
tras repetir el ciclo 150 veces (X 
—150) se obtienen ya 240 cifras 
significativas del número e. ¡Compá- 
rese la cansina aproximación que 
permitía la primera definición! 


La ültima fase de programación 
puede realizarse ya. Además del Basic, 
que siempre estará presente por su 
difusión, gradualmente iremos intro- 
duciendo otros lenguajes. 


LOGO 


Este mes mostraremos el LOGO, 
porque permite realizar con gran 
sencillez un programa de cálculo del 
nümero que sigue el organigrama 
arriba indicado. El IBM Logo permite 
seleccionar la precisión de cálculo 
(hasta un máximo de 1000 dígitos 
para operaciones no trigonométricas 
ni exponenciales), por lo que conver- 
tir el organigrama anterior en un 


"programa Logo es inmediato. 


TT 
ANN] 
2,70033333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333 


33333333333 333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333335 
КМО ҮҮ О ТҮТТҮ? 
55666566660665606656506000000004660600060066660066606666680860000604044404400/0004460066066666066600086006445044/0000060606607 

PARA W = ) , A = 2.71805555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555 
55555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555; 

PARA N = 6, A = 2.J18253968253968253948253968253948253948253948253948253968251948253948253948253940253948253940825394825394825194825 
390025390025390025396025396825396825396025390825396025390025396025396825396825396825396825396825396825396825396825396925394826 

PARA N = 9 , A = 2.71027876984126904126984126994126984126984126984125994126984120994126994126984126984126984126984124984126984125984 
126984124984126984126904126984126994126984126984126904126994126994126984126984126984126984125994126984126984126904126984126985 

PARA N < 10 , А = 2.7182815255731922398509005255731922398589065255731922399589045255731922390589065255731922398589065255731922398589 
0652557319223985890652557319223905890652557319223985890652557319223985890652557319223985890652557319223985890652557319223985892 

PARA N = 20 , A = 2,7182818284590452349287527283351994002986043726966474833155148405875077310303075614195442493493357763692278264838 
93303083417205971392006268594980753008356512396204946389412638550370316241056999998653333151524890950701055944345722895219367 

PARA H = 30 , A = 2,7182818204590452353402874712526586022380733150778379428230529304181200539573763714411345289440608035197519710548 
0888456272109096474868919019499521966990239161173849577512034787246686048699391842140778050440643470208319173809412523888535997 
PARA W = 40 , A = 2,7182818284590452353602874713526624977572470936907033357420563918923108370545946481860308839204727462313332576141 
4815629483003709669496860191595093591738394105031335826657460397587374068157146370532250243815901904368440669167578485B93874564 

PARA N = 50 , A = 2.7182818284590452353602874713526624977572470936999595749669876276905398038872169580525108107059592080846167088038 
8796346812000867348137807985754780755681547381910018676584131244530473366647468429493628931955148961013615856997091184410181918 

PARA N = 60 , A = 2.7182818284590452353602874713526624977572470936999595749669674277240766303535475944492017084913426755909517847867 
4724920907741326855066484289248763501029895711774077567873721803753130130352441737969904987420193705400400810392726278681108394 
PARA N = 70, A = 2.7182818204590452353602874713526624977572470936999595749669676277240766303535475945713021785251664273427916185497 
491995090168057688152612130360904112246093437379136082244348081414923814713459140119543853863971369108074247756774843858545279 

PARA N = 80 , A = 2.7182018284590452353602874713526624977572470936999595749669674277240766303535475945713821785251664274274663919320 
0305990767034425095772493955027543867402675807649665032477570988086134882966506899431008649993209495972647316228356603165409997 
PARA N = 90 , A = 2.7102810284590452353602974713526624977572470936999595749669678277240766303535475945713821785251664274274663919320 
030599218174135966290435722197804215023415414540680750764705877163904990736723971551302089269355158178597960525538101996324147 

PARA N = 100 , A = 2,718281020459045235360207471352662497757247093699959574966967627724076630353547594571302178525160427427466391932 
00305992181741359502904357290033429526059563072731008532378052751063686497016953141865527484590824495504533928549764277413664146 
PARA N = 110 , À = 2,718281828459045235360287471352662497757247093699959574958947627724076630353547594571302178525166427427466391932 
0030599218174135966290435729003342952605956307381323286279434907631702949840168932562618612090271587358524264403907793637685868 
PARA W = 120 , A = 2,718281828459045235360287471352662497757247093699959574966967427724076630353547594571382178525166427427466391932 
00305992101741359662904357290033429526059563073813232062794349076323382988075319525101896084024866211935793681647545194720446896 
PARA W = 130 , A = 2.718281829459045235360287471352662497757247093699959574966907627724076630353547594571382178525166427427466391932 
00305992181741359662904357290033429526059563073013232862794349076323382989075319525101901157383419793070215393332504731035732686 
PARA W = 140, A = 2,718281820459045235360207471352662497757247093699959574966967427724076430353557594571382178525165427427466391932 
00305992181741359662904357290033429526059563073813232862794349076323302980075319525101901157383419793070215408914993489416750922 
PARA N = 150, A = 2.718281928459045235360287471352662497757247093699959574966967427724076630353567594571302178525166427427466391932 
00305992101741359662904357290033429526059563073813232862794349076323302988075319525101901157383419793070215608914993489416750922 
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El Cuadro 1 muestra el resultado 
final, con un comentario sobre la 
inexactitud de las dos últimas cifras 
(debida a la no acumulación de los 
siguientes decimales) y el tiempo 
empleado —algo más de 3 horas y 
media—. En el Listado 1 se puede ver 
el programa. Se ha definido un proce- 


Cuadro 1 


dimiento E que borra la pantalla, 
establece una precisión numérica de 
1000 y pone en marcha el procedi- 
miento CICLO con los valores inicia- 
les 1, 1 y 1. CICLO sitüa el cursor en el 
vértice superior izquierda, presenta el 
valor actual de A y si el valor de B es 
aün significativo, repite el CICLO 


2.71828182845904523536028747135266249775724709369995957496696762772407663035354 
7594571382 178525 16642742746639 193200305992 1817413596629043572900334295260595630 
7381323206279434907632338298680753 1952510 190 11573834 187930702 154089 149934884 1675 
0924476 1460668082264800 16847741 1853742345442437 10753907774499206955 170276183860 
626133 1384583000752044933626560297606737 113200709328709127443747047230696977209 
3101416928368 190255 15 1086574637721 112523897844250569536967707854499699679468644 
5490598793 1636869230098793 1277361782 1542499922957635 1482208269895 193668033 18252 
8869398496465 105820939239829488793320362509443 1173012386 197068416 1403970 19837679 
3206832823764648042953 1 18023287825098 194558 153017567 173613320698 11250996 18 18815 
9304 169035 15900685 193458072738667385894228792284998920868058257492796 10484 19844 
436346324496848756023362482704 1978623209002 16099023530436994 1849 146314093431738 
143640546253 152096 1636908887070 16768396424378 1405927 1456354906 1303 1072065 103837 
505101 15747704 17 18986 1068739696552 1267 154688957035044 


? 
T 


?IBM LOGO. LAS DOS ULTIMAS CIFRAS NO 80N EXACTAS. 


TIEMFO EMFLEADO = 03:31:49 


Cuadro 2 


Listado 1 


CT SETPRECISION 1000 
CICLO 1 1 1 
END 


TO CICLO :A :B :X 
SETCURSOR [0 0] PR :A 
IF :B > 1E-1000 [CICLO 


Listado 2 


1820 


D=IHT: 
=: FORH=DTO1A 


+|.ж1й 
CHO BRECHA 


i H3- 18 IHTCR: г 
ОРЕН4, 4Я:РЕІНТЯЯ. "TIEMPO = 
ЕПЕН=1Тп1ййй: 
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¿IF 0710 
ZIHT&CLEXIBO*-BZCH» 


"TIF PRINTAJ 


FFIHT#4, CHEP C4GHEHREHS 2; 


-ORDENADOR POPULAR- . 


:А + 


424 THEH114 


“HUMERO 
HEAT: PRINTS: CELO: 
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actualizando los parámetros А (pasa a 
ser A +B/X), В (pasa a ser B/X) y X 
(que aumenta una unidad). Se puede 
comprobar que este programa es casi 
una traslación directa del organigra- 
ma, por algo el Logo es "casi" lengua- 
je natural. La ventaja de este progra- 
ma en Logo reside en que, si bien es 
algo lento para obtener únicamente 
1000 dígitos, va presentando constan- 
temente el valor alcanzado de A, que 
indica la progresión hacia el námero 
e. La tabla 2 se ha realizado con un 
programa Logo con una precisión 
rebajada a 240 cifras significativas. 


BASIC 


En este lenguaje se ha de resolver 
el problema previo de trabajar con 
alta precisión. Si se desea 1000 deci- 
males para las variables A y B, debe 
emplearse sendas variables dimen- 
sionadas de nümeros enteros: en el 
Basic de Commodore DIM A% 
(1000), B% (1000) y en el Basic de 
los compatibles del IBM PC, DEFINT 
A—B: DIM A(1000), B(1000). 


Para el Commodore 64 el Cuadro 2 
muestra el valor de e con 1000 
decimales exactos y el tiempo nece- 
sario —3 horas y 13 segundos—. El 
Listado 2 contiene el programa. La 
línea 30 establece el valor D de 
decimales ya exactos para cada valor 
de X, y permite mejorar algo la 
rapidez del cálculo. También deter- 
mina el momento de fin de cálculo, 
ciclo 30-100 y paso a la línea 110. En 
las líneas 33-90 se produce la división 
B/X (por ejemplo, L son las "lleva- 
das") y su acumulación al valor previo 
de A. Las líneas 100-120 provocan el 
arrastre hacia órdenes superiores, de- 
jando en cada casilla correspondiente 
a un decimal un número comprendido 
entre 0 y 9. Finalmente las líneas 140 
y 150 imprimen el resultado en el 
Cuadro 2. 


El Listado 3 para el IBM Basic es 
básicamente análogo al anaterior. 
Destaca que obtiene hasta 10000 
decimales. La parte cíclica del organi- 
grama se expresa en las líneas 50-110 
y después se ajustan los decimales y se 
imprime el resultado. En el Cuadro 3 
se exponen los primeros 10000 deci- 
males del nümero e, así como el 
tiempo requerido en Basic compilado. 


Listado 3 


Se debe mencionar que este programa 

“emplea 7 minutos para obtener los 
1000 primeros decimales, 2 horas y 
16 minutos para alcanzar los prime- 
ros 5000 decimales exactos y sola- 
mente 8 horas y 11 minutos para 
resolver los 10000 primeros decima- 
les. En Basic interpretado de un 
compatible IBM a 4,77 Megaherzios, 
el áltimo cálculo puede exigir unos 37 
días. El BAsic del CBM 64, si dispu- 
siera de suficiente memoria (que no 
es el caso), necesitaría más de dos 
meses. 


DEFINT A-Z 
20 ТІМЕ%-"00:00:00" 
30 DIM A(10020),B(10020) 
40 A(1) = 5: B(1)=5:X=3 
50 L=0: D=INT(X*(LOG(X)-1)/2.31) 
60 FOR N=D TO 10020 
70 T=B(N): B(N)=INT ((L*10*B(N))/X) 
80 L=T-X*B(N)+L*10 
90 A(N)=A(N)+B(N) 
O NEXT 


110 X=X+1:PRINT D;:IF D«10020 THEN 50 
120 FOR М-10020 TO 2 STEP -1 

130 A(N-1)=A(N-1)+INT(A(N)/10) 

140 A(N)=A(N)-10*INT(A(N)/10):NEXT 
150 LPRINT"TIEMPO =";TIMES 
LPRINT"Numero e = 2."; 

FOR №1 TO 10000:LPRINT СНАФ(48+А(М ) )5; : NEXT:LPRINT 


iHasta el mes que viene! 


José M. Aguirregabiria 
Cuadro 3 


TIEMFO =08:10:51 ` 

Numero e = 2.7182818284590452353602874713526624977572470936999595749669676277240 
76630353547594571382178525166427427466391932003059221817413596629043572900334295 
26059563073813232862794349076323382988075319525101901157383418793070215408?14993 
458841673509244761460668082264800168477411853742345442437107539077744992069 5517027 
61838606261331384583000752044933826560297606737113200709328709127443747047230696 
97720931014169283681902351510865746377211125238978442505695359 67707854499 6996794 
6864454905987931636889230098793127736178215424999229576351498220926989519 36680331 
825288693984964651058209392398294887933203625094431173012381727068416140397019837 
67932068328237646480429531180232878250981945581530175671736133206981125099618188 
159304169035159888851934580727386673858942207922847938920868058257472796104841984 
4436346324496848756023362482704197862320900216099023530436994184914631409 3431738 
143640546253152096183690888707016768392642437814059271425535492051303107208531038375 
0510115747704171878610687396965521267154688957035035402123407849819 1343210681701 
2100545278802351930332247450158539047304192577770923503665041699732972508868769 6640 
31595570716226844716252607988265178713419512466520103052212366771943252786753985589 
44896970964097545918569563802363701621120477427228364896134225164450781024423529 
486363721417402388934412479635743702637532944468337998016125492278509257782562092 
62264032652779333865656481627725164017105900491644729?8289315305660472580277863186415 
91956532442590698294695930801915298721172559634723463964479101457040905862984967912 
874068705048958586717479?824667757573205681288459205413:340539220001137863009 45560 
68816674001698420558040336379537645203040243225661325278369511778938638744319662233 
224985065499588623428189970775327617178392803494530143545388970719425863987727547 
109629537415211151368252062752602326484728703920764310059584116612054529703023647 
234929666938115137322753645098887903136020572481765831180630364423123149633070475 
102544650117272115351948668508003685322818315219600373262527944951580284160294787 
5610852637813955220067376498292244375287198462457803612298197139914726448826260390.5 
38144182326251509748279877799643730899703888677822713836057729788241256119?071766 
39455070633045279546518550966651856647097113444740160704626215680717401877844371 
456908218559670925910259686200235371858874856965220002031173439207321139080329 3163 
447972735595527734907178379354218520120500545132638554400018632599149070542927805 
66978533580489669062951194324730975876552368126570413832411607226029983303353708 
761389376391779374340161372236187893652605381358415871869233386061647798340234 13 
128439612946032529133259427949042372990837212802709586313826022914771163963370924 
003168943863606064384392312699463372483918636420973268508230734423439723769170419 
77780082531627309417101634349076964237222943252366125572508814779223151974778060569 
672338017180776360346243792787784658506360507808442113296973218708740194607066318 
035163017925046193501366585436632712349639908349144200014374760819302212066024330 
0965412704894 39039717719 35180699086998606636583232278709376502260147929101135171776% 
5944602023249 30028040186772391028580978666056511832600426883088171357 2386698422422 
0102472505518816948032210025154264946398128736776589276880163528312477886520141174 
11091360116499507662907794364600585194199856016264790761532103872735712699251827 
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La marca Hewlett-Packard suele 
evocar una bien ganada fama en las 
aplicaciones técnicas de la informáti- 
ca, tanto en el campo de la instrumen- 
tación como en los ordenadores y su 
periferia. Precisamente, la fabricación 
de periféricos es una de las activida- 
des más exitosas de esta firma ameri- 
cana y el plotter que hoy comentamos 
—uno de sus productos "estrella"— 
ha sido escogido como producto a 
fabricar en la factoría que la filial 
espafiola de Hewlett-Packard habrá 
de instalar en Barcelona. Por ello, nos 
ha parecido doblemente interesante 
analizar por primera vez en nuestra 
revista un plotter, apartándonos así 
de lo que es habitual en esta sección. 

Con el auge de la generación de 
gráficos, hasta no hace mucho tiempo 
reservados a aplicaciones técnicas es- 
pecíficas y hoy práctica corriente en el 
mundo de la gestión, se ha generali- 
zado también el uso de plotters o 
trazadores gráficos. Porque si bien 
para la generación de gráficos por 
ordenador sólo se necesita disponer 
de una pantalla con buena resolución, 
cuando se trata de representarlos 
sobre papel el problema comienza a 
complicarse. Una impresora normal y 
corriente no servirá para ello: aunque 
algunas son capaces, en principio, de 
imprimir gráficos, su resolución y 
posibilidades distan de ser satisfacto- 
rias. Aquí es dónde entra en juego el 
plotter. 

Existen diferentes técnicas de dibu- 
jo de los plotters, de pluma, de matriz 
de puntos, fotoplotter y microfilm. Co- 
mo no se trata aqui de comentar las 
distintas técnicas sino de analizar uno 
en concreto, el HP 7475А, nos limi- 
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taremos a sefialar que se trata de un 
plotter de plumas en su modalidad de 
mesa. 

El HP 7475A puede adquirirse con 
dos tipos de conexiones: serie están- 
dar RS-232c o paralelo IEEE-488 
(que Hewlett-Packard ha adoptado 
para su ¿interface HP-IB). De tal 
manera que mientras este ültimo es 
utilizado para conectar equipos de la 
marca, la RS-232C le asegura la 
posibilidad de trabajar con otros or- 
denadores y especialmente con el 
IBM PC y compatibles. 

Dependiendo del tipo de conexión 
que lleve, la identificación del modelo 
cambiará: HP 7475A-001 (cuando 
incluye RS-232C) y HP 7475A-002 
cuando su conexión es la específica de 
Hewlett-Packard y que permite tra- 
bajar con los diversos modelos de 
ordenadores de esta marca. Por nues- 
tra parte, hemos realizado este test 
con un plotter dotado conectado con 
RS-232C a un IBM XT, también 
podríamos haberlo hecho con un 
Apple Пе, entre otros. 

En el caso de esta conexión serie, el 
HP 7475 A incluye un switch con 
nueve combinaciones posibles que se 
utilizan para definir la velocidad de 
transmisión (que puede ser desde 150 
hasta 9600 baudios), para configurar 
el tipo de papel a utilizar (el estándar 
DIN A3, el DIN A4 o sus equivalen- 
tes en pulgadas ANSI A y ANSI B), 
para fijar la programación en ON o 
en OFF y, por ültimo, para fijar el 
tipo de paridad a utilizar. 

Cuando la conexión se realiza me- 
diante el ¿interface paralelo HP-IB, 
conector de 24 pins, el plotter incor- 
pora un switch con siete posibles 


combinaciones. Las cinco primeras 
establecen los valores de dirección del 
plotter y las dos últimas eligen el tipo 
de papel a utilizar. 


Aspecto externo y tipos de papel 


Esta pensado para que trabaje con 
ordenadores personales, por tanto su 
tamaño se acopla a estos. Pesa apro- 
ximádamente siete kilos. 

Puede utilizar dos tipos de papel el 
DIN A3 oel DIN A4 o sus equivalen- 
tes en pulgadas el ANSI A y ANSI B; 
la relación es el A/A4 y ye B/A3. 
Además puede utilizar papel de pe- 
lícula (transparente), pero para dibu- 
jar en este tipo de papel es necesario 
colocar en el carrusel plumas específi- 
cas que existen para tal caso y cuyo 
lápiz es mucho más fino. 

El papel se coloca en el centro, 
teniendo en la parte izquierda el 
carrusel donde se colocan las seis 
plumas y en la derecha el panel de 
mandos. El papel se sujeta por dos 
rodillos que se levantan o bajan 
mediante una palanca como la utili- 
zada en las máquinas de escribir. Una 
de las superficies de estos rodillos es 
de un material parecido al papel de 
lija para evitar que el papel se mueva. 

Cuando se introduce el papel estos 
rodillos han de estar levantados y esto 
a su vez provoca un tope para la 
colocación del papel, el cual desapare- 
ce cuando los rodillos lo aprisionan. 

Cuando está dibujando un gráfico si 
se levantan estos rodillos, el plotter 
deja de trabajar. En la superficie en 
la que reposa el papel y justamente a 
la altura en que se encuentra la pinza 
que sujeta la pluma existe una línea 
más baja que es en la que va realizan- 
do el dibujo. 


Como ya hemos señalado, en la 
parte derecha se encuentra el panel de 
los mandos, compuesto de 17 botones 
para el dibujo manual. Cuando se 
pulsa P1 y P2 simultáneamente y se 
enciende al plotter, este realiza el test 
que se compone de la realización de 
un gráfico de barras, uno de pastel y 
uno de líneas. Si se pulsan por 
separado, РІ mueve la pluma al eje 
superior izquierdo y P2 al eje inferior 
derecho. Seis de los botones están 
etiquetados con nümeros que se rela- 
cionan con el número de plumas 
existentes; cuando se presiona algün 
botón de estos provoca la adquisición 
de la pluma colocada en el carruse! 
correspondiente al nümero que se 
haya pulsado. 

Si cuando está realizando algún 
gráfico, se pulsa uno de estos botones, 


wispa 


PROGRAMAS PARATA 1119010 FI UJ 
NNN I KI //// 4 


BATTLE FOR MIDWAY 


FIGHTER PILOT 


SURVIVOR 


MOON BUGGY 


108 uno de los diez equipos para disputar el 
partido de fútbol más emocionante en el que tu 
úplrategia personal hará un papel fundamental. 
WP; 1.800 різ 


TECHNICIAN TED 


La га del gran jefe se desatará si nuestro amigo 
Tod no consigue terminar sus 27 tareas diarias 
durante la jornada de trabajo en la fábrica de 
microordenadores. P.V.P.: 1.800 pts. ° 


Una lluvia de aviones hará sentir verdadero 
terror a la flota adversaria que ataca la isla de 
Midway. Magníficos gráficos. Р.У.Р.; 1.800 pts. 


FRUITY FRANK 


Eligiendo una de las tres velocidades de que 
consta el juego, hay que esquivar las “ciruelas 
monstruos” y las “fresas monstruos” que caen 
de los árboles, para poder coger las frutas. 


Como piloto de una sofisticada aeronave se te 
ha encomendado la defensa de las cuatro bases 
más importantes. Los diferentes niveles de difi- 
cultad lo podrás superar con tu destreza y la 
ayuda de la computadora de vuelo, radar, etc. 
РУР: 2.200 pts. 


DATABASE 


Was Les Tusken Vertieelew del Cursor 
Para Cambie 4€ Campo y TAB Fere 
le Sisvieete Parie 
Pad ITEE Cases Jes Cn id 


Sistema electrónico de tarjetas de diez lineas 
por cada una y hasta 440 tarjetas. Este pro- 
grama es fácil de usar e ideal para principiantes. 
РУР: 2.100 pts. 


o 
Angus penetra en la Abadia de Deadstone. Su 
desesperación por encontrar el dinero esparcido 
por las numerosas habitaciones le enfrentarà a 
irampas explosivas. La mansión tiene siete 
niveles diferentes. PM.P.: 1.800 pts. 


LOGO TURTLE GRAPHICS 


Descubre la estructura de formas geométricas y 
experimenta con dibujos. Programar con LOGO- 
Graphics es una actividad creativa para todas 
las edades. P.V.P.: 2.400 pts. 


Ë 
Apasionante experiencia de conducir a travës de 


un paisaje siempre cambiante en combinación 
con una rápida y fulminante acción de arcada. 
iGran diversión para toda la familial, 

РУР: 1.800 різ. 


TASCOPY Y TASPRINT 


COMANDO : Titulo 


[3 5 


14276,80 
041.00 
» 0.00. 


1140.0 
uaga. an 


1957.06 
ЕТ 


TASCOPY permite realizar copias de pantalla de 


alta resolución en todos los modos de pantalla. | 


Además puede imprimir a tamaño poster. TAS- 
PRINT imprime resultados y lista programas en 


PAP: 1.800 pts. una selección de cinco estilos en impresoras de 


matriz de puntos. P.W.P: 2.600 pts. 


FONT EDITOR MINI OFFICE 


amapas Canet ее 
eye — OPCIONES MEL ғиесазявек DE TRATOS 
Or 


SOFTWARE 


cese SERN к 
FINT 


ener 


Тізе tecie (el Veljwlefer s 
Greber fichero de texto 
Cerser fiekere de tesis 
Mercator €» fis 

CLE. Borrar fiskers бе turto 


— 
Я «е resine 

per далса чис. ent aad 

АРЫ E 


Fácil de usar, permite diseñar, editar y grabar sus propios caracteres y gráficos en el Amstrad. Existen 
cinco fuentes pre-diseñadas (Juegos de caracteres). Р.Р. 1.900 pts. 


Envíenos a MICROBYTE, 


Po Castellana, 179-1. 28046-Madrid 


MEE Nombre 


D.P. Teléfono. 


| 
TASCOPY | 


Incluyo talón nominativo 
Contra- Reembolso 


ENVIOS GRATIS 
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el ф/о ет deja de trabajar almacenan- 
do la pluma en su: posición del 
carrusel. 

Otro de los botones es el etiquetado 
con "PEN U/D” que se utiliza para 
levantar y bajar la cabeza para co- 
menzar a dibujar manualmente. Otro, 
“SIZE”, si se presiona junto con 
Enter simultáneamente selecciona el 
tamaño de papel a utilizar, "VIEW", 
cuando se pulsa se puede sustituir la 
pluma manualmente. El botón etique- 
tado como “ENTER”, al que ya 
hemos hecho referencia, se utiliza 
simultáneamente con las teclas antes 
mencionadas. Por ültimo, un conjun- 
to de cinco botones, permiten mover 
la pluma manualmente, a la derecha, 
izquierda, arriba y abajo, el quinto 
siempre se pulsa junto con cualquiera 
de los otros cuatro, lo que provoca que 
la velocidad sea cuatro veces mayor. 
Estos botones se pueden pulsar más 
de uno a la vez, por. ejemplo, si se 
pulsa el de arriba y el de la izquierda, 
dibuja una línea inclinada hacia la 
izquierda y hacia arriba. 

En este mismo panel, existen tres 
luces de tipo LED que indican: 
ERROR, o el tipo de papel para el 
que se ha configurado: B/A3 o A/A4. 

Arites de finalizar este apartado, no 
podemos olvidar el comentar que 
siempre es menor el área de dibujo 
utilizable que el tamaño del papel, 
debido a que el área que tiene la 
pluma para moverse es menor al área 
total del papel por la sujección de 
este. 


Como dibuja 


La forma con la que el HP dibuja es 
moviendo el papel verticalmente ha- 
cia adelante y hacia atrás y la cabeza 
donde está sujeta la pluma se mueve 
en el eje horizontal de derecha a 
izquierda y viceversa. La cabeza en- 
cargada del movimiento de la pluma 
es como una pinza colgada de un rail. 

En caso que el ordenador envíe los 
datos a más velocidad de la que el 
plotter puede ir utilizándolos, estos 
los almacena en una memoria deno- 
minada buffer, esta memoria la utili- 
zan también muchas impresoras. El 


7475A tiene 1024 Kbytes de buffer. 


Tipos de plumas 


Los tipos de plumas se adquieren 
por paquetes y entre estos se puede 
elegir: un paquete de cinco plumas de 
diferentes colores y mm. Pueden ser 
de 0:3 o de 0.7 mm. y los colores, rojo, 


verde, azul y negro. Un paquete де. 
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cuatro plumas que puede ser de 0.3 
mm. en negro, rojo, azul y verde o de 
0.7 mm. en los mismos colores. Un 
paquete de seis colores: naranja, ver- 
de lima, oro, turquesa, violeta y ma- 
rrón, еп 05 о 07 mm. Plumas 
especiales para papel de transparen- 
cias en un paquete de cinco plumas de 
0.3 o 0.6 mm. y en negro, rojo, verde 
o azul; o bien, un paquete de cuatro 


K bytes en RAM 


plumas de 0.3 mm. y en negro, rojo, 
verde y azul o en negro, naranja, 
marrón y violeta. Los mismos colores 
anteriores se pueden adquirir en 0.6 
mm. La colocación de las plumas en el 
carrusel es sencilla. 


Lenguajes de programación 


Existen muchos paquetes integra- 


UTILIZACION DE LA MEMORIA POR CHART 


SISTEMA 
" 256 K 


SISTEMA 
ai. 


—Ejemplos prácticos de los gráficos que se pueden hacer con el Plotter НР-7475А. 


Utilizacion de la memoria рог CHART 


OTROS 


1 


DATOS 


dos para ordenadores personales con 
los que se pueden realizar gráficos de 
una forma sencilla, pero cuando éstos 
hay que enviarlos al plotter, pueden 
surgir problemas de comunicación 
entre uno y otro, por las instrucciones 
que el programa envía y que el 
plotter, a lo peor, no entiende. 

El plotter que nos ocupa, entiende 
instrucciones del lenguaje utilizado 
más comúnmente, el BASIC. Pero 
para poder realizar gráficos más per- 
fectos, HP ha implementado a sus 
ordenadores el lenguaje AGL (4 
Graphics Language) que se utiliza 
junto con el HP-GL (Hewlett-Pac- 
bard Graphics Language) que es el 
lenguaje de programación que actual- 
mente envía y entiende el plotter. Las 
instrucciones se componen de dos 
letras mnemotécnicas que usualmente 
les siguen parámetros numéricos. 


Resolución de gráficos 


El 7475A tiene aproximádamente 
dos grados de aceleración y una velo- 
cidad máxima de 38.1 cm/s. La reso- 
lución es de 0.025 mm. (0.00098 
pulgadas). 

La fuerza con que la pluma toca en 
el papel es controlada por software, 
como lo es la velocidad y la acelera- 
ción. Cuando se dibuja con papel de 
película o transparentes, por ejemplo, 
se requiere una menor velocidad en el 
movimiento de la pluma, en cambio, 
cuando dibuja en papel puede utilizar 
mayor velocidad. Nu obstante, el 
plotter automáticamente conoce el 
tipo de pluma que se está usando, y 
por tanto, la velocidad que ha de 
utilizar en cada momento. 


Documentación 


Este plotter se acompaña de dos 
completos manuales. En el primero 
se da una pasada rápida a lo que es y 
qué posibilidades tiene el 7475A, así 
como con qué ordenadores se puede 
conectar. El segundo es una detallada 
expalicación de los comandos e ins- 
trucciones de los lemguajes AGL y 
HPGL, que es lo que entiende el 
plotter, todo esto acompañado de 
ejemplos de programas claros. 

Como conclusión, sólo nos queda 
decir que las prestaciones del 7475A 
son mayores que las de otros que se 
encuentran en el mismo rango de 
precio. Una de las cosas a destacar en 
él es su bajo nivel de ruido. 


Aníbal Pardo 


FICHA 


Nombre: HP 7475A 
Fabricantes: Hewlett-Packard 
Corporation 

Representante en España: 
Hewlett-Packard España: 
Carretera de la Coruña Km. 
16.400 

Las Rozas 

Madrid 

Tfo: (91) 637.00.11 


Características: 

e Dibujo manual 

e Dibujo e eee 

* Carrusel con capacidad de 
almacenar seis plumas. 


—El 7475A trabajando en el dibujo de un gráfico de barras y uno de pastel. 


e Buffer de un Kbyte. 

ө Resolución gráfica 0.025 mm. 
e [nterface paralelo IEEE-488 
(HP-LB) 

e Interface serie RS-232C ~», 

e Plumas de 0.3, 0.6, 0.7. mm. 
e Papel DIN A3 у DIN А4 

e Papel de película 
(transparente) 


е Panel con 17 botones para el 


dibujo manual. : 
š q 
Precio: 


HP 7475A con RS232 o HP- 
508.136. ptas: 
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VISTA 
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FACIT 4511 


А principios de esta década, el 
grupo sueco Ericsson, dedicado fun- 
damentalmente a la telecomunica- 
ción, adquirió dos empresas: Data- 
saab y Facit (División de Electro- 
lux). Esta última dedicada a la fabri- 
cación de máquinas de escribir elec- 
trónicas, terminales e impresoras. El 
modelo de impresora que hoy comen- 
tamos nace así. 

La 4511 es una impresora de re- 
ciente aparición en el mercado espa- 
fiol, aunque desde hace algún tiempo 
ya existían "sus hermanas", la 4510y 


la 4512. Entre ellas se pueden obser- 
var muy pocas diferencias, la más 
importante es la incorporación de los 
caracteres de IBM a la 4511, así como 
el aumento de velocidad. 

No cabe duda que el periférico 
imprescindible para cualquier tipo de 
ordenador es la impresora. El fabri- 
cante que nos ocupa ha dedicado parte 
de su existencia a la fabricación de 
este periférico tan importante. Sus 
gamas están determinadas, entre im- 
presoras que, por sus características, 
son idóneas para ordenadores perso- 


nales e impresoras dedicadas al traba- 
jo con ordenadores ya más grandes 
pudiéndose acoplar, incluso, en orde- 
nadores medios. Aunque esto no sig- 
nifica que no puedan trabajar con 
cualquier otro tipo de ordenadores, 
sino que su relación precio/presta- 
ciones las enmarca en estos lugares. 

Cuando se ha de hacer la elección 
de una impresora hay que tener 
diversos aspectos en cuenta. Primero 
hay que pensar qué es lo que realmen- 
te se necesita más: la alta calidad de 
letra o la velocidad de impresión. 
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Entre las distintas técnicas que exis- 
ten se pueden citar: impresoras de 
margarita, matriciales, de líneas, tér- 
micas, de láser, electroestáticas, de 
dedal...; las dos primeras técnicas son, 
además de las más conocidas, las más 
utilizadas. 


Aspecto externo 


La apariencia de la Facit 4511 es 
robusta y pesa 9 kilos. En la parte 
izquierda tiene situados los mandos 
principales: una rueda para elegir las 
pulgadas de los caracteres o la im- 
presión de caracteres gráficos. A con- 
tinuación, y en este mismo panel, se 
ubican tres teclas con las siguientes 
funciones: parar la impresión o conti- 
nuarla, saltar una línea y producir un 
salto de página. Dos luces de tipo 
LED, situadas en este mismo panel, 
indican si está preparada para traba- 
jar y si existe algün error; por ejem- 
plo, intentar imprimir sin papel. 

En la parte derecha tiene dos 
palancas, una es la que realiza el 
movimiento del sujetapapel (aprisio- 
nándolo o dejándolo libre) y la otra 
elige la impresión por tractor o por 
fricción. En el lateral izquierdo se 
encuentran los mandos para la red 
eléctrica: el interruptor ON/OFF, un 
interruptor para elegir el voltaje (220 
ó 240 voltios) y el enchufe para la 
conexión del cable a la red. En esta 
misma parte pero en el lado derecho 
se encuentra un pomo o rueda para el 


movimiento manual del papel. Los 
interfaces y switch se encuentra en 
la parte posterior de la impresora. 
Gracias a que los interfaces que in- 
corpora son estándar, un paralelo 
Centronics y uno serie RS-232C, la 
Facit 4511 se puede conectar a la gran 
mayoría de los ordenadores que exis- 
ten en el mercado. Al lado, tres 
switch, los dos primeros con ocho 
cambios posibles y el tercero con 
cuatro. 


Compatibilidad IBM 


La fama del PC de IBM cada día es 
mayor, muchos ordenadores han sali- 
do al mercado con el lema, "Compati- 
ble IBM”, pensando que esta compa- 
tibilidad sería una ventaja. Indudable- 
mente, así ha sido. 

Ahora es el turno de las impreso- 
ras. Los códigos de los caracteres que 
envía este ordenador no son estándar, 
por tanto, no sólo han de incorporar 
un interface paralelo Centronics para 
la perfecta conexión con el ordenador, 
también han de poseer una memoria 
ROM grabada con estos códigos de 
los caracteres. 

IBM lanzó, a la vez que el ordena- 
dor, una impresora, concretamente de 
la firma Epson, el modelo MX-80, 
que la adaptó para que entendiese 
estos códigos. El ánico problema era 
las pocas prestaciones de esta impre- 
sora. Por tanto, muchos fabricantes 


Interface paralelo Centronics y serie RS-232C, seguidos de los tres conjuntos de switchs 
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han lanzado al mercado impresoras 
compatibles con este ordenador y con 
más prestaciones que la de Epson. 
Este es el caso de la Facit 4511, que 
siguiendo la línea de las ya existentes 
4510 y 4512, incorpora algunas ven- 
tajas en velocidad y, lo más importan- 
te, la compatibilidad con el PC de 
IBM. 


Tecnología 


Utiliza la tecnología de matriz de 
puntos. La cabeza de impresión está 
compuesta de 9 agujas. Tiene seis 
posiciones para imprimir más cerca o 
más lejos del papel, lo que repercute 
en caracteres más nítidos o no. Lógi- 
camente, cuanto más lejos se encuen- 
tre la cabeza del papel el caracter 
aparecerá menos legible. Para variar 
las posiciones de la cabeza se realiza 
con una palanca. 

El caracter se forma mediante una 
matriz de puntos que los va formando 
a través de las nueve agujas de las que 
se compone la cabeza. La matriz 
estándar se forma con 9 por 9 
puntos, pero tiene la posibilidad 
de imprimir en alta resolución, 
con una matriz de 18 por 17 puntos. 
No es necesario subrayar que cuantos 
más puntos compongan la matriz del 
caracter, mayor será la calidad de 
letra. Alcanza la velocidad de 158 
caracteres por segundo imprimiendo 
a 10 caracteres por pulgada, que es la 
impresión estándar. El modo de im- 
presión es bidireccional optimizada. 
Incluye también una memoria o 
buffer de 2 Kbytes de capacidad. 

Cuando se habla de impresora ma- 
tricial, se está hablando de una tecno- 
logía de impresión que forma los 
caracteres mediante unas agujas y 
martillos, estos últimos golpean a las 
primeras formando los puntos de la 
matriz. 

¿Por qué teniendo la misma tecno- 
logía, unas son más rápidas que otras? 
No sólo la tecnología está en función 
de la velocidad, su modo de impre- 
sión, en este caso bidireccional, tam- 
bién ayuda. Alcanzará mayor veloci- 
dad imprimiendo en las dos direccio- 
nes que en una sola (unidireccional). 

Cuando la velocidad en que envía 
los datos el ordenador es mayor que lo 
que puede recibir la impresora, se 
utiliza una memoria intermedia (que 
no todas incorporan), denominada 
buffer; esto, así como la conexión en 


Basta con aprender 
autilizar una sola aplicación 
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Las funciones del paquete de software integrado Framework son capaces 


Una vez aprendido el manejo de las funciones de una 
aplicación, podrá utilizar estos conocimientos en el resto de 
las aplicaciones que vaya a utilizar. 

Por ejemplo, Vd. como empresario puede 
encontrarse con distintas necesidades ... 

Puede que desee informar al departamento de ventas 
sobre el volámen de las mismas. Con Framework lo podrá 
hacer a través de gráficos. Posiblemente, mañana desee eva- 
luar las consecuencias de un aumento sustancial sobre el pre- 
cio de coste. Con Framework podrá hacerlo fácilmente y con 
claridad a través de la hoja de cálculo. 

Quizás la semana próxima tenga que estar preparado 
el informe para el jefe de sección. Nada más fácil haciendo 
uso del tratamiento de textos incorporado en Framework. 

A lo mejor pretende introducir un producto nuevo en 
el mercado. Con Framework y su capacidad para la 
esquematización reflejará rápidamente sus ideas en un 
borrador de trabajo. 

Todo esto es posible a través de un solo programa: 
Framework. 

Con el lenguaje FRED, incluído en Framework, 
puede programar "a su medida" tanto sus gráficos como las 
bases de datos, y asignar fórmulas a problemas concretos en 
la hoja de cálculo. 

Framework además, no es un paquete cerrado ya que 
es directamente compatible con los demás productos de 
Ashton-Tate: 


Framework: todo lo que Vd. necesita. 


ap 


de manejar: hojas de cálculo, bases de datos, gráficos, tratamiento de textos, 
comunicaciones, interface con otros paquetes de software y esquematización de ideas. 


Ши 


Friday!, dBASE II, dBASE III, y a través de ficheros ASCII 
con casi todo el software disponible en el mercado. 
Framework no está limitado a los documentos residentes en 
el mismo microordenador ya que incorpora un potente 
programa de comunicaciones. 


Pruebe Vd. mismo Framework! 

Llame Vd. a las oficinas de Ashton-Tate, teléfono (91) 
442-3866 para indicarle la dirección del distribuidor más 
cercano. 

Recibirá una demostración gratuita y sin compromiso. 


Ashton-Tate S.A. Rosario Pino, 6 
28020 Madrid Tfno. (91) 442-3866/442.3877 


ASHTON “TAIE BS 


карарын ы аа на жа · 
Сирбп 
Envíenme amplia información técnica sobre Framework 


Nombre: 


Cargo: 


Compánía: 


Dirección: 
Ciudad: 
Teléfono: 


Enviar este cupón en un sobre a: Ashton-Tate S.A. 
Rosario Pino, 6 - Madrid 28020 


Framework TM es una marca registrada de Ashton-Tate 


OP 
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paralelo son también factores impor- 
tantes para alcanzar mayor velocidad. 

La impresora se puede programar 
por software o por bardware. 

La elección del sez de caracteres 
(para el PC de ІВМ o el set de 
caracteres estándar), las líneas por 
pulgada (6 u 8), la longitud de la línea 
(80 ó 40 caracteres), la longitud de la 
palabra (7 u 8 bits), la conexión 
mediante interface serie o paralelo, la 
elección del set de caracteres naciona- 
les, la elección del protocolo..., entre 
otros, son los elementos que se pue- 
den seleccionar mediante la combina- 
ción de los switchs. 


Caracteres 


Tiene cinco tipos de letra diferen- 
tes: normal, elongada, subrayado, ne- 
grita e itálica. Estas, además, se pue- 
den combinar hasta conseguir cinco 
tipos de letra más de la siguiente 


forma: elongada/negrita, elongada/ 
itálica, elongada/negrita/itálica, ne- 
grita/itálica y, elongada/negrita/itá- 
lica/subrayado. 

Con la combinación de estos carac- 
teres consigue mayor calidad de letra, 
con la doble pasada o negrita, por 
ejemplo, imprime el caracter más 
nítido y por tanto es más difícil 


observar los puntos de la matriz. 


Además puede imprimir a 10, 12 ó 
17 caracteres por pulgada, es decir, 
normal, condensado y comprimido. 
También tiene posibilidad de impri- 
mir subíndices y superíndices, esto lo 
realiza gracias a la posibilidad de 
imprimir a 1/2 línea por pulgada. 

El juego de caracteres está com- 


.puesto de 96, con ocho variantes 


nacionales (americano, sueco/finlan- 
dés, danés/noruego, alemán, inglés, 
italiano, español, o francés/belga). El 
juego de caracteres gráficos se com- 
pone de 64 bloques, y la matriz de 
cada bloque es de 12 por 8 puntos. 


SUSCRIBASE . 
POR TELEFONO 
x más fácil, 

x más cómodo, 

ж más rápido. 


La programación por software de- 
pende del programa con que se esté 
trabajando; por ejemplo, con un tra- 
tamiento de textos los comandos que 
hay que utilizar serán los que este 
programa necesite. Caso de trabajar 
con un lenguaje se necesitará indi- 
carle los códigos ASCII que corres- 
pondan, todo esto está explicado en el 
manual de “Descripción Técnica”. 


Papel y cintas utilizados 


Puede utilizar dos tipos de papel, 
hojas sueltas o papel continuo; el 
ancho puede ser desde cuatro pulga- 
das mínimo hasta 11 como máximo. 
La alimentación se puede realizar 
mediante tractor o fricción. Utiliza 
una cinta en cassette de un solo color, 
el negro, y tiene una vida media de 
cuatro millones de caracteres. Realiza 
como máximo tres copias y el origi- 
nal. 


Telf. (91) 7337969 


7 dias por semana, 24 horas a su servicio 


SUSCRIBASE A 
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Documentación 


FICHA 


Nombre: Facit 4511. bloque. 

Fabricante: Facit Data Products. 9 Juego de caracteres: 96 
Representante en España: caracteres ASCII. 

Ericsson, S. A. € Velocidad: 158 caracteres por 
Paseo de la Habana, 138. segundo a 10 caracteres por 
28036 Madrid. pulgada. 

Teléf. (91) 457 11 11. Papel: 


Su documentación se compone de 
dos manuales: la guía del operador y 
la descripción técnica. El primer ma- 
nual es una explicación rápida de las 
funciones de cada uno de sus mandos, 
colocación del papel, de la cinta y las 
posibles configuraciones de los swit- 
ches. El segundo da una explicación 


muy detallada de sus posibilidades: Impresión: | e Tipo: hojas sueltas о 
cambios de letra, impresión de gráfi- € Tecnología: Matricial. continuo. 
cos, pulgadas de caracteres, la pro- e Modo: bidireccional. € Anchura: 4" mínimo y 11" 


Ф Número máximo de máximo. 


gramación de la impresora por soft- [ 
caracteres por línea: 80. 


ате... ө Tipo de arrastre: Por tractor 
e Caracteres por pulgada: 10, о fricción. 
12 ó 17. Interface: 

Conclusiones e Líneas por pulgada: 6 u 8. e Serie RS-232C 


e Dimensión de la matriz: 9 X ө Paralelo Centronics. 

9 puntos, 18 X 17 en alta Buffer: 

resolución. 2 Kbytes. 

Ф Representación gráfica: 64 Precio: 158.000 ptas. 
bloques gráficos con una Precio del cartuco de cinta: 
matriz de 12 por 8 puntos cada 1.804 ptas. 


Es una impresora rápida, su com- 
patibilidad con IBM la convierten en 
una de las impresoras con más pres- 
taciones conectables a este ordenador. 


Cristina Porto 


APLICACIONES 
SECTORIALES 
DESARROLLADAS 
POR 

COSPA DATA, S.A. 


DATOTEL: 

Sistema de gestión hotelera 
— FRONT OFFICE 

— FACTURACION 

— BACK OFFICE 

— FOOD & BEVERAGE 


DATATOUR: 
Sistema de gestión de 
Agencias de Viajes. 


DATAGENS: 


COSPA DATA S.A. 


COSPA DATA, S.A. es distribuidor 
exclusivo a nivel nacional de las Pantallas AMPEX. 


CARACTERISTICAS: 


AMPEX 210 VIDEO DISPLAY TERMINAL: 
Terminal ergonómico de sobremesa cuyas 
características más destacables son: 

e Caracteres semigráficos. 

e Pantalla de 14”. 

e Circuito de protección de tubo д - 
(autodesconexión a los 10 min. de última pl > s нЕ оо ЖЕ T 
operación). - =? Seguros 
Configurable por teclado. : : iska 
Teclado separado con 14 teclas de DATABANK: 
funciones (teclado numérico separado). Gestión distribuida de 


7 Juegos de caracteres nacionales (castellano;. 
Tiene la posibilidad de' emular otros terminales como: 
— ADDS Reg. 20/Reg. 25/Viewpoint 

— HAZELTINE 1400/1410/1500 

— LEAR SIEGLER: ADM3/ADM3A/ADM3A+/ADM5 
— QUME QVT 102 

— TELEVIDEO: 910/910+/925 


FABRICACION PROPIA 
e CD VERTER e COSPA 650 
e TARJETA "MEMCOM" 


REPRESENTACIONES 


+ COLUMBIA ePOINT 4 e BOSS-1 : 
e AMPEX e DIGITAL RESEARCH 


“Cuentas personales” 


DATACOM: 
Sistema Integrado de 
Gestión Comercial. : 


DISTRIBUIDORES INTERESADOS 
EN NUESTROS PRODUCTOS, 


DIRIGIRSE A COSPA DATA 
C/ Bravo Murillo, 377, planta 6 - A 
28020-Madrid  . 

Teléfonos: 733 84 93* - 733 85 43* 
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Silicon Valley 
Una industri 
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La industria electrónica ya no es lo 
que era, y muchos de sus técnicos y 
ejecutivos están a punto de cantar 
“those were tbe days, my friend”. La 
imagen de laboratorios asépticos 
donde trabajadores en batas blancas 
producían chip todavía más asépticos, 
inocuos para la salud del personal e 
inofensivos para el medio ambiente, 
es ya cosa del pasado. La tercera 
revolución tecnológica ha perdido su 
encanto y su imagen. 

La batas blancas y la asepsia parece 
que sólo han servido para asegurar la 
salud de los chips no la de quienes los 
manipulan. La fabricación de semi- 
conductores "provoca una gama com- 
pleta de enfermedades laborales, de- 
bida a la exposición de los trabajado- 
resa gases, productos químicos y me- 
tales tóxicos", afirma Joseph La-Dou, 
de la Universidad de California. Peor 
aün; segün La-Dou, varias empresas 
están ocultando deliberadamente la 
prueba de tales perjuicios, por temor 
a ser sancionadas por las autoridades. 

Pero las pruebas se han convertido 
en estadísticas. En 1980, un informe 
del departamento de Relaciones In- 
dustriales del estado de California 
señalaba que la industria electrónica 
registraba 1,5 enfermedades por cada 
100 trabajadores, mientras que la 
medida de la industria manufacturera 
en general era de 0,4 por 100. El 
mismo documento oficial informaba 
que las empresas de semiconductores 
tenían la alarmante tasa de 18,6 por 
ciento de enfermedades ocupacionales 


Рак AUR EO XN 1 Я E i en relación a tiempo de trabajo perdi- 


"San Malen Mem. 


Park (County) р МЕН 7 do, mientras que la tasa para el 


с а conjunto de la industria americana no 
SO. 2 € 


pasaba del 6,0 por ciento. 
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El ya mencionado La-Dou, autor de 
un exhaustivo artículo en “Technolo- 
gy Review”. señala que en el período 
analizado un 46,9 por ciento —casi la 
mitad— de las enfermedades labora- 
les en la industria de semiconductores 
tenía su origen en la exposición de los 
trabajos a materiales tóxicos, una 
proporción que es el doble de la que 
se registra en el conjunto de la 
industria de Estados Unidos. 

El juicio del autor viene avalado 
por su condición de catedrático de 
Medicina Laboral y Medio Ambiente 
de la Escuela de Medicina de la 
Universidad de California, en cuyo 
centro asistencial se ha tratado a 
trabajadores del Silicon Valley de 
quemaduras de ácido hidrofluórico en 
las manos, brazos y rostro, es decir, en 
las partes expuestas del cuerpo. Si 
estas quemaduras no se lavan y neu- 
tralizan de inmediato, pueden provo- 
car un daño grave a los tejidos más 
profundos a medida que el ácido 
atraviesa la piel. 

Ahora bien, el estudio del depar- 
tamento de Relaciones Industriales 
antes mencionado señala que un total 
de 42 empresas del Silicon Valley 
utilizan anualmente unos 2 millones 
de litros de solvente y 8 millones de 
litros de ácidos. 

El daño no se reduce a esa estrecha 


comarca californiana al sur de San 
Francisco, sino que se extiende a otras 
zonas donde la industria electrónica 
se ha asentado. El semanario “Elec- 
tronics Week” ha revelado reciente- 
mente que en Massachussetts (zona 
conocida como Ruta 128 en el mundi- 
llo electrónico e informático) la expo- 
sición prolongada a gas arsénico pro- 
dujo dos muertes en 1984 y 1985. en 
la misma área han tenido que cerrarse 
varios pozos arlesianos por contami- 
nación de gas arsénico. En Texas, en 
una fábrica de semiconductores, se 
han registrado amormales tasas de 
enfermedades. Y en Phoenix, Arizo- 
na, se detectaron filtraciones de sol- 
ventes tóxicos. 

Clifford Barney, periodista ameri- 
cano especializado, comenta: "como si 
el déficit comercial y la competencia 
japonesa fueran poco, la industrica 
electrónica ha sufrido un duro golpe 


Stress y cocaina 


Divorcios, abuso sexual contra 
niños, alcoholismo, 
drogadicción, narcotráfico. Un 
perfil social que poco tiene que 
ver con la imagen que Silicon 
Valley ha vendido de sí mismo 
como sociedad industrial del 
futuro. 
EI "San José Mercury News" es 
el periódico que cada mafiana 
es capaz de hundir en la 
desesperación a más de un 
empresario o técnico de la 
industria, al enterarse de que 
los meses invertidos en un 
proyecto no sirven de nada 
porque un competidor acaba 
de adelantarse. Y esto, 
. naturalmente, provoca stress y 
tensión. 
El mismo periódico, tras una 
encuesta realizada entre 1.509 
personas que trabajan en la 
industria electrónica e 
informática ha revelado que 
todos consideran que una 
semana laboral normal no 
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puede ser inferior a las 50 
horas. Una de las secretarias 
consultadas llega a afirmar: 
"me siento culpable de no 
trabajar los fines de semana, 
porque casi todos lo hacen. 
Pero yo necesito descansar". 
En el gráfico lenguaje 
americano esto se llama 
workaholic (alcohólico de 
trabajo). Es una fiebre y un 


e n 


A 


en febrero pasado, cuando una encues- 
ta de opinión mostró que el 59 por 
ciento de los californianos piensa que 
la expansión de las industrias de 
tecnología de punta plantea una grave 
amenaza al medio ambiente por la 
utilización de productos químicos tóxi- 


Los empresarios del sector replican 
que todo esto no es más que una 
campaña de difamaciones. Thomas 
Hinkelman, de la Semiconductor In- 
dustry Association (SIA), declara 
que las quejas sobre la salud "provie- 
nen de gente relacionada con intentos 
de sindicalizar este sector industrial". 

Amanda Hawes, una abogada de 
San José, que se ha querellado en 
varias ocasiones como representante 
de trabajadores afectados, ha presen- 
tado documentos confidenciales de 
una empresa que demuestran el ocul- 
tamiento de filtraciones en su planta 
fabril. 

Por su parte, Dan Rose, editor del 
newletter "Electronic Materials", di- 
ce que "no hay otra industria en el 
mundo que utilice productos químicos 
más tóxicos que las fábricas de semi- 
conductores". Esto no es una novedad 
para los expertos, pero ha sorprendi- 
do a la opinión püblica, acostumbrada 
a pensar que la tecnología más avan- 
zada no es tan nociva como las 


vicio. La encuesta del "San 
José Mercury News" revela que 
casi la mitad de la gente 
consultada trabaja más de 40 
horas por semana, y un 17 por 
ciento supera la media de 50 
horas. Uno de los entrevistados 
confesó que "uno no puede 
relajarse: la ünica forma de 
aguantar el ritmo sería trabajar 
80 horas a la semana, pero tu 
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contaminantes industrias tradiciona- 
les. 

La publicación de noticias sobre 
filtraciones еп una planta al sur de 
San José abrió, de hecho, un doble 
frente de batalla: en el exterior de las 
industrias, los ecologistas y las agen- 
cias gubernamentales de protección 
dél ambiente; en el interior, los 
trabajadores. 

Los productos químicos cuestiona- 
dos con ácidos solventes y gases que 
se utilizan desde el procesamiento 


mujer se enfada contigo y tu 
familia se hace añicos”. 

Judith Larsen, socióloga de Los 
Altos, sefiala que "todos saben 
que los otros son ricos porque 
trabajan mucho. Esto provoca 
una gran ansiedad. La gente 
sabe que la riqueza es posible, 
que no es una fantasía". 

La encuesta que comentamos 
sefiala que un tercio de los 
consultados reconoce tener 
graves problemas familiares 
que atribuyen a las condiciones 
de trabajo. 

Segün los estudios de Judith 
Larsem, los padres confiesan 
no tener tiempo para dedicar a 
sus hijos. "Pero —observa— 
tampoco los niños tienen 
tiempo para pasar con sus 
padres. Tienen vidas 
estructuradas, organizadas en 
torno al club de gimnasia, de 
fütbol americano o de 
ordenadores. Son una versión 
en miniatura de sus propios 
padres". 

El vicio del trabajo es 
imposible dejarlo. Un caso es 


inicial del silicio hasta la fabricación 
del chip propiamente dicho. 

Los ácidos sulfúrico e hidroclórico 
se utilizan para limpiar las obleas de 
chip, mientras el ácido hidrofluórico 
es usado para alterar la estructura 
molecular del material. Los dos pri- 
meros son altamente irritativos para 
la piel, los ojos y las vías respiratorias, 
mientras el tercero llega a atacar los 
huesos. 

Los gases silánico, arsénico y fosfó- 
rico se utilizan para introducir proto- 


el de Heidi Wolf. En 1980 se 
graduó en poesía en la 
Universidad de Stanford, en 
Palo Alto, y comenzó a trabajar 
como periodista deportiva por 
650 dólares mensuales. Al poco 
tiempo, decidió dedicarse a 
llevar las relaciones públicas de 
empresas nacientes, y fundó su 
propia agencia, New Venture 
Communications. En el boom 


` de estos años, la agencia 


creció rápidamente y, a 
mediados de 1984, la vendió 
por un millón de dólares y un 
puesto de vicepresidente de la 
empresa compradora. A sus 27 
años, Heidi dice: “este es el 
lugar más excitante que existe 
sobre la tierra. Es como la 
fiebre del oro, como una nueva 
frontera”. 

Sin embargo, hay quien piensa 
que el mito del Silicon Valley 
es un sueño. Como lo fue, a su 
modo, la fiebre del oro en 
estas mismas tierras 
californianas. “Las víctimas 
superan en proporción de 10 a 
1 a los que tienen éxito”, 


plasma en el chip. Los primeros 
pueden entrar en ignición espontá- 
neamente y han sido la causa de una 
explosión que destruyó una planta de 
Oki en Japón, el gas arsénico es uno 
de los más tóxicos que se conocen; al 
ser utilizado en la industria no tiene. 
todavía las propiedades del arsénico, 
pero las adquiere por completo cuan- 
do es aspirado por el organismo 
humano. 

Los solventes orgánicos se u tilizan, 
una vez vaporizados, para desengra- 
sar. Estos solventes ocasionan un 
grave problema sanitario porque no 
se pueden neutralizar sus efectos. 
Pueden provocar cáncer y defectos de 
nacimiento. 

La SIA ha contratado a James 
Dufour, abogado experto en higiene 
industrial, como director de Seguridad 
Ambiental y Laboral de la asociación 
empresarial. Su tarea es formular las 
recomendaciones necesarias para que 
la industria vuelva a ser lo que 
aparentaba. 

Dufour señala que los problemas 
de la industria electrónica no son 
provocados por ella sino que, al 
depender de materiales químicos tóxi- 
cos, traslada a su seno los problemas 
de higiene y seguridad que experi- 
mentan las fábricas químicas. 

Uno de los mayores problemas que 


escribe Judith Larsen. 

Lenny Siegel, investigador del 
Pacific Studies Center 
—organismo que se dedica 
precisamente a estudiar los 
efectos de la tecnología sobre 
la vida social — viene a apoyar 
ese punto de vista, al decir: 
está el mundo del 
programador, del gerente, de la 
gente con dinero que hace 
cosas interesantes, pero 
también hay un mundo de 
pobres diablos, muchos de 
ellos pertenecientes a minorías 
étnicas, que no ganan más que 
el salario mínimo”. Estos, 
piensan Siegel, no tienen 
futuro. 

“Los hombres ni siquiera 
hablan de fütbol, sólo de 
ordenadores" comenta Diane 
Diamond, de la Universidad de 
Standfor. Jean Holland, que 
dirige una clínica de sicoterapia 
familiar en Mountain View, 
señala que “la formación 
científica y técnica crea una 
clase de hombres poco aptos 
para la vida social, familiar. En 
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tendrá que resolver Dufour será el de 
los. vertederos de sustancias tóxicas. 
En Silicon Valley ya se han encontra- 
do 300 "agujeros" que la industria 
utiliza clandestinamente para des- 
prenderse de solventes y ácidos. La 
prensa californiana, alertada, ha 
puesto un ejército de reporteros a 
descubrir pozos. 

' Los peores vertederos se han des- 
cubierto en Sunnyvale y en Mountain 
View. En el primer caso, la publicidad 
dada por la prensa local forzó a 
Advanced Micro Devices, Sygnetics 
y TRW a comprometerse a limpiar 
conjuntamente los vertederos. En 
"Mountain View, la contaminación de 
las aguas provocada por los vertede- 
ros de Fairchild, Siltec, Intec y 
Raytheon obligó a la clausura de 50 
pozos, muchos de ellos próximos a las 
fuentes de agua potable. 

El vertido de sustancias tóxicas 
tuvo gran repercusión antes que se 
descubriera su existencia. Como 
muestra de la peligrosidad de tal 
actividad, basta citar un informe de 
las autoridades del condado de Santa 
Clara sobre Fairchild Uno de los 
yacimientos que suministraba agua 
potable a la comunidad de San José 
llegó. a registrar un contenido de 
8.000 partes por cada 1.000 millones 
de un solvente conocido como 1.1.1. 


la escuela aprenden a calcular 
y buscar hechos, sólo hechos. 
Esa mentalidad no ayuda en 
nada a la comunicación”. 

Lö cierto es que la tasa de 
divorcios en el.condado de 
Santa Clara es una de las más 
altas de California. En 1981 
(noy hay cifras más 
actualizadas, pero debieran ser 
superiores) hubo 7,1 divorcios 
por cada 1.000: habitantes, 
mientras lo normal en el estado 
de California es el 5,8 por 
ciento y en todo Estados 
Unidos el 5,3 por 1.000. 

Hay cosas peores que un 
divorcio. Robert Masterson, 
asistente social del fiscal de 
distrito de San José, dice que 
"es extremadamente elevada la 
proporción de casos de abuso 
sexual y de maltrato de niños. 
En opinión de Masterson, esto 
se debe no sólo al stress 
imperante sino a la falta de 
satisfacciones emocionales en 
el seno de las familias. 
"Aproximadamente un 30 por 
ciento de los trabajadores del 
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tricloroetano о TCA, como conse- 
cuencia de vertidos de aquella empre- 
sa. El condado de Santa Clara conside- 
ra que la "alerta roja" debe ser 
declarada cuando se llega a 5 partes. 

Las consecuencias de la contamina- 
ción de los pozos sobre la salud fueron 
demostradas por el departamento de 
Servicios Sanitarios del estado de 
California a través de dos estudios 


valle va a su empleo cada día 
ya 'colocado', señala Dick 
Hesenflow, ayudante del sheriff 
de Santa Clara. La 
drogadicción en Silicon Valley 
determina que el consumo de 
cocaína en toda California se 
eleva a la cifra de 5 tonelada 
anuales. 4 
La drogadicción y el 
alcoholismo, del cual muchos 
muestran sefiales matutinas, 
explicarían en buena medida la 
mala terminación que se 
reprocha a muchas piezas de 
los ordenadores, segün 
denuncia la propia prensa 
especializada americana. 
Joseph McNamara, jefe de 
policía de San José, tiene una 
pésima opinión de lo que 
ocurre en la región: "el Silicon 
Valley tiende a estimular un 
sentido amoral de la vida. Hay 
como un regusto por todo lo 
que sea ilegal". Cuenta 
McNamara que a comienzos de 
este afio una erppresa organizó 
una fiesta, y el propio 
presidente de la compañía se 


epidemiológicos sobre mujeres que 
concibieron en un período de dos 
años previo al descubrimiento de los 
vertidos. Los estudios mostraron que 
la tasa de abortos espontáneos era el 
doble de lo normal y que la propor- 
ción de cardiopatías de nacimiento 
ascendía al triple de lo habitual. 

El estudio sobre las filtraciones de 
Fairchild y, también, de una planta 
cercana de IBM, llevó a las autorida- 
des del Santa Clara County a hacer un 
relevamiento de la industria. La in- 
vestigación llevó a la conclusión de 
que 89 empresas electrónicas vertían 
sustancias tóxicas en yacimientos de 
agua potable o en zonas próximas a 
ellos. Fue tal el impacto que provocó 
semejante constatación que todas las 
agencias gubernamentales que tenían 
que ver con el tema conformaron un 
grupo de tareas especial para hacer 
frente a la contaminación. 

Esta task force obligó a las empre- 
sas a gastar más dinero en el sanea- 
miento de sus actividades. IBM de- 
sembolsó nada menos que 42 millo- 
nes dé dólares para limpiar vertede- 
ros. La cifra parece haber impresiona- 
do a la Junta de Control del Agua 
Potable de la región de San Francisco. 
En febrero de este año, la junta 
decidió no propiciar ante el fiscal del 
distrito las sanciones que tenía pre- 


dedicó a pasearse entre los 
empleados ofreciéndoles 
cocaína de un gran pote que 
sostenía con sus dos manos". 
EI mismo policía agrega que 
recientemente una sorpresiva 
redada policial en una empresa 
con 400 empleados comprobó 
que casi todos estaban 
drogados. El asunto es tan 
grave que IBM ha decidido 
aplicar periódicos análisis de 
orina para verificar eventuales 
casos de drogadicción entre 
sus empleados. 

Una atmósfera social que 
Judith Larsen resume en una 
frase. "La familia es incapaz de 
competir con las exigencias 
psíquicas que general el trabajo 
‘vicioso’ en la tecnología de 
punta. cuando un nifio vuelve a 
su casa y le dice a su padre: 
que quiere jugar al fütbol, al 
padre le parece que es una 
absoluta tontería perder el 
tiempo jugando al fütbol con 
su hijo". 


A. P. 
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vistas contra IBM. Fairchild, por su 
parte, tuvo que gastarse 25 millones 
y, según cifras de la SIA, toda la 
industria del Silicon Valley ha desem- 
bolsado un total de 100 millones de 
dólares para purificar sus actividades. 
Edward Smith, de un grupo ecologis- 
ta llamado Toxics Coalition, dice que 
se han hecho progresos reales en 
descontaminar las aguas. Pero su 


T 


grupo señala que posiblemente sólo 
se haya descubierto un 10 por ciento 
de los vertederos y filtraciones. Smith 
apunta que la zona de Mountain View 


puede ser "una bomba de tiempo" 
más dañina que la cercana de San 
José. 

Siempre según el ecologista Smith, 
la ordenanza municipal que ha obli- 
gado a las empresas a tomar medidas 
de seguridad obliga a la industria a 
almacenar materiales tóxicos en tan- 
ques con dos paredes... pero sin dar 
carácter retroactivo a esta obligación. 

Aunque la industria ha cuestionado 
que sus vertederos tengan las temi- 
bles consecuencias antes señaladas, ha 
reconocido que tienen efectos perni- 
ciosos. Su actitud es más reticente en 
lo que se refiere a las enfermedades 
laborales. 

Los industriales centran sus argu- 
mentos en la propia definición de lo 
que es una efermedad laboral. Tam- 
bién lo hacen las autoridades. Recu- 
rriendo a estadísticas del estado de 
California, La-Dou ha tratado de de- 
mostrar que la industria de semicon- 
ductores tiene una tasa de enferme- 
dades que es el triple de la normal en 
el país. Pero la SIA, basándose en 
cifras del gobierno federal, responde 
que la industria de semiconductores 
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es la cuarta en seguridad después de 
las de misiles, satélites y máquinas de 
escribir. 

La-Dou observa que esta discre- 
pancia se basa en que las estadísticas 
federales incluyen las enfermedades 
de la industria de semiconductores en 
los accidentes laborales de la industria 
electrónica como conjunto. De acuer- 
do con las ordenanzas, en tanto las 
enfermedades tienen que ser regis- 
tradas siempre, los accidentes sólo lo 
son en los casos en que producen 
pérdida de conciencia, incapacidad 
laboral transitoria o tratamiento mé- 
dico más allá de los primeros auxilios. 
De esta forma, la incorporación de las 
enfermedades en los accidentes de- 
primer las cifras globales. 

Las empresas afirman que las inha- 
laciones ocasionales de gas que no 
producen posteriormente síntomas 
no deben ser consideradas como causa 
de enfermedades. Según la SIA, lo 
correcto es calificarlas como acciden- 
tes. 

La-Dou afirma que el propio sis- 
tema de registro de bajas laborales 
permite a las empresas considerar 
como triviales las imhalaciones, lo- 
grando de esta forma “hundir” las 
estadísticas de enfermedades labora- 
les. 


El médico californiano ha optado 
por utilizar la estadística de jornadas 
laborales pérdidas como apoyo de su 
propia _argumentación. En 1983, úl- 
timo año del que se dispone de datos, 
la enfermedad laboral fue causa del 
2288 por ciento de todos el tiempo de 
trabajo perdido en la industria de 
semiconductores de California. Para 
la industria americana en su conjunto, 
la proporción fue de solamente el 7,2 
por ciento. 

Donald Lassiter, ex funcionario de 
la Administración de Seguridad y 
Sanidad Laboral y ahora asesor de la 
SIA, señala: “no voy a discutir las 
cifras de La-Dou, pero muchas de las 
enfermedades descritas como enve- 
nenamiento no tienen un factor que 
las individualice como tales”. 

Lassiter trabaja en estos momentos 
en la elaboración de un sistema de 
registro de enfermedades y accidentes 
sobre la base de un control médico de 
100.000 trabajadores empleados por 
empresas adheridas a la SIA. Las 
firmas que participan del programa 
envían sus datos a Lassiter, que los 
compara con las situaciones de em- 
pleo por las que atraviesan los traba- 
jadores controlados. 

El asesor médico de la SIA sostiene 
que el identificar las exposiciones a 
emanaciones tóxicas con enfermeda- 
des puede llevar a resultados falsos 
porque “no ha sido probado que las 
exposiciones por cortos períodos de 
tiempo a emanaciones de baja inten- 
sidad sean dañinas”. La-Dou comen- 
ta: "no es que no se haya probado sino 
que nó se ha estudiado". 

Lassiter insiste, contra La-Dou, que 
ha visto puede decirse que la industria 
de semiconductores es una de las más 
seguras de Estados Unidos". 

La polémica ha llenado en los 
ültimos meses páginas en la prensa 
americana especializada en electróni- 
ca. Pero lo importante sería que el 
tema se reflejara más en la prensa 
médica. Como señala "Electronics 
Week” esto sólo ha ocurrido еп los 
países escandinavos. Pero en éstos, 
los estudios se han realizado sobre 
orgánicos. La conclusión es que tal 
clase de exposiciones provoca enfer- 
medades neurosiquiátricas. 

El infatigable polemista La-Dou 
insiste en que debiera llevarse a cabo 
una investigación sobre mujeres tra- 
bajadoras —que son mayoría en este 
sector industrial— y muy especial- 
mente sobre las embarazadas. Pero 
esta investigación requeriría de dos a 
tres años y no menos de un millón de 
dólares. 


Anibal Pardo 
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